








Up or Lift Tiles—
Take Skweek to an elevated area.

Push (arrow) Tiles—

Push Skweek in the direction of the arrow.
Skweek must work hard to go a different
way!

Mine Tiles—
Explode when stepped on, often destroying
adjacent tiles, too.

In Tiles—
Lead to shops where Skweek can purchase
weapons.

Surround Tiles—
All adjacent tiles must be painted before
Skweek can paint this one.

Black Tiles—
Holes. Skweek will lose a life if he alls in a
hole.

Destructible Walis—

These yellow or green tiles are walls which
can be destroyed by lasers or certain
monsters.

Cracked Tiles—
Collapse when Skweek walks on them.

Plain Tiles (Tuiles simples): elles doivent étre | I
peintes.

Up Tiles, Lift Tiles (Tuiles Ascenseur): elles
transportent Skweek sur une zone élevée.

Push (arrow) Tiles (Tuiles de propulsion en forme de

fleche): Poussez Skweek dans la direction de la
fleche. Il est tres difficile pour Skweek de se déplacer
dans un sens différent!

Mine Tiles (Tuiles Mines): explosent au contact des
pas, détruisant souvent les tuiles voisines.

In Tiles (Tuiles d’introduction): conduisent aux
boutiques dans lesquelles Skweek peut acheter des
armes.

Surround Tiles (Tuiles d’encadrement): toutes les
tuiles voisines doivent étre peintes avant que Skweek
puisse les peindre.

Black Tiles-Holes (Tuiles Noires en forme de trous):
Skweek perd une vie s'il tombe dans un trou.

Destructible Walls (Murs destructibles): ces tuiles
jaunes ou vertes sont en fait des murs qui peuvent

étre détruits par des lasers ou certains monstres.

The islands are guarded by dangerous monsters. Each
type of monster moves and behaves differently. Pay

close attention to each monster type and learn how it
moves. Some levels require that you forget about
painting tiles and concentrate on destroying monsters.
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reprendre la partie.

Si Skweek dispose déja d’une arme puissante, ne prenez pas par inégarde une arme qui le soit moins, car

vous perdriez la premiere...

Painting and monster killing is hard work. This makes | Press Option 1 during the game to see your status. Press 0
Skweek hungry. If you see food, pick it up and eat it. The status screen shows your score, the number of Zarg Suicide
This increases your score. coins picked up, and the number of lives remaining. only hav
Don’t spend too much time reading your status informa- your joy
Vivres tion. The game continues while you look at your status. Skweek
Peindre et tuer les monstres sont des travaux fatigants. Cela preferen
donne faim & Skweek. Si vous voyez des vivres, prenez-les et Statut
mangez-les. Cela augmente votre score. Appuyez sur Option 1 durant la partie pour connaitre votre statut. zumseg{
L’écran Statut montre votre score, le nombre de piéces Zarg SSiF::liJge pj
amassées, et le nombre de vies non utilisées. Ne passez pas trop que S'il ve
de temps a lire ces informations car la partie continue pendant ce votre ma
temps-la! indiffer,erT
pour séle
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ption 2 to see the Suicide and Joypad Controls options. Select

to start a level at the beginning. (You cannot select Suicide if you
ve one life left)! Select Joypad Controls to customize the way
ypad works. The diagonal positions on the joypad can either move
 horizontally or vertically. Use the joypad to select your

nce. Select Continue to resume play.

ptions

sur Option 2 pour afficher les options Suicide et Joypad Controls. Sélectionnez
our recommencer un niveau au début. (Vous ne pouvez sélectionner Suicide
ous reste au moins une vie). Sélectionnez Joypad Controls pour personnaliser
nette de jeu. Les positions diagonales de la manette de jeu peuvent

nment déplacer Skweek horizontalement ou verticalement. Utilisez la manette
ctionner votre préférence. Sélectionnez Continue pour revenir a la partie.

Learn how each monster moves.

Memorize each level.

Shoes provide traction for slippery surfaces.

Follow the King’s instructions.

Learn to recognize the different weapon icons so you don't pick up
the wrong weapon.

Shooting balloons and collecting all the letters gives you 3 more lives.

STRATEGIE

Apprenez la maniére dont chaque monstre se déplace.

Mémarisez chaque niveau.

Utilisez les chaussures sur les surfaces glissantes.

Suivez les instructions du Roi.

Apprenez a reconnaitre les icines des différentes armes afin de ne pas vous
tromper lors de votre choix.

Tirez des ballons et réunisssez toutes les lettres pour gagner 3 vies de plus.
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