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i je mpiné i dodatecné. Volba probiha

§82I moZnostmi Ize pirechézet stiskem kig-

d‘eba powrdxc stiskem klavesy [Enter]
kla'vesy s gislici,

optimalni varian
v dané konfiguraci.smy



Nastaveni grafického rezimu 5
Zde je mozno vybrat jeden ze; . VySsi rozliseni klade v&tsi naro-

; volnou pamé&t XMS a na viastnosti

zobrazuje vEak také nejmensi
itace (486), pii nedostatku volné
i gozliseni

lako prvni se zadava adresa karty, knemu program vzapet zkal
ogram zvukovou kartu na dané adrese nenalezl |a tieba zvolit jing
adresu nebo typ karty Jako dalél parametr

ré se jinak pod B



m reZimu zni Cistaji.
rogramem karty pro pouz-
bifé vice wkonu poéitade. Na

2Zde probha
typ instalace:

ny pfi viastni hie. Uvodnf animace se prehravaji pﬁmo z CD
lynuly béh je nutna jednotka CD-ROM alespofi s osmmésobnuu

@Anfu-n?‘éhuam pomaljch
MZCDsepi‘ehrévé re 7 ,




Dodateéna zména konfigura

““Program SETUPH, ktery ins ddisk, Ize pouZit i pozdéji, pokud je
ti & se spusti z adresare, kam byla hra
isi byt v jednotce CD-ROM vioze-

igurace programu HUSITERM,

Hru spustite vDOSU 2 p
s hrou nastaven jako'a

by Ize provést nékollka zpCsn
slusnéha tlacitka kurzorem mysi b
BCitka pomoci klaves pro posun kurzord nahoru nebo dolit a potvrze—
eho tlacitka klavesgu <Enter> nebo

S klévesy s c[snd odpovidajici w%

<Esc> nebo stiskem Klavesy [F10].
menu.zrusit,



i Zny zéznam bitvy, program
sem auwmaucky uloZi rozehranou g gy ;ggramu stiskemn klavesy
[F1 2]. P zaplsu do nové pozice . nit jméno zaznamu.

vybrané pozici se bitve
kldvesy [F3].

eub ré 2 dobytého (zemi, vygene e se;yvé S jinym postave-
a jednotek. )w %
Zde 1ze za&it jing'typ hry nebo )

Bci, rﬁnozsm vybrawghpsnm‘ﬂday Unzye?‘nl‘ informuje
Q h vaﬁc’b zavisi na ném dostupna tech-

nologickd Grovefy . -
<Listina vftéab S 3 U 6 2 bitev postupové hry. Piimo Ize ten-
e,

to pop:; cem
<Cil mise>
vyvulat snskem




jaké technologické Gravng Ize dan ed| u pouzivat. PRimo Ize vyvolat
popis k jednotce vybrané v hei o"nbinace klaves [Alt}+[F1] nebo
_ [Cerl}+{F1]. 3

umigi veechny zvuky a hudbu da [m‘Idskem je opét
menu sluZeb -
ité ukongeni programu s ickym zéznamem hry * °
{napf’. pfi piichodu sefa; L :

ukonéeni bitvy %

ulo kopii obrazovky na d

pauza, Ize odvolat dalSim s

zobrazi informace o aktudl

zubraz: pupls a cil mise (je

umn;nl napsat a poslat zp!
vjbar vSech vlastnich bojovye

ntalnim Mﬂedu
amend pravé oz,na(‘-oné jedniotky |ako skupmu Cislo 1 az O




P susku leveho rJacmka mysi

avzajem nesownsejlcl bitvy. Je pﬁ

n gelm%p misi, které je
P e >

kabelem. Podrobny



Uzivatelské mise 4

Jednotlivé bitvy, vytvorené pri { i hrage. Je mozné wytva-

et viastni mise a vyménovat 2 Podrobny popis je v kapitole
%0 uZivatelskych misich. g

na vasi jednotku Utocici). Pokud chcete, aby jednotka hlidala
fzadate jeden bod im levym mySi pii soL
i Alt+Crrl. Druhy bod je pak momentaini pozice . Déle se mohou.
VOjiryc osti na zadané misto—
it




Bapyich, Jejich spokojenosti ap. Také
k + a - mGZete nastavit
B mysi po 1%, prawym po
wybiranych penéz a spokojenos-
ozich (narozenych) poddanych.
tat, Ze vém jednotky budou uti-
, navic mohou nékneré

Vé penize a ziskéva ni
ce poddanych, tim Iépe se Ve

ni poddanymi [nikdo se
anu jen nékteré, 7
6 jednotka patii do pékteré vesnice: Taw vesnice ho Zivi
Rilislusnost k vespici lze zylémn vstupem jednotky do bu-
¢ lalm b




Vsechny poddané a bojové jednats KVe musite Zivit. V&ichni si sami
berou potravu prabézné ze v i ze statk( tyto zdsoby pravi-
delné dopliuji.

na budové se nezo-
é bopuv& ‘ednotka V,eb-

déme je k dispo.
telské mise ocel



olaznﬂ(u jsou Eislice a pismena) v ad
2volte uZivatelské mise.
misi chcete zaéit.
vaseho pocitate, kde najde
nejsou, znamena to, Ze jste

5 A 5 9 & 2 B
e mizete rozmistit jednotky, budovy @ os jekty, zadat jed-
it cile mise, K tomu GEelu mé mnoho kldves pfirazeno specialni- .

kim. Nezapomerite bt



Pokud se béhem tvorby mise nebug gl jiné barvy a ménit aktivitu ba-
rev, tyto parametry jsou pied y r&se sprévné fungovala. :
Vybranou jednotku mazete zdy wud pii stisklé klévese [Shift)
g  cheete umistit novou jednotku (ne-
by to byl povel pro itok a ne pro klo-

vani jednotky].
Poddané na oznaceng
Inotky

Cthska phedepsano zni¢enf urcité budovy nebo vozu, po

Bzeni tohoto objektu nékterou jednotkou Eloveka.

orby mise je nastaveno, Ze gohra;e ?n %mau vsechny budcrvy
, Ao A —

0 pritom funguje jako server, ¢
byt hainstalovana kompletni
pgram, (Ilcenoe umoziuje ins

terminal z ;Une hey ngm‘m
luj icky také ter-
c:m?a jedno CD s hrou, muslt.e na

inal pomoci programu SETUPH.
indly pro funkci bez CD. Nezapomerite zvolit
Inalu jiZ pfi instalaci, program SETUPH je pou-
L N frmscm.




svij viastni Gsek sité& bez ciziho provoz j@hru aZz osmi hrata v jedné
skupiné Je moZna i hra vice skupi 6 siti souCasné.

COM1 az COM4, propojovaci
hlost je 19200 b/s. Hra
Pokud je t&mito porty wbaven
pocitac. Sériové spojeni

& ukszule zda bude hrét za husity nebo za kfizaky. Jako prvni je .
na serveru. V pravé ¢asti panelu 1ze ovlivnit poéte¢ni situaci L
bitvy. Dole je okno, slouZici pro, knmu luhradi.
usténi multibry se program j éno lze zmémtr
stiskem tlacitka <Zmeéna jménas, e

i barvy (jsou dole pod
ftko <Vyradit>, indikaton
ina konec seznamu prihlése erminald’> Pokud se o hfy/

uchazl na sit psm hbaéu umozmuauxo Hatitko piisunout si do spojovaci-
ho panelu e e mit whranou stejnou barvu, po-

tom budou ovl dars ¥ 4 & jednofky a budou mit stejna préva
@l8ech hracd rozhoduje hrac u serveru.
a husitim nebo kfizak(m (tlacitka se
"—.

Penize do zatétku" do



b}rev, tedy i po¢itaem fizena
eého tladitka mysi hodnota méni

&t budovy. Pokud je ve Etvered-

r ové:
0 klédvesa [Esc] ukonéi &innost serveru a pirerusi spojeni.
bo klavesa [Enter] zahaji hru s vybranymi hradi.

sné nehraje”. i i i i u
mti;seza(‘.nouplnrcpom » e wyvol
i A i prz‘lﬁu

prijde vsechny |adnmky i butiow, maze se nadale jenom di-
kcg“n jesté maji ¢im bojovat, je tfeba

(‘.lst a pridélit tomuto hraéi pozadovanou

i multihfe).
e hry kdykoliv odstoupit, ostatni pokracuji ve
.




kombinace klaves [Alt]+[0] daného hréage
he. Pokud chcete daného hrace zg
disk, vzapéti nacist a navazat spo

ého (viz. popis naéitani hry z dig

i pak mohou pokracovat ve
B v? hru na serveru uloZit na
etné toho pavodné odpoje-

spojovaci panel,
uz hral néktery
nek pfi startu hry.

it (svoje

i komumkaoe mezi hradi).
k prvnimu serveru na siti, ktery pﬁlrﬂé hrage. Pokud je na siti- .
indl se pripojil k nespravnému, Iz stisknout tlacitko <Server>. *
i od pivodniho serveru a za ukam!nlgse mqgspmwa: znowu.

ojit opét s pdvodnim. o
al necbsahuji nékteré puloiky
i pouze na serveru (zejména

pstalovany pro funkci bez COD
nindlu hudba.

i jeho dali funkci, vypiSe chybové hlase-
PROGRAMU <Cislo>. V nékterych pipa-
"“—-



ta¢ zdruje.
Reseni: 3
® nepouzivat pameét pro;

® pouZivat nizSi grafické ¢

pro terminal md hry. ktery
0 provoz bez CD). Muze byt také poskozeny néktery datovy soubo
V tomto pripadé doporutujeme hru p?‘e'nstalovab pripadné navic®
lazat obsah adresare hry na arddis

nekterych situac

LSit roisah instalace - Spusf PH 2 hernihgadresare g!prcr
méhb adresare, kde.uz hra je: Konfigurace i ulozené pozice ve

{uvolnit misto na disku) - Smazte z herniho
lustte SETUPH a provedte pozaduvanou msl:a-

pEpanou-PA

HUSITA



vé karty - Spustit program
-V SETUPHu pouzite volbu

natitat data z CD-ROM.
e

Po wybéru &isl
druh spojen" -

Po vjbaru &
obsazen. o

Po vjbéru sitové-hry s
Neni nainstalovan [PX




nim programu. Byva piilozen k prig SSICO\ . Pokud je IPX ovlada& v po-
fadku, miZe u potitace pripojg jit o konflikt s jingmi sitovymi
& etr ph’kamve radky se pouzije
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