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The Caribbean island of Sa0 Madrigal, lying near the coast of Brazil, has lallen
under the control of a fascist dictalor following a bloody military coup. Recen!
discoveries made the island the area’s largest producer of oil and chemical
products, The previous democratic government had used the oil revenue fo
develop the island's industry and economy almost to westem slandards,

A lof of western investment and aid helped the island's initial development,
guaranteeing favourable contracts and Irade agreemenis for westem business.
Alter the coup all weslern assels were seited and any agreements revaked; the
new president denounced western invalvement as imperialism, and is currenily
negofiating new Irade agreements with China, who are believed to have aided
the new president in the coup.

An overt operalion lo restore democracy and to recover our inferests is politically
dangerous as the new president seems lo be enjoying a lof of public suppor! for
standing up fo the west. An undercover operation has been sanctioned lo remove
the new military junta from power. In this we will be working with the leader of
the previous democralic govemment who is currenlly trying to co-ordinale and
rise support for @ counter revalution.

Yau may use propaganda, political or direct military aclion fo bring this aboul -
you will have fo decide the most suitable approach in relation 1o developing
condifions. Public support for the democralic faction will be vital if the
opposition leader is fo succeed.

Your feam will consist of 3 specialists, one military, ane political and one
propaganda, Each of these has command of eight deep cover agents who have
infilirated the island and assumed local idenfifies.

Upan the island, hiding in the wild rain forests that cover the island's south west
region, guerrilla forces loyal fa the rival leader and the opposition will provide
a source of reliable intelligence and support in military operations, if you in lum
supply them with essential food, medical equipment and weaponry, These
people range from sludent sympathisers and rogue rebel factions through o high
ranking government officials. Your agents will come inlo confacl with these
people and they will assist you with your overall mission.

Once the President has been deposed, and the seat of authority wrenched from
the dictatorial powers that be, then and only then can the rival leader be safely
refurned fo office, and a new government for the people formed.

On loading up “Central Intelligence”, you will be offered the choice of fist
viewing the Tulorial before going info the game. The Tutorial will show you how
fo sel up a mission and how each of these missions affect the state of play.

When you enter the game 3 options are displayed. If you want to play as a 1si
Class Agent, where the Opposition Party is already in deep trouble, winning will
be mare difficull. A 3nd Class Agent is for the beginner, the island is relatively
neulral and deleat is less likely 1o happen sooner. A 2nd Class Agent would play
somewhere in between these two levels.

Three deparimenls are available in the game - Polifical, Propaganda and
Military. Each department contains 8 Agents and is headed by a Specialist,

When you access a depariment the Specialist Screen is displayed showing the
status of your Agents. Each one can be selected by clicking on the name.

Specialists can accept the same missions as Agents and also have an exira sef of _ Spﬁtiiiiﬂ
operations in their repertoire. They are experienced Agents and are more likely VEISIJS ﬁg&!ﬂ

to succeed wilh high risk missions.

You could use a Specialist all the time but there is only one for each depariment. 5

4
Should one be killed or imprisoned, then the whole depariment will have lo k& - my status - : |
3

close down and your Agents will no longer be available from the Specialist
Screen. Access fo the Agents in this department would still be possible but only
as individuals, and should this become necessary, then you will have fo locate
these Agents by finding their position on The Map.




Selecting an Agent or Specialist for a mission is done by making them aclivi .o,
clicking on the Hand Icon and turming it THUMBS UP. A Target lcon will then
appear on various screens which, when selected, will bring up the Aclions
Window from where you can choose your mission.

The procedures for seffing up each mission are similar, and it is your cholce
which mission you require for the fask ahead.

It is possible to have every Agent aclive at once, and you can send more than
one Agenl on the same mission af the same fime, However, you cannot select two
Agenis from differenl departments o go on the same mission - they must be from
wilhin the same departmeni,

Some missions are common lo all depariments, but each depariment does have
ils own set of specific missions. A full list of all the missions available 1o each
Agent and Specialist is accessed off the icon af the top of their respective
Specialist Screens - it would be far betler fo use this information in canjunction
with the Central Infelligence Demo before attempling a mission.

Any early assault using purely one department will prove o be a mistake. For
example - by using Military means only at the start of a game if is unlikely 1hat
any long term progress can be made, and you will find your Agenls disappearing
info the dark dungeons of Sao Madrigal very quickly.

Agenls can in no way remove the Presidenl solely by themselves. They must
bring the people fo rise against the Government, creafing an atmosphere of ill
feeling fowards the ruling powers that be. This will not happen overnight. But by
developing a balance between the 3 departmenls, and nurfuring a working
relationship with the Opposition on the island, then unnecessary and costly
moves such as loss of Agents can be avoided, and a cover! siyle operation
maintained,

Resources play an impartant role in missions. Agents are going fo need them lo
sel up some operations. When immediale resources run oul, and they will, use
what can be found on the island.

Agenls are also going fo need the help of cerfain people 1o complele some
missions. Finding oul who can be trusted is only going fo be achieved by making
conlacts early on in the game.

....‘.‘...... 1Al
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This location is the main cenfre for resistance activity on the island. Posilioned V E
in the town of Nueva Laguana, here the major players in the intended downfall

of the Government meet and organise their siralegies.

One of these is the Rival Leader, the character who will eventually succeed the
President should you win.

Under permaneni monitoring of the stale police, lile threalening moves will be
made on the HO and its personnel for sure. Regardless of this, the Rival Leader
must be kept informed of Agent missions as much as possible, which means
reqular meetings at risky venues.

The reason for this is that the position the Rival Leader holds is one of great
power and it is vital that access be maintained throughout the game.

Living and working from the Opposition Party HQ, the Rival Leader will receive
intelligence from many sources, some of it good, some completely inaccurate.
This news will be passed throughout the opposilion community fo resistance
groups who will be relying on its authenticity fo make their next moves.

The more accurate reports The Rival Leader receives, the betier the chances lor
a group lo take on a successful mission - your Agents should always be first to

make confact with precise news,

One group desperately in need of accurate infelligence, as well as basic Military
and Propaganda supplies are the Rebels,

Commanded by the Rival Leader, the Rebels appear as individual rebel units
brought together as one strong force by the cause 1o remove the President.

Found predominantly in Jungle, Rain forest and Wasteland areas of Sao




Madrigal, they will Iake on any mission as long as the resources are available.

They will not work with Agents, but prefer fo operate as a single unil, giving
back up and much needed support where and when necessary,

Rebels need intelligence lo carry out missions. Agenis should either conlact
them individually or pass news via the Rival Leader who is known to the Rebels
and can be frusied.

As the country falls into the hands of the Opposition, the Rebels will head
towards the Capital and other siles of imporfance. Conflict will increase and
supplies will run oul. The Rebels must be kept strong for the final battle and the
storming of the President’s Palace.

Just as important to the Rival Leader, another group associated with the
Opposition are the students,

In some cases friendly to the Rebel cause, they are also in constant fouch with
The Opposition Party HO.

Operating on both sides of the law, students can be wvery helpful with
Propaganda campaigns, but dangerous when it comes 1o informing on opposition
missions,

They will work alongside Agents, who should try fo keep them loyal with bribes
and various low risk missions,

Agents should be wary of Pro-Government Sludents who may appear fo be
assisting with missions. They will most probably be lalking wilh the State
Police, and could put a whole Specialist Department al risk.

The Opposition is a large scale movement revalving around The Opposition Parly
HQ. This location should be monilored at all fimes, and must never be losl to Pro-

Government forces,

Use your Agents in conjunclion with these groups and other apposition followers

- Ihen victory is possible. lgnore them and the President will find it all very easy.
THE GOUERMMEMT

The Parliament and President's Palace are the two locations on Sao Madrigal
Irom where the Governmeni rule. Security is incredibly fight, having Safe
Police and battalions of Troops always on guard.

Ministerial moves, like Pro-Government Propaganda, are carried ouf from The
Presidenl’s Palace. Media people offen come here to prepare Broadcasts.
Officials from around the island arrive every day with news and reporls from
their regions.

The Parliament is the home of the Military Council, where Generals organise
their Troaps in the batfle against the Rebals,

The President usually commutes between these locations daily, and has a say in
all matters Ministerial and Military.

Strict orders will be delivered 1o Government figures who will carry them out,

Ministers will meel with Olficials and senior figures on the island. They deal with
people, and often make visits o the smaller hamlets of the island.

The State Police also come under the reign of The President’s Palace. Ministers
will order raids on Anti Government locations, and "Snatch Squads’ will pick up
Opposition followers off the sireefs, perhaps never fo be seen again,

Generals Iravel between Troop positions lo briel unifs on missions. They also
control the flow of military hardware that is on the island.




Troops will go on manoeuvres to spy and make assaults on Rebel positions. They
will also give back up fo the State Palice where and when required, for example,
at an Anti-Government Demonsition.

The President, along with all Ministers and Generals, have their own personal
security as well as the normal security of State Police and Troops. 11 will be
impossible fo gain access lo them when this type of security is present.

Government aclions for suppressing the Oppesition threal are very nearly
incessant, and without the help of Agents, the Rebels will have no chance
whaltsoever of ousling the Government,

To rid the island of the President it will be necessary for Agents to make contact
with Ministers and Generals, and bring them onto the side of the Oppasition.
Government security will sometimes briefly be lax, so this is the moment when
an Agenl should make their move.

Once a Government figure has come over fo the Oppasition, their life could well
be in great danger. Contact must still be maintained so that they can confinue
1o assist the Rebels.

SHO MADETEAL

The 1360 characlers on the island all have their own personalities, uses, and
ways of affecting the outcame of each game.

Here are some noles on how your Agents should approach and maybe inferact
with them.

Covering The Hamlet Chiefs, Town Mayors and Regional Secretaries, they are the
organisers behind demonstrations and rallies on the island. Should either the
Government or Opposition and Agents require one fo be sel up, then these are
the people they will have to conlact.

As they are liable o swap sides without waming, Agents should keep them up
lo dale with Opposition moves bul must be wary of Stale Police informers,
Officials are a steady source of infelligence, receiving reports from all around
the island. However some act as fhe voice of the Government Propaganda
machine - so expect much disinformation,

Regularly in felephone contact with Officials and Governmen! ligures, they
include Directors, Management and Ambassadors. Those on fhe side of the
Government are easily manipulaled inlo carrying out Pro Government
Propaganda, and should be approached with extreme care.

Agents will have fo make contact with Ihese people to sel up some Propaganda
Events - for instance - Ihe Head of all Workers Unions on Sao Madrigal is the only
person on the island who can organise mass industrial action.

These are the ground floor workers of Sao Madrigal, mnging from Drivers fo
Engineers, Secretaries lo Shop Assistants. They represenl the majority of the
population, but are in the minority when it comes fo having any say in the
running of 1he couniry.

Shiffing supplies around from region fo region and maintaining locations are just
some of the many jobs they carry oul.

They will often meet logether and with Group A Warkers, bul are unlikely ever
to come into contact with senior figures. Should you see any reports of Group B
Workers meeting with imporfant people then it could give you scope for a
possible Blackmail mission by a Polilical Agenl.

These people are held in various 5tale Police establishments around the island.
Nobiody is sale. Anybody who is suspected of crimes against the Government will



On The Front
Screen

be killed or imprisoned.

Many imporfant characters find themselves In this situation al some fime,
although detention may be only temporary, it could last for years.

Rebel Forces will attempt to free prisoners by making daring night lime raids on

High Security locations. A skilled Specialist Agent will be needed if you wish to
attempl such a mission.

THE ICOMz ard =YHEOLS

Here is a brief description of the “Central Intelligence” icons and symbals.
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The Opposilion Party HO:
This location, home of the Rival Leader, can be quickly accessed from hers.

Student Sympathisers:

A screen is displayed showing each student represented by a flag, the colour of
the flag determining their allegiance. By clicking on the flag the student can be
accessed,

Rebels:
The same as with Student Sympathisers but for Rebel Forces.

Palifical Prisoners:
All characters currently in delention on the island are shown here.

The Cemelery:
This shows all the characters who have been killed in the game.

Political Department:
The Palitical Specialist screen is displayed.

Propaganda Department:
The Propaganda Specialist Screen is displayed.

Military Departmen:
The Military Specialist Screen is displayed.

Hamlets:
This icon gives you a list of every hamlet on the island. By clicking on a chosen
hamlet its position is overlaid onfo the map.

Towns;
The same as with Hamlets but lor Towns,

Cities:
As with Hamlets and Towns but for Cities,

Agent Position:

Any area that has a Specialist or an Agent positioned there is overlaid onla the
map. The colour and marking (5 or A) of the symbol coincides with what it
represenls.

Island Allegiance Now:

Shows the current allegiance of the island. Each square is a populated area and
the allegiance is determined by its colour - RED - Pro / BLUE - Anfi / GREY -
Neulral,

Island Allegiance Stark:
This was how the allegiance of the country loaked at the start of this game.

Character Allegiance Breakdown:
This screen displays a stalistical account of the island population allegiance now,
and at the start of this game,

Malerial Poal:
The malerial supplies currently localed af the Specialist Safe House are shown.

Missions available:

Here is a list of all the missions available o each Military, Propaganda and
Polifical agents, The list will differ depending on which Specialist Scraen you are
on.

Back one screen:
This will fake you back to the original screen before you brought on the
Specialist Screen,
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On The Map

View Telex Intelligence:

If you don’t want fo wail for a piece of news to scroll across the screen, click here
and the Telex will stop running. The current message will then be immediately
displayed in intelligence form.

Agent Materials:
The smaller materials icon shows you what malerials an Agent possesses.

?
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On The Location
Screen

Allegiances:

This togales whether the allegiance of each location is shown or nat when you
scroll around the lowest level of the map. The Blue Flag represents Anti-
Government, Red Flag Pro-Government and Grey Flag is Neulral.

Sector Information:

Al the locafions in the current visible sector are shown on the lowest level of the
map. Access 1o each location can be obtained by clicking on either the name or
its icon reference.

Directions:
Use the four normal compass points to move around the map. Clicking in the
centre of the box iniliates the zoom out option.

Litile Man:
The little man indicates a specific chosen position, and is anly shown on arrival
at the map.

Characters on sight:
A list of all the characters on sight are shown in the Character Window from
where each characler can be easily accessed.

Character Update:

Click here fo update the time while still in the Character Windaw. This is useful
when you are waiting for someone o arrive al the scene without wanting to
|eave the Character Window.

L

Location Status:
This is not an icon but indicates the current state of the location.

Location Allegiance:
This is not an icon bul shows the allegiance of the location.

Both of the next two icons are only displayed on the Localion Screen if you have
an Agenl monitoring in the area.

Materials on sighl:
All the materials at the location are shown.

Characler’s work location:
This fakes you to where the Character is emplayed on the map (defined by The
Little Man).

Character's home locafion:
I the same way, this fakes you fo where the Characler lives.

Characler's current location:
This takes you fo the Character's current posilion on the map.

Intelligence:
The intelligence the character owns. Ranging from GREEN (least priority) fo RED
(the most confidential).

Character's malerials:
Any materials the character owns.

Face - 1.0.Tag:
(licking on the character's face will cause the screen fo clear back o the front
screen. This characler is now Tagged' and can be accessed again from the
Portable lcon.

Return fo Safe House{Agen! only):
The Agent will be immediately senl back to the Safe House.

Select/De-select Agent or Specialist:
This is used fo Select or De-select an Agent for a mission.

On The Character
Screen
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On The

Security Badge (Government Figures only):
This confirms if the characler has bodyguards.

Infelligence
Screen

Character lcon Synopsis:

When a piece of intelligence is displayed, icons are pul af the boitom of the
information lo represent any localions or charcters thal are in the inlelligence
{The Icon Synopsis). Clicking on a Character lcon will give you access to thal
Character,

Location lcon Synopsis:
Clicking on the Location lcon will take you to the Map, and that specilic localion
(defined by The Liiile Man),

Clicking on the right mouse will display the ‘Porfable lcon’ It can be brought on
al any time, on any screen, and is an exiremely useful fool in the game.

It contains the 3 Palitical, Propaganda and Military Specialist Depariment lcons
which allows quick access to your Agents withoul having fo go back lo the front

screen, Also the two Tag" icons appear here.

Character Tagged:
Clicking on this will recall to the screen, the last character you "Tagged:

Inlelligence Tagged:
Clicking here will recall to the screen, the last intelligence you had accessed,

The “Central Intelligence’” Oplions are accessed via the Portable lcon.
Options:

Back to Fronf Screen:
This icon returns you to the front screen,

MICONS

Should an event or incident of vital importance occur in Ihe game then an
animated icon (MICON) will materialise on screen. By clicking on the micon,
access to some relevant information is possible.

For inslance, when an Agent returns from a mission a MICON appears fo alert
you of this. There are 3 different Micons for each Specialist Department -
Political, Propaganda and Military, so that you do not get them confused.

Clicking on the MICON will bring up the Agent, who can then be interrogated or
selecled again as if just chosen from a Specialist Screen.

Another example would be when a Curfew has been imposed on the island. This

Animated Micon will appear -

Clicking on this will display an Information Box explaining the reason for the
MICON.

By then clicking in this Information Box you will be laken to the Town or Region
where the Curfew has been imposed.

There are many different MICONS in the game, each one depicting an incident
- ranging from the death of a Governmenl Minister fo news of a life-Threalening
move on the Rival Leader.

You don't have o click on a MICON, as it will only slay on the screen for a brief
period of time, However, they do have a purpose and should not be ignared.

THTELL IBENCE

Intelligence is the staple diet of the Spy and every characler on the island
possesses il. Each character makes his or her decisions upon if and base their
allegiance on whal they know,

It comes in the form o Book lcons which are displayed in the Character Window,
ranging from low grade intelligence (GRADE 1 - GREEN BOOK) fo the highest of
priority (GRADE 5 - RED BOOK). There is also a GREY BOOK which specilies
intelligence of an unknown quanlity, which basically means - make of the




contenls whal you will.

When you access a character, more often than not clicking on a Book lcon will
give you no joy. This is because a character of a Neutral or Pro-Government
persuasion will restrict their infelligence 1o you.

On the ather hand, an Anti-Government character is more than willing fo divulge
whal intelligence they possess to you. You can read reports Ieely and though
ihe intelligence may only concem Rebel followers, it should be possible to gain
an understanding of how the Opposition operate.

The problem of restricted intelligence can of course be addressed by attempling
missions like a Bribe or a Blackmail, or persuading the character fo furn Anti-
Government, perhaps using force. These are High Risk missions and must be
alfempted at some stage.

By using a Bribe, the characier’s intelligence may well continue restricled on the
Character Window, though the Agent will obfain a single piece of resiricled
intelligence. This infelligence can then be passed o, say, the Rival Leader, who
would have no knowledge of il.

An Agent should make contact with characlers as much as possible, oblaining
and passing intelligence. They can act as go-belwaen for characters who may
never normally meet or exchange news.

With so much intelligence circulating around the island, it will be impossible to
keep track of every ilem of news. What you should be looking out for are
intelligence reports that relate 1o a planned mission, or intelligence you can
specilically make a fresh move on.

TEOM SYHOPSIS

When a character is accessed and intelligence is displayed, a1 the botfom of the
intelligence window icons somefimes appear. These icons represent any
characters and locations thal are currently being shown in the infelligence
window. By clicking on any of these icons access fo either a characler or location
can be obtained.

Clicking on a Location lcon will take you fo the map where a symbol (LITTLE

MAN) indicates the position of this location in the sector.Clicking on this symbol
will then immediately take you 1o this location. The Iocation will be the location
described in the infelligence.

Clicking on @ Character lcon will show the Character that the icon represented
in the intelligence. The characler can then be viewed or manipulated as il
chosen from a Characler screen.

There may well be a number of icons at the fool of the intelligence window, as
a piece of news usually mentions numerous characters and locations or has more
than one reference to the same characier or location. 5o look at fhe icons as i
reading the infelligence from start fo finish, only displaying what is shown in the
window.

If you have not already taken a look al The Central Intelligence Tutorial, do so
now. It shows you how the ICON SYNOPSIS can be used in the game, and it is
something that once grasped will be used extensively when analysing mission
resulfs,

TELE#

Another form of infelligence is The Telex, which is an on running service that
appears on each Specialist Screen, The service is updaled daily and is usually
relevant 1o the Deparimenl you are viewing on - e.g; Military news for the
Military Depariment,

The intelligence you see is similar to Character Infelligence, but instead has
been intercepted from various Media Telecommunication offices on Sao Madrigal
and channelled to a Specialist.

The news could be up fo the minute or days old, ultra confidential or trivia, There
is 5o much intelligence circulating around, it would be unwise fo rely on this
service as your only source of intelligence. But you could occasionally see a
name or location thal has some value and might well be worth checking out. This
can he done by clicking on the RED BUTTON which temporarily stops the Telex
and documents the infelligence so the ICON SYNOPSIS can be used to gain
access fo these names and locations.

Sometimes il is quite interesting fo just sit back and waich the Telex running;




you never know whal news might come through next.
THE ELOCK

This is available on the Front Screen or from the Portable lcon. It isa 24hr clack.
The characters of Sao Madrigal usually keep 1o a normal daily working schedule
and use the night time for play and sleep.

All events, like Meetings and Broadcasts rely on the clock and every piece of
intelligence is ‘Time Stamped.

One of the Options on “Central Infelligence” is to speed up the clock - an oplion
more appropriate for an experienced player.

THE HAP

The island of Sao Madrigal is displayed on the front screen. Clicking anywhere
on the map will bring up the smaller quarter screen map, where you can zoom
in or out and scroll amund. This map representsone sector of the island.

By using the available icons on the front screen, it is possible fo overlay
Allegiances and Positions onto the full map. Each small square represenls a
secior of the island.

CEMTRAL IHTELLIGERCE

Its program code is the copyright of Ocean Software Limiled and may not be
reproduced, stored, hired or broadcast in any form whatsoever without the
writlen permission of Ocean Sofiware Limited.

THIS SOFTWARE PRODUCT HAS BEEN CAREFULLY DEVELOPED AND
MANUFACTURED TO THE HIGHEST POSSIBLE STANDARDS. PLEASE READ THE
INSTRUCTIONS FOR LOADING CAREFULLY.

This game has been tested and checked for viruses. Please do nof use any form
of disc utility with any Ocean product as it may corrupt the data and render the
disc unusable.

Technical Support:

It you have any prablems running or playing this game, please confact us either
by fax or telephone. The lelephone line is open from 10,00 am to 5.00 pm every
weekday (except Bank Holidays). The fax is available 24 hours a day.
Telephone: 061 839 0999

Fax: 061 839 0997
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Lile de 3a0 Madrigal, dans les Caraibes, au large de la cile brésilienne, vienl de
fomber sous le contrdle d'un dictateur fasciste, & la suite d'un putsch milifaire. De
récentes découvertes avaient fail de cetfe le le plus important producteur de pétrole el
de produits chimiques de la région. Le gouvernement démocratique précédent avail mis
a profit le produit de la vente du pétrole pour développer lindusirie et I'économie du
pays et |ui permetire d'atteindre un niveau proche de celui des pays occidentaus.

[Vimportants investissements occidentau, ainsi qu'une aide financiére, avaiend permis
le développemeni initial de Iile, garantissant ainsi des confrals favorables el des
accords commerciaux avec les pays développés, Avec le puisch, fous les actils
occidentaur ond €1 gelés ef les accords répudiés; le nouveau président a dénoncé |a
participation des pays développés comme une forme d'impérialisme, el est en train de
renégocier un nouvel accord commercial avec la Chine, qui l'aurait idé & perpétrer son
coup d'éfat.

Il serait palifiquement dangereux de lancer ouverfement une opéralion destinée &
resfavrer [a démocratie dans le pays et & récupérer nos investissements, dans la mesure
obt be nouveau président semble jouir du soutien d'une large partie de la population
dans sa prise de pasition contre les pays occidenfaux, Une opération clandestine a été
décidée, afin de faire chuter la junte militaire. En cela, nous Irvaillerons avec le
précédent gouvemement démocralique, qui esl acluellement en train de tenler de
coordonner el de rallier un support grandissant & la cause de la contre révolution,

Dans ce bul, il vous est possible d'user de propagands, d'action palifique ou d'action
milifaire directe - & vous de décider de I'approche la plus efficace en fonction de
I'évolution des conditions. Le support de la population pour la faction démocratique
sera vital si vous souhaiter vair réussir le chel de 'opposifion.

Volre équipe sem constiluée de 3 spécialistes ('un des questions militaires, 'auire de
politique, le troisiéme de propagande). Chacun d'entre eux commande huil agents
secrets qui ont infiltré I'ile ef se fond passer pour des autochliones.

Quelque part sur I'ile, cachés dans 'immense forét tropicale qui recouvre toute la
région sud-ouest, des guérilleros loyaux & |'opposifion el & son chel constiluent une
imporiznie source d'informations infernes el assurent un support militaire, & condition,
bien entendu, que vous leur fournissiez vivees, équipements médicaux et armes. Ces
éléments vont d'étudiants sympathisants a des factions de bandits rebelles, en passant
par de hauts responsables gouvernementaur, Yos agents enfreront en confact avec ces
individus, qui vous aideront a alteindre volre objectif final.

Ce n'est qu'une fois le président déposé, el I'autorité arrachée des mains dictatoriales
qui $'en sont emparées, que 2 chel de I'oppesition pourm refrouver ses fonclions
officielles afin de formar un nouveau gouvemement du peuple.

Au cours du chargement de “Central Intelligence”™, il vous ser proposé de visualiser le
fuloriel avant de passer au jeu. Le fulariel vous apprendra & metire en place une mission
et la maniére dont chaque mission affecte la jeu.

Au commencement du jeu, 3 options sont affichées. Si vous souhaitez jouer comme
agent de 1ére classe, ol le parli de l'opposition s frouve déji conlronté & de sérieus
problemes, il vous sera plus difficile de gagner. Un agent de 3eme classe correspond &
I'option pour débutant: I'ile est relativement neutre et une défaite rapide moins
probable. Un agent de Zitme classe s silue enfre ces dewy niveaus.

Trois dépariements sont disponibles au cours du jeu - Politique, Propagande et Militaire,
Chagque département comporte § agents et est dirigé par un spécialiste.

Lorsgue vous vous adressez & un département, I'écran spécialisé s'alfiche, indiquant le
statut de vos agents. Pour sélectionner un agent, cliquez sur son nom,

Les spécialistes peuvent accepter les mémes missions que les agents ef leur réperioire Spéciilliﬂﬂ, ou
comporte également des fypes d'opérations supplémentaires, |ls sont, en fait, des L BI_IEIIIS_!
agents Irés expérimentés el ont de plus grandes chances de succés lors de missions @ = [

haul risque.

|| serail possible d'uliliser un spécialisle pour chaque mission, mais il n'y en a
malheureusemenl qu'un par déparfement. 5i 'un d'entre eur se fait fuer ou
emprisonner, c'est le déparlement lou! entier qui devra fermer et vos agents ne seronl
plus disponibles & I'écran spécialisé. | sera foujours passible d'entrer en confact avec
les agents de ce département, mais senlement individuellement, ce qui signifie qu'en
cas de nécessité, il vous faudr les localiser vous-méme sur la carle,



Pour sélectionner volre agent ou votre spécialiste pour |a mission en question, il sulfit
de I'activer en cliquant sur |'icBne main, de maniére & faire apparaitre un POUCE LEVE,
Une icine cible apparaitra sur les différents écrans qui, lorsque vous la sélectionnerez,
fera appareiire la fenélre Actions, & partir de laquelle vous pourrez choisir volre
missian,

la procédure de mise en place de chaque mission demeure la méme, et il vous
appartient de choisir la mission [a mieux appropriée a la fiche a effeciuer.

Il est possible d'activer tous vos agenls en méme femps, et d'en envoyer plus d'un
effectuer la méme mission au méme moment. Il est, cependant, impassible de
sélectionner deux agents de départements dilférents en méme temps pour effectuer la
méme mission - ils doiven! appartenir au méme département,

Cerfaines missions sont communes & fous les départements, mais chague département
passéde sa sélection de missions spécifiques. Pour oblenir la liste compléte des
missions disponibles pour chague agent et chague spécialiste, ufilisez |'icone
apparaissant en haut de leurs écrans spécialisés respectifs - il est d"ailleurs recommandé
d'uliliser celle option en conjonclion avec la démonsimtion de Centrl Intelligence
avant d'enfreprendre votre premiére mission.

Un assaul prématuré qui n'uliliserait qu'un seul déparlement seril voué & I'échec. Par
exemple, |'utilisation des moyens militaines uniguement dés le début du jeu, rendrail un
progrés au long ferme peu probable, ef vous verriez vos agents disparitre rapidement
dans les sombres cachols de Sao Madrigal.

Les agents ne sonl pas capables de déposer le Président par leur seule action, |ls
doivent amener le peuple & se soulever conlre |2 gouvernemenl, en créanl une
atmosphére de méconfentement général vis-avis du pouvoir en place. Ceci ne
seffeciuera pas en un seul jour. Mais en développant un équilibre enfre les 3
départements, ainsi qu'une bonne relation avec |'opposition sur I'ile; il sera ainsi
possible d'éviter des opérations inutiles ef coliteuses enirainant la perte d'agents, ef de
meHre en place lout un réseau d'action clandestin.

Les mssources jouend un rile importan! pour chaque mission. Les agents en auront
besoin pour mettre en place cerlaines de leurs opérations. lomque les ressources
imiliales s'amenuisenl, et cela finim bien par se produire, ulilisez toul ce qua vous
prurrel trouver sor lile.

Les agents auront également besoin d'assistance pour ferminer cerlaines missions, ||
vous faudra, dés le début du jew, prendre contact avec les aulres personnages afin de
savoir qui est digne de confiance.

LE PRRTI OE LOPPUSITION
Ce lieu constitue le principal centre de la résistance sur 'ile. Au coeur de la ville de
Mueva Laguana, ¢'est ici que les personnages les plus actifs dans la lufte conlre e

gouvernement se relrauvend pour organiser leurs stratégies,

Parmi eux se frouve le chef de l'opposition, persomnage qui prendra la place du
président en cas de vicloire,

Sous contrle permanent de |a police d'étal, qui est cerfaine d'effeciuer des opémtions
mettant en danger le OG el |a vie de son personnel. |1 esl, cependant, indispensable
gue le chel de 'opposition soif, autant que possible, tenu informé des missions des
agents, ce qui signifie que des contacts réquliers devront avoir liey dans des endroits
dangeseus.

La raison en est que le chel de I'opposition détient un pouveir trés imparfant ef qu'il
est vifal de pouvoir enlrer en confact avec lui @ fout instani au cours du jew.

Le chef de I'opposition, qui vit et travaille dans le QG du parti de I'opposition, recoil
des informations en provenance de nombreuses sources, informations parfois fiables, ef
parfois tolalement inexactes. Ces informations sonf fransmises par I'opposition aux
groupes de résistants qui se basent sur leur authenticité pour leurs aclions a venir,

Plus les informations reques par le chef de |'opposition sont liables, plus grandes seront
les chances de réussite des missions des résislants - vos agents devront loujours éfre las
premiers & recevoir les informations précises.

Les rebelles constituent un autre groupe dont les activiiés dépendent de facon critique
de la précision des informations, ainsi que de matériel militaire el de propagande de
base.

Dirigées par le chef de I'opposition, les forces rebelles somi constitudes d'unités
individuelles rssemblées en une force puissante dont I'objectif est de déposer le
Président,




On trouve les rebelles principalement dans la jungle, la forét fropicale et les lerrins
vagues de Sao Madrigal, ef ils accepteront n'importe quelle mission, & condifion que
les ressources nécessaires soient disponibles.

I1s ne travaillent pas avec les agents mais préférent opérer comme des unités distincles,
assurant un précieux support quand le besain s'en fait sentir,

Les rebelles oni besoin d'informations afin de pouveir elfectuer leurs missions. Les
anents doivend sait les canlacter direciement, soil faire passer les nowvelles par le chel
de |'opposition, connu des rebelles qui lui font confiance.

Au fur et & mesure que le pays est gagné a la cause de l'opposition, les rebelles se
dirigeront vers la capitale et d'auires points siratégiues. Les conilils se feront plus
pressants el les ravitaillements plus rares. Les rebelles devront conserver leurs forces
pour |a bataille finale et I'assaut du Palais de la Présidence.

Les éfudiants constiluent un aulre groupe lié & \'opposition, lout aussi imporiant pour
son chel.

Parfois rlliés & la cause des rebelles, ils sont en contact permanent avec le QG du parti
de I'opposition,

Les étudiants, qui se divisent entre parfisans ef opposants au régime militaire, peuvent
éire parficulierement uliles lors des campagnes de propagande, mals dangereun
lorsqu'ils Iransmettent des informations sur les missions de |'opposition.

s travaillent en collaboration avec les agents, qui devion! lenter de s'assurer de leur
loyauté en leur graissant la patte et-en leur donnant ditférentes missions a faible risque
3 accomplir,

Les agents devront se méfier des étudiants qui supportent le gouvernement foul en
faisant semblant de les assister dans leurss missions. |ls soni probablement en
communication avec la police d'&lal et peuvent metire en danger toul en déparfement
spécialisé.

Lopposition est un mowvement de vaste envergure, centré autour du 06 du parfi de
I'opposition. Cet endroil dait &re surveillé en permanence el ne doif jamais lomber aux
mains des forces pro-gouvemementales.

Utilisez vos agents en conjonclion avec ces groupes el avec les aufres parfisans de
'opposition - ef la victoire deviendra possible. lgnorez-les el vous faciliterez la fiche

du Président,
LE GOUUERHEMENT

Le gouvemement de Sao Madrigal dirige le pays depuis le Parlement af e Palais da |a
Présidence. Le niveau de sécurité v est frés important, ef la police d'étal ef des
bataillons de I'armée y monient la gande en permanence,

les opérations minisiérielles, telles que la propagande pro-gouvermementale,
s'eflectuent a partir du Palais de la Présidence. Les journalistes s'y rendent souvend
pour y préparer leurs reportages, De hauls responsables des différentes parties de ['ile
y apportent chague jour des nouvelles e des informations en provenance de leurs
régians.

Le Parlemeni abrite le Conseil Militaire, od les généraux organisent la bataille entre
lewrs amées el les rebelles.

le Président se déplace tous les jours entre le Parlement et son palais, et influe sur
toutes les décisions ministérielles et militaires,

Des ordres stricls sonf donnés aux représentants gouvernementaux, qui les exécutent.

Les ministres sont en confact avec les hauts responsables gouvemementaux el les
principales personnalités de I'Tle. |5 sont en confact direct avec le peuple el se rendent
souvent dans les plus petits hameaux du pays.

la police d'état dépend également directement du Palais de la Présidence. Les
minisires peuvent ordonner des mids sur les poches d'activilé anti-gouvemementale, et
des “brigades d'enlévement” kidnappent les parfisans de 'opposition dans la rue,
parfisans qui disparaissent souvent & fout jamais.

Les généraux se déplacent entre les positions des armées alin de préparer les unités aux
missions. |ls conlrdlent également le mouvement du matériel militaire sur I'ile,

b



les troupes effectuent également des manoeuvres d'espionnage el d'assaut sur les
posifions rebelles. Elles soutiennent aussi |2 palice d'état lorsgue leur intervention est
nécessaire, par exemple au cours des manifestations anti-gouvernementales,

Le Président, tous les minisires ef les généraux disposent de leur propre dispositif de
sécurité, qui vien! s'ajouter aux dispositils normaux que constituent la police d'éfat et
I'armée, Il sera impassible de s'approcher d'eux fant que ce disposilif sem en place,

Les aclions gouvernementales desfinées & Eliminer la menace de I'opposition sont
pratiquement incessantes el, sans |'assistance des agents, les rebelles n'aurient pas la
moindre chance de déjouer le gouvernement.

Paur débarrasser |le du Président, les agents auron besoin d'entrer en confact avec
les ministres ef les généraux et de les ralkier & la cause de 'opposition. Le dispositil de
sécurité gouvernemental se reldchera brigvement de femps en temps, ef cest & ce
momenl-la que les agenis devron! passer a |'action.

Une fois qu'une personnalilé gouvememeniale aura rejoint 'opposition, elle sera en
danger de mort. Le contact devra élre maintenu afin de loi permettre de confinuer a
aider les rebelles,

SAD FRORIEAL

Les 1360 personnages présents sur |'ile possédent lous leurs propres personnalilé, us ef
coutumes et maniére d'alfecter I'issue de chague jew.

les quefques noles qui suiven! portent sur la facon dont vos agenls deviont les
approcher el inleragir ave eux.

Cetle catégorie recouvre les chels des hameaux, les maires des villes ef les secréfaires
régionaws; ce sont eux qui organisent les manifestations et les assemblées en masse sur
I'le. Lorsque le gouvenement ou 'opposition el les agents souhailen! organiser un
événement de ce Iype, ces! par ces responsables qu'ils doivent passer.

Ces personnages étani susceptibles de changer de camps sans averfissement, les agents
devioni les fenir informés des mouvements de 'oppasition, mais se mélier des
informateurs de 3 police d'éfal. les hauls responsables constiluent une source

constante d'informations, dans fa mesure ol ils recoivent des Apports en provenance da
toules les régions de |'ile. Certains prétend, cependant, leur woix @ la propagande
gouvernementale -attender-vous donc a de [ désinformation.

En contact 1éléphonique régulier avec les hauls respansables ef les personnalités
qouvememeniales, ils comprennent les directeurs, les cadres ef les ambassadeurs, Ceux
qui, parmi eux, 52 mngent du cité du gouvernement se laissent facilement manipuler
pour répandre |a propagande gouvemementale et ne dewront &lre approchés qu'avec
une exfréme prodence.

Les agents deviont enfrer en contact avet certains de ces personnages afin d'organiser
quelques événements de propaoande -par exemple, le dirigeant du syndical des
travailleurs de Sa0 Madrigal est |a seule personne sur Ile qui puisse arganiser une
qgréve générale,

| s'agit des travailleurs de base de Sao Madrigal, qui vont des chauffeurs aux
techniciens, des secrétaires aux vendeurs, |ls représentent la majorité de la population,
mais demeurenl dans la minorité silencieuse quant aux prises de décisions politiques
0u autres,

Parmi les nombreuses taches dont ils sond responsables figurent le déplacement des
stocks ef des fournitures d'une région & I'autre el 'entretien des installations.,

[ls rencontrent souvent les fravailleurs du groupe A mais il est frés peu probable qu'ils
enirent jamais en contact avec les personnalités de Ile. Si vous apprenez que des
travailleurs du groupe B soni en contac réqulier avec des personnalités, il y aura peul-
éfre matiére a faire exécuer une mission de chantage par un agent politique.

Ces personnes sont détenues dans différents locaux de la police d'éfat d'un bout &
I'autre de I'ile. Toute personne suspectée de délits contre le gouvernement sera soit
fuée, soil emprisonnée.




Principal

De nombreux personnages finissent par se Irowver dans cetle situation & un momen! ou
un auire; bien que la défention puisse n'élre que lemporaire, elle peul également durer
des années.

Les forces rebelles tenteront de libérer les prisonniers en effectuant des mids noclurnes

sur les locaux de haute sécurité. Il vous faudrm uliliser les compélences d'un spécialiste
si vous souhaiter effeciuer des missions de ce lype.

LLUMES ET SYTBOLES

Ce qui suit consfitue une bréve descriplion des icones ef symboles rencontrés dans
“Central Intelligence”.
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Le 06 du parti de I'opposition:
Permet un accés rapide au OG, ob se frouve le chef de I'opposition,

Les étudiants sympathisanis:

Un écran s"affiche, sur lequel chague étudiant est représenté par un drapeau, la couleur
de ce demier indiquan! I'apparienance politique de I'étudiant. Cliqusz sur le drpeau
pour communiguer avec |'étudiant.

Les rebelles:
Fonctionne de la méme maniére que pour les éludiants sympathisants, mais avec les
farces rebelles.

Les prisonniers politigues:
I¢i apparaissent lous les personnages actuellement détenus ser 'ile.

L& cimatigre:
Afiche tous les personnages ayant éi6 fués au cours du jew.

Le déparfement poliligue:
Affiche |'écran spécialisé Politiue.

Le département de propagande:
Affiche |'écran spécialisé Propagande.

Le département militaire:
Affiche |'écran spécialisé Militaire.

Les hameaus:
Celle icone vous donne une liste de {ous les hameaux de Uile. Cliguez sur un hameau
pour faire apparaifre sa position sur la carte.

Les willes:
Fonclionne de maniére similaire @ l'oplion “hameaux”, mas pour les villes.

Les grandes villes [centres administratils):
Similaire au opfions “hameawx” et “villes” mais pour les grandes villes.

Position des agents:
Toute zone dans lagquelle se frouve un agent ou un spécialiste est indiquée sur la carle,
La couleur ef be signe (5 ou A) indiquent le type de personnage représents,

Couleur politique actuelle de ile:

Indique la coulewr palifique acluelle de I'ile. Chaque carré représente une zone de
population &1 sa couleur indique son opinion politique: ROUGE - Pour | BLE - Anti /
GRIS - Newtre,

Couleur politique de I'ile au débul du jeu:
Comme son nom |'indigue, représente les opinions politigues du pays au début du jeu.

Couleur politique des personnages - Statistiques
Cet écran affiche un décomple stalistique de la couleur polifigue de fa population
acluelle et au début du jew.

Liste des équipements:
Mfiche les équipements acuellement stockés dans l'enfrepdl du spécialiste en
question.

Missions disponibles:

Donne la liste de toutes les missions disponibles pour les agents milifaimes, de
propagande et politiques, La liste différe selon I'écran spécialisé sur lequel vous vous
Irouver.

Ecran précédent:
Vous raméne & |'éeran sur lequel vous vous frowviez avant d'appeler 'écran spécialiss.

Visualiser télex d'information:
$i vous ne souhaitez pas aflendre qu'une infarmation tombe sur 'écran, cliques ici el le
{élex s'interrompra. Le message en cours ser immédiatement affiché sous forme codée.
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Equipement de I'agent:
La pefite icdne d'équipement affiche |'équipement en possession de I'agent.

Sur I'Ecran de
localisation

Appartenance politique:

Perme! de sélectionner ou d'éleindre |a fonction qui indique I'apparienance politique
de chague endroif lorsgue vous faites défiler la partie inférieure de |3 carle. Le drapeau
blew signifie anti-gouvernement, le drapeau rouge pro-gouvernement ef le drapeau gris,
la nelralité,

Informations sur les secteurs:

Tous les liews spécifiques du secteur visible a I'écran son! indigués dans la partie
inférieure de la carte. Il est possible d'accéder a chague endroil en cliquant soit sur son
nom, sait sur son icine de référence,

Directions:
Utilisez les paints cardinaux habituels pour vous déplacer sur la carte. Cliquez sur le
cenire du cadre pour déclencher l'oplion de zoom arriére,

Petit bonhomme:
Ce symbole indigue une position spécifiqua délerminés el ne s'alfiche que lomsqus vous
arrivez sur la carte.

Mise & jour des personnages:

(ligues ici pour mettre heure & jour pendant que wous vous Imuvez dans la fenéire
Persannage, Celte fonction est ufile lorsque vous atfender qu'un personnage arrive sur
bes liewe sans voulair quitter la fenétre Personnage.

L

Statut d'un liex:
Il ne s'agit pas |a d'une icine mais d'une information sur le statut de lieux donnés.

Apparienance politique d'un liew:
Il e "agit pas 1 d'une ichne mais d'une information sur la couleur politique de lieux
donnés.

Le deux ichines qui suivent ne s'alfichent sur 'écran de localisation que si vous avez un
agent qui contrile la zone en question.

Equipements en vue:
Tous les équipements visibles sur les lieux sont indigués.

Personnages en vue:

Une liste de tous les personnages visibles sur les lieux apparit dans la fenétre
Personnage, & partir de laquelle il est possible de communiguer avec chacun d'entre
BUX

Lieu de travail du personnage:
Vous améne & I'endroit de la carte oi le pesonnage travaille (défini par le Petit
Banhomme),

logemen! du personnage:
De la méme maniére, cette option vous améne & l'endroif ol le personnage habite.

Position actuelle du personnage:
Vous améne & la position actuelle du personnage sur la carte,

Informations:
Les informations détenues par le personnage. Se classent de VERT (moindre priorité) &
ROUGE {ultra confidentiel).

Equipement du personnage:
Tout Equipement en la possession du personnage.

Yisage - marque o identité:

Cliquez sur le visage du personnage el vous reviendrez @ I'écran principal. Le
personnage esi mainfenant “marqué” el il sera possible de le mppeler au moyen de
I'icine partable.

Retour @ la Maison Secréte (Agent seulement]:
L'agent se frouve immédialement Iransporté vers la Maison Secréde.

Sélection/Annulation d'un agent ou d'un spécialiste:
Parmet de sélectionner ou d'annuler un agent pour une mission.

Badge de sécurilé {pour les membres du gouvermement uniguement):
Confirme que le personnage est prolégé par des gardes du corps.

<
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Sur ['écran
informations

Résumé par icines de personnage:

|orsqu'une information est affichée, des icdnes correspondant aux lieux et personnages
lis & cette information apparaissent au bas de |'cran (le résumeé par icines). Cliquez
sur l'icone d'un personnage pour communiquer avec ce demier.

Résumé par icdnes de localisation
Cliquez sur Iicdne de localisation pour ére amené sur la carle, a l'endroil précis en
question {défini par le Pelit Bonhomme).

rirs

Cliguez sur le bowton droit de |a souris pour faire apparitre ™icdne porfable”, Elle peut
gire ulilisée & n'importe quel moment, sur n'importe quel écran, el constitue un oufil
exirémement précieux au cours du jeu.

Elle confien! Irois icdnes de dépariements spécialisés politique, de propagande et
militaire, qui wous permeftend un accés rapide 3 vos agenis sans avoir & revenir a I'écran

principal. Les dews icénes de “marguage” apparaissent également ici.

Personnage marqué:
Cliguez sur cetle icine pour mmener a 1'écran le demier personnage manqué.

Information marquée:

Cliguez sur cetle icdne pour ramener a I'écran la demiére information qui vous a été
communiguée.

Licone porfable donne également accés aux options “Ceniral Intelligence”.

Options:

Retour & I'écran principal:
Licdne vous mméne & I"écran principal.

LES MICOHES
§i un événemeni ou un incident d'importance vifale vienl & s2 produire au cours du jeu,
une icdne animée (MICONE) se matérialisera a |'écran. Cliquer sur cette demiére pour

avoir accks & des informations uliles.

Par exemple, lorsqu'un agenl renfre de mission, une MICONE apparit pour vous en

informer. Il existe 3 micines différentes pour chague déparlement spécialisé -
politique, de propagande et militaire, alin de vous éviter de les confondre.

Cliguez sur la MICONE pour faire apparziire I'agenl, qui peut alors &l inferrogé ou
stlectionné & nouveaw, comme si vous vous trouviez sur un écran spécialisé.

Autre exemple: 5i un couvre-feu @ é18 imposé sur Uile, Iicine animée apparailra,

Cliquez sur celleci paur faire afficher un cadre informatif détaillant la rison de son
apparition.

En cliquant sur ce cadre, vous serez amené jusqu'a la ville ou la région dans laquelle
ce couvre-feu a é18 déclaré.,

e jeu comporte de nombrenses MICOMES différentes, chacune décrivant un événement
spécifique (qui peut aller de la mort d'un ministre du gowvernement & la nouvelle d'un
mouvement lancé pour porler albeinte & a vie du chel de 'opposition).

Vous n'éles pas obligé de cliquer sur les MICONES, qui ne demeurent & I'écran que
pendant un temps limité, 11 est & nater, cependan, qu'elles jouent un rile précis el ne
devront pas éfre ignorées.

LES IHFORMATIONS

La recherche d'informations constitue F'aclivité principale de fout espion, el chaque
personnage de I'ile posséde des informations uliles, Cellesci déterminent foutes les
décisions des personnages, ainsi que leur appartenance polilique,

Elles se présentent sous la forme d'lcones Lives affichées dans la fenétre des
personnages ¢l se classent selon des catégories allant des information de faible
impartance (GRADE 1 - LIVRE VERT) aux informations @ priorité absolue (GRADE 5 -
LIVRE ROUGE). Il existe aussi un LIVRE GRIS qui indique des informations dont la portée
n'est pas connue - ce qui signifie qu'il vous appartizndrm de déterminer |'importance
il leur revient.

Lorsque vous communiquez avec un personnage, il ser inufile, 1a plupar! du femps, de
cliquer sur I'ledne Livee. La rmison en est que les personnages possédant des opinions
neulres ou pro-gouvernementales limitent le nombre d'informations qu'ils vous
communiguent.

[Vun aulre cité, les personnages donf les opinions sont opposées au gouvernement ne
demanderont qu'a vous faire part de loules les informations doat ils onf connaissance,
Cansultez librement ces rpparts; bien que les informations quils confiennent ne
concernent souvent que les parfisans des rebelles, ils vous permetiront de vous faire une
idée de la manitre dont I'oppasition opére.




la question de voir cerfains personnages limiter les informations quiils vous
communiquent peul, bien entendu, se régler par des missions de corruplion ou de
chanlage, ou en persuadant les persannages de changer de couleur politique, parfais
par la force. |1 s'agit la de missions & haut risque, qu'il vous faudr bien effectver @ un
mament o un aulre,

S vous n'avez pas encore étudié le tutoriel de Central Infelligence, il est maintenant
lemps de le faire. Il vous expliquer comment uliliser le RESUME PAR ICONES au cour
du jeu, el il s'anit d'une technique qui, une fois assimilée, vous ser exirémement ufile
lorsque vous analyserez les résullats des missions.

LES TELEY

-
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et e AR | 'yiilisafion de |a corruption ne signifiera pas farcément que les informations portéas &

I'écran du personnane en question ne seront plus limitées, mais elle pourm permettne
a l'agent d'obtenir une information spécifique. Cette imformation pourr alors Etre
communiqués & une personne qui n'en aurit pas ey connaissance aufrement, le chef de
I'opposition par exemple.

Un agen! devra s'attacher & enlrer en contact avec le maximum de personnages, alin
d'oblenir &1 de imnsmefire des informations. Il peul également agir en fant que
messager enfre des personnages qui n'ont pas normalement |'occasion de se rencontrer
ou d'échanger des infarmations.

Une telle somme d'informations circule de part et d'autre de I'ile qu'il ser impossible
de foutes les obtenir. Recherchez plutdt tous les mpports d'information ayant fraif & une
mission prévue, ou les informations vous permetiant d'enireprendre wne nouvelle
opéralion.

LES RESUMES PAR TCOMES

lomsque vous communiquez avec un personnage, el lorsque des informations sond
affichées & 'écran, il n'es pas rre que des icines apparaissent au bas de [a fenéte
d'information. Ces icines représentent les personnages et les lieux dont il est question
dans la fentre d'information. Cliquez sur ces icdnes pour avoir accés soit @ un
pemonnage, soil @ un liew.

Si vous cliquez sur une icdne de localisalion, vous serez amené @ |a carte o un symbole
{un PETIT BOMHOMME) vous indiguera la position du liew en question dans e secleur
concemé, Cliquez sur ce symbole pour &te direclement amené dans ce liew. Ce liey
correspond @ celui mentionné par 'information.

Si vous cliquez sur une icine de personnage, le personnage menfionné par linformation
en question apparilr a I'écran. |l est alors possible de le visualiser ou de le manipuler
comme & parfir d'un écran Pesannage.

Il ¢ peut quun cerfain nombre d'icdnes soient présenles au bas de la fenéfre
d'information, dans la mesure ol la plupart des infermations se rappartent & plusieurs
personnages el plusieors liews, ou comporten! plus d'une référence au méme
personnage ou au méme liev, Les ichne se lisent donc dans lz méme ordre que les
informations el correspondent exactement au fexte porlé dans la fenélre,

Les télex constituent une autre source d'information; il s'agil d'un service de mise a jour
permanente apparaissant sur chaque écran spécialisé. La mise a jour est quotidienne el
|es informations se mpportent habituellement au dépariement spécialisé afliché - c'est-
idire, par exemple, des informations militaires pour le département milifaire.

Les informations sonl similaires & celles foumnies par les personnages: elles onf
simplement &0 interceptées par  différents  bureaur  d'information/de
{élécommunications de Sao Madrigal el transmises jusqu'a un spécialiste.

Ces informations peuveni &re fraiches ou dater de plusieurs jour, ult@ confidentielles
ou complétement générales, Tellement d'informations circulent sur [ile qu'il serit peu
judicieur de s'en remettre umiguement & ce service comme source d'informations, Mais
il se peu! qu'il vous communigque de lemps & auire un nom de personnage ou de liey
qu'il pourrait vous étre utile d'étudier de plus prés. Pour cela, cliquer sur le BOUTON
ROUGE pour interrompre femporairement le télex el obtenir des informations plus
précises, de manigre & pouvoir ufiliser le RESUME PAR ICONES pour avoir accés a ces
persannages el i ces liews.

Il peut parfais ére intéressant de regarder arriver les télex pendant un moment: on ne
saif jamais ce qui peut fomber sur I'écran,

LHORLSE:

Disponible depuis |'écran principal ou @ partir de l'icdne porfable. Les personnages de
Sao0 Madrigal suiveni d'habitude un rythme de i=vail diume normal, la nuit étant
réservée aus loisirs ef au sommeil.

Tous les événements, tels que les réunions ef les diffusions mdio el 1élévisées, se
produisent en fonction de Ihorlage, et toutes les informations sant "dalées”.

“Central Intelligence” propose |'aption d"accélérer horloge -option plus approprige au
jouer expérimente.

LA CRETE

U'ile de Sao Madrigal est affichée sur I'écran principal. $i vous cliquez n'imporle ol sur
la carle, une carte plus pelite de quart d'écran apparitra el il vous sera alors possible




d'uliliser le zoom ef de faire défiler le paysage. Cette care représente un secteur de
["Tle,

En utilisant les icdnes disponibles depuis I'écran principal, il est possible d'afficher les
appartenances politiques ef les positions sur la carle compléte, Chague pelil carré
représente un secleur.

LEMTRAL INTELLIGENCE

Ce programme esl la propriélé d'Ocean Software Limiled. La reproduction, le stockage,
la location ou la diffusion sous quelque forme que ce soil de ce programme sans
permission écrite d'Ocean Software Limited sont rigourewusement interdits,

CE LOGICIEL A ETE DEVELOPPE ET FABRIOUE AVEC SOIN SELOM DES MORMES DE
FABRICATION DE LA PLUS HAUTE QUALITE. VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMEMT LES
INSTRUCTIONS POUR LE CHARGEMENT.

Ce jew a subi un test el un confrile anti-virus, Nutiliser aucune forme de programme
ulilifgie avec les disquettes des logiciels Ocean, ceci pouvan! enlrainer
I'endommanement des données ef rendre [a disquette inutilisable.

SUFFORT TECHATEE
§i vous aver le moindre probléme pour insfaller ou pour jouer  ce jeu, 1éléphonez a
noire assistance technique au (1) 40.53.03.48, du lundi au vendredi, de 14 H & 18H30
sauf les jours férids.
Pour obienir des Irucs ef asfuces, appelez le 36.68.33.68.

AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

& ling avant touta utilisation d'un vidéo par vous-midma ou valrm enfant

Ceraines persannas sont susceptibles de faire das crises o épilopsio

ou o' Bveer dits peres de consclince A la vue da certaines types de lumiéres
clignolantes ou désmeants frdquants dans nodre anvircnnemant quatsdien.

Ces personnes S'axposent i oes orises loequ'alles regardan carlanes

images Mldvisdes ou lorsqu'elas jouenl & cenmaing paux vidéa. Ces phanomsanes
pauvent Agpirailre alons méme que le sujel n'a pas Fantécddent médical

ol M'A amais élé conlronié i une crise o éplepsie.

Si vous-méme au un membee de volre lamille avez déjh présenbd des symplimes
lidts & Péspilepsie (crise ou perte de consciencs) en prisance de stimulalions
lymineuses, vouiller consulier woire madecn avanl foute ulilisation

Noais consaillans aux parenis o' #re atentds a leurs endants lorsqu'il jouant avec
a5 paux vidée., 5 vous-méme ou votra anfant présantez un dos sympldmes
sunvanis: vartige. trouble de la vision, contraction des yeux cu des muscles, para de
conscence, toubla 'odanation, mouvement involoniae ow convulsion, veudlaz
immddiaternani cossar da jouwar el consuller w médecin

PRECAUTIONS & PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR

L'UTILISATION D'UN JEU VIDED

“Ne vous leraz pas rog pries de Pécran, Jowez i bonne distance de Pécran de
Iékivigion o1 aussi loin que e permed le cordan de rmccordemant,

“Ulilisez de préfédronca las pux viddo sur un écran da petite kil

"Evitez de jouer sl vous Abas fatigué ou sl vous manques de sommeail,
"AREUMAZ-VOLS (U8 YOUS jouez dans una péce blen éclaibe

"En cours dutfisation, faites das pausas o8 dix & quinze minules toules ks haures.
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Auf der vor der Kisle Brasiliens gelegenen Karibikinsel Sao Madrigal isl ein
faschistischer Dikiator durch einen bluligen Militirputsch an die Macht gekommen. Yor
gininer Zeil haben entsprechende Funds aul der Insel diese 2um qrdBlen Erzeuger von
Ol und chemischen Produklen werden lassen. Die vorngegangene demakralische
Regierung benuizte die Finnahmen aus dem Olgeschilt, um die Induwstrie und die
Wirtschaft des Landes fast bis auf wesiliches Niveau auszubaven.

Umfanareiche Investitionen wnd Hilfe aus dem Westen unterstiitzten die ersten
Entwicklungshemiihungen auf der Insel, fiir die im Gegenzug qanstige Yerirdge und
Handelsvereinbarungen fir die westlichen Handelspartner gewdhrt wurden. Hach dem
Putsch wurden similiche westlichen Vermigenswerle beschlagnahmi und alle
Vereinbarungen widerrufen; der neve Prasident verurteitte die westlichen Investifionen
als Imperialismus und {ilhri derzeit Verhandlungen dber neue Handelsvereinbarungen
mit China, das den neven Prisidenten angeblich bei seinem Putsch enterstiitat haben
soll,

Eine offene Operafion zur Wiederherstellung der Demokratie und zur Rickgewinnung
unserer Beteiligungen st politisch gefahrlich, da der neve Prdsident anscheinend dber
umfangreiche affentliche Unfersidfzung verfigt, weil er sich gegen den Westen zur
Wehr gesetzt hat, Eine Geheimoperfion wurde genehmigl, durch welche die neue
Militirjunta abgesetzt werden soll. Dabei werden wir mit dem Fuhrer der vorherigen
demokratischen Regierung zusammenarbeilen, der derzeit bemiht ist, eine
Gegenrevolution 2u organisieren und Unterstatzung dafiir zu finden,

Du kannst Propaganda, polifische oder direkte militdrische Mitlel ginsetzen, um dies o
erreichen - Du muBf den geeignetsten Ansafz in Anbelracht der sich entwickelnden
Umstande festlegen. Offentliche Unterstiitzung fiir die demokmtische Partei ist
enfscheidend, wenn der Oppositionsfihrer Erfalg haben soll.

Dein Team besteht aus 3 Spezialisten, einer for den Bereich Militar, einer fiir Politik und
einer fiir Propaganda. Jedem dieser Spezialisten unterstehen achi gefamie Agenien,
die aul der Insel gelandet sind und dort falsche Identitten angenommen haben,

Im wilden Regenwald im Sidwesten der Insel verstecki sich eine Guerillaarmee, dis
sich loyal zum Opposifionsihrer und der Opposition verhalt und eine Quelle fir
verliBliche Nachrichien darstelll sowie Unterstitzung fir militdrische Operationen
bietet, wenn Du ihr im Gegenzug wichtige Lebensmittel, medizinische Ausriistung und
Wallen lieferst. Ihre Angehorigen reichen von Sympathisanten unter den Studenten und
einzelnen Rebellengruppierungen bis hin zu hochrngigen Regierungsbeamien, Deine

Ageaten werden mit diesen Leuten in Kontakt treten, und sie werden Dich bei Deinem
Gesamtaufirg unterstiitzen,

Wenn der Prasident gestiirz! wurde und den herschenden dikiatorischen Kraften die
Vallmachten entrissen wurden, dann, und erst dann, kann der Oppositionstithrer sicher
ins Ami zuriickkehren und eine neve Regierung fir das Valk bilden,

Wenn Du “Geheimdienst” 13dst, erhdlist Du die Maglichkeil, unachst das
Lernprogramm zu sehen, bever das Spiel beginnt, Das Lemprogrmm zeigh Dir, wie Du
einen Aufirag aufbaust und wie jeder dieser Aufirage den Spielsiand beeinilufit

Iu Beginn des Spiels werden Dir 3 Oplionen angeboten. Wenn Du als erstklassiger
hgent spielen willst, befindet sich die Opposition bereits in groBen Schwierigkeiten,
und das Gewinnen isi wesentlich schwieriger. Als driltklassiger Agent fir Anfinger
befindet sich die Insel in einem relativ neuirlen Zustand, und eine Hiederlage wird
wahrschainlich nicht so schnell der Fall sein. Ein zweitklassiger Agent bewegt sich
irgendwa twischen diesen beiden Leveln,

[s stehen drei Abfeilungen in diesem Spiel zur Verlogung - Politik, Propaganda und
Militir. Jede Abteilung besitzt ach! Agenten und wird von einem Spezialisien geluhr,

Wenn Du eine Abteilung betrittst, wird der Spesialisten-Bildschirm angezeigl, aul dem
der Status Deiner Agenten zu sehen ist. Jeder kann durch Anklicken des Namens
ausgewshlt werden.

Spezialisien kannen dieselben Auftrage wie Agenten iibemehmen und dariber hinaus
nuch weitere Operationen unternehmen. Es sind erfahrene Agenten, und sie haben bei
gefabrlichen Aufirgen eine hahere Erfolgschance.

Du kanns! einen Sperialisten ber die ganze Zeit hinweg einsefzen, aber es gibt pro
Abteilung nur eingn einzigen. Sollle dieser gefiitet oder gefangen genommen werden,
dann mul die gesamie Ableilung geschlossen werden, und die Agenten stehen Dir nichl
mehr iber den Spezialisten-Bildschirm zur Verfiigung. Es  bestehl immer nach
Tugriffsmbolichkeit auf diz Agenten dieser Ableilung, aber nur als Einzelpersonen; und
sallle dies notwendig werden, mubt Du erst die Position der Agenten auf der Karle
finden.




Die Auswahl eines Agenlen oder Sperialisten fir einen Auftrag erfolgl durch seine
Akfivierung, d.h. durch Anklicken des Hand-lcons und Drehen auf DAUMEN HOCH. Ein
ZigHeon erscheint dann auf verschiedenen Bildschirmen, das bei Auswahl ein
Handlungslenster aufruft, in dem Ou Deinen Aufirag auswihlen kannst,

Die Verfahren zum Aulbau jedes Aufirags sind Ghalich, und es ist Deine Aufgabe, zu
entscheiden, welchen Auftrag Du fiir die vor Dir liegende Aufgabe benitigst.

Es ist miiglich, alle Agenten auf einmal zu akfivieren, und Du kannst mehr als einen
Apenfen mil demselben Auflrag zur selben Zeil losschicken. Allerdings kannst Dy
denselben Auftrag nicht zwel Agenten aus verschiedenen Abfeilungen erfeilen - sie
miissen aus einer Abteilung stammen.

Einige Aufiriige sind fir alle Ableilungen identisch, aber jede Abteilung besitzt auch
ihre eigenen Aulirdge. Eine vollstandige Liste aller fiir jeden Agenten und Sperialisten
verligbaren Auftrage kann dber das oben auf den jeweiligen Spezialisten-Bildschirmen
befindliche lcon angezeigt werden, Es ist raisam, diese Information zusammen mil der
Dema von Geheimdienst zu nuizen, bevor ein Aullrag in Angrifl genommen wird.

Ein friihzeitiger Anariff mit ausschlieRlich einer Ableilung wird sich als Fehler erweisen.
Wenn zum Beispiel zu Beginn des Spiels militarische Mittel eingesetzt werden, sa ist ein
langfristiger Erfolg unwahrscheinlich, und Deine Aoenfen werden schoell in den dunklen
Kerkern von Sao Madrigal verschwinden.

Agenten sind nicht in der Lage, den Prasidenten eigenhindig zu sidirzen. Sie miissen das
Volk dazu bringen, sich gegen die Regierung zu erheben, und damil eine negafive
Stimmung gepen die herschenden Krdfte schaffen. Dies wird nichi iber Nachi
geschehen. Aber indem ein Gleichgewicht zwischen den 3 Ableilungen entwickelt und
gine Lisammenarbeil mil der Opposition auf der Insel aulgebaut wird, kéinnen unnitige
und feurs Aklionen wie der Yerlust von Agenten verhinderl und eine verdeckie
Operation weitergefihri werden.

Mittel spielen bei den Aulirdgen eine wichlige Rolle. Die Agenten bendligen sie, um
einige Auftrage durchfiihren zu kinnen, Wenn die unmittelbaren Mittel zur Neige aehen,
und sie werden zur Neige gehen, dann nutze, was Du auf der Insel finden kannst.

Uie Agenten werden auch die Hille von bestimmien Personen bendtigen, um einige
Aufirdge durchihren zu knnen. Hemuszufinden, wem man frauen kann, isl mur
maglich, wenn man gleich zu Beginn des Spiels Kontakle knipft,

OIE OFFOSITLON

Dies ist das Hauptzentrum des Widerstandes auf der Insel. In der Zenirle in der Stadi
Hueva Laguana freffen sich die wichfigsten Beteiligten an dem geplanten Sturz der
Repierung und organisieren ihre Siralegie,

Finer van ihnen ist der Oppositionsfibrer - derjenige, der schlieBlich an die Stelle des
Prasidanten freten wird, wenn Du gewinnst,

Unter standiger Uberwachung durch die Staatspolizei werden mit Sicherheit tadliche
Operationen gegen die Zentrale und das Personal unternommen. Trolz dieser Tatsache
mull der Oppasifionsiahrer dber die Aufirige der Anenfen so umiassend wie mialich
informiert werden, was regelmiBige Treflen an gefahrlichen Orlen bedeutel,

Der Grund hierfiir ist, dah die von dem Oppositionstihrer eingenommene Position mif
sehr viel Machl verbunden ist, und es ist von entscheidender Bedeutung, dall im
gesamien Spiel Yerbindung zu ihm gehalten wird.

Der Oppositionsfibrer leb! und arbeite! in der Parteizeniale der Opposition, und er
erhill Nachrichlen aus zahlreichen Quellen, won denen einige korrekl, andere
vollkommen falsch sind. Diese Nachrichien werden innerhalb der Oppositionskreise an
Widerstandsgruppen weitergegeben, die sich bei der Planung der nachsten Schritte aul
deren Echtheit verlassen,

le préziser die Informationen sind, die der Oppositionsfiihrer erhilt, desto groBer sind
die Chancen fir eine Gruppe, einen erfalgreichen Aufimg austuliihren - Deine Agenten
sollien stets die ersten sein, die von prazisen Nachrichien erfahren.

Eine Gruppe, die dringend zuverldssige Machrichien bendligh, sowohl einfache
militdrische Informationen als auch Propagandamaterial, sind die Rebellen,

Sie werden von dem Oppositionsfihrer befehligh und beslehen aus unabhangigen
Rebellengruppen, die durch die Sache, nimlich den Sturz des Prisidenten, 2u einer
starken Kraft zusammengeschweiBt werden.

Uberwiegend bewegen sie sich im Dschumgel, im Regenwald und in der Eintide von Sao
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Madrigal und iibernehmen jeden Auftrg, sofern sie Mittel zur Verligung haben.

Sie arbeiten nicht mit Agenten zusammen, sondern bevarzugen es, als einzelne Gruppe
2 operieren; dabei leisten sie Hillestellung und Unterstitzung, wo und wann immer
diese bendligh werden,

Die Rebellen bentfigen Infarmationen, um Aufirdge ausfihren zu kinnen. Die Agenten
sollten ihnen diese entweder persdnlich oder iber den Oppositionstihrer rukommen
lassen, der den Rebellen vertraul ist und dem sie verimuen,

Je weiler das Land in die Hinde der Opposition fallt, desto ndher werden die Rebellen
in Richtung Hauptstadt und anderer wichtiger Punkle ricken. Die Kimpfe werden
heffiger, und der Wachschub wird zur Meige gehen, Die Rebellen missen jedoch
aestarkt in die Enischeidungsschlacht gehen und 2ur  Ersiirmung  des
Prasidentenpalastes anireten kiinnen.

Genauso wichtig fiir den Oppositionsfiiheer ist eine andere Gruppe, die sich mil der
Oppasifion verbindet, nimlich die Sudenten.

In einigen Fdllen stehen sie der Sache der Rebellen freundlich geggeniiber, und sie sind
udem in standigem Kontak! mit der Parteizenirale der Oppasition.

Sie bewegen sich auf beiden Seifen des Gesetzes und kénnen bei Propagandafeldziigen
sehr nfzlich sein; sie kinnen jedoch bei der Information iiber Aultrige der Opposition
auch sehr gefahrlich werden,

Sie arbeiten neben den Agenten, die versuchen solllen, sich deren Loyalitat zu erhalten,
indem siz ihnen Bestechungsgelder und wenig gefihrliche Auftrige dberiragen.

Agenten sollten unter den Studenten immer vor Anhdngam der Regierung auf der Hut
sein, die nur scheinbar bei Aufirdgen behilflich sind. Sie werden sehr wahrscheinlich
mit der Staatspolizei sprechen und kénnen eine gesamie Sperialableilung in Gefahr
bringen.

Die Opposition ist eine groBe Bewegung um die Parleizentrle der Opposition herum.
Diese Zemiale sollie siandip oherwachi werden und darf  niemals

regienungsfreundlichen Kraften in die Hande fallen,

Benutze Deine Agenten in Yerbindung mit diesen Gruppen und anderen Anhdngern der

{pposition - dann ist ein Sieg miglich, Vemachlassige diese, und der Prasident hat
[michies Spiel.

[IE REGIERUMG

Das Parlament und der Présidentenpalast sind die beiden Orle in Sao Madrigal, von
denen aus die Regierung herrscht, Die SicherheitsmaBnahmen sind unglaublich scharf,
da die Staatspolizei und ein Bataillon Soldaten immer auf Wache sind,

Mtionen der Minisier, wie etwa regierungsireundliche Propaganda, werden vom
Prasidentenpalast aus veranlaBt. Presseverireler kommen héufig dorthin, um
Sendungen vortubereiten. Yon allen Teilen der Insel kommen tiglich Beamlen mil
Nachrichiten und Berichten aus ihren Regionen,

Das Parlament it der Sitr des Militirrates, und hier organisieren die Generdle den
Kamp! ihrer Truppen gegen die Rebellen.

Der Président fhrt normalerweise jeden Tag rwischen diesen Standorien hin und her
und hat in allen Regierungs- und militarischen Angelegenheiten ein Mitspracherecht,

An Vertreter der Regierung wenden sirenge Bafehle auspegeben, welche diese ausfilhren,
Die Minister treffen sich mit Beamlen und fihrenden Veriretem der Insel. Sie haben viel
mil Lewten zu fun, und sie besuchen hiufig die kleineren Dirfer aul der Insel.

Die Staatspalizei sieht unter dem Befehl des Prasidentenpalastes. Die Minister ordnen
Razzien gegen Standorte von regierungsfeindlichen Kraften an, und "Greifkommandos™
verhalten Anhnger der Oppasition von der StraBe weg, die in manchen Fallen nie
wieder gesehen werden,

Die Generdle reisen zwischen den Truppenstandorten hin wnd her, um diese Gber
Multrige ru unferrichien, Sie kontrollieren daneben die Yersorgung mil militarischem
Geral auf der Insel.



Die Truppen halten Manitiver ab, um Stellungen won Rebellen auszuspionieren und
anzugreifen. Sie leisten daneben der Staalspolizei Hilfestellung, wo und wann immer
dies erforderlich ist, so 2um Beispiel bei regierungsfeindlichen Demonstrationen,

Der Prasident sowie auch alle Minister und Generdle besitzen neben der normalen
Haatspolizei und den Streitkrdften ihre eigene Schutziruppe. Es it bei dieser Art von
Absicherung unmaglich, Tugang zu ihnen zu echalten.

Die Akfionen der Regierung zur Unierdriickung der Bedrobung durch die Opposition
gehen naheru nahilos ineinander ber, und ohne die Hille der Agenten haben die
Rebellen keinerlei Chance, die Regierung zu verfreiben.

Um die Insel von dem Prisidenten 21 befreien, wird es fiir die Agenten notwendia sein,
Konfakt mit Minislern und Generalen aulrunehmen und diese aul die Seite der
Oppasition v ziehen. Die SicherheitsmafBnahmen der Regierung sind manchmal filr
kurze Teit lasch, und dies ist der Augenblick, in dem die Agenten handeln sollten.

Wenn ein Verlreter der Regierung zur Opposifion dibergelaufen ist, befindet sich dessen
Leben hachstwahrscheinlich in groBer Gefahr. Der Kontake m thm mub jedoch weiter
aulrechterhalten werden, damil er die Rebellen weiter unterstiiizen kann.

SED PIROETEAL

Die 1360 Bewohner der Insel haben alle ire eigene Persanlichkeit, ihre Eigenheiten
und Miglichkeiten, das Ergebnis jedes Spiels zu beginflussen.

Hier einige Anmerkungen, wie Deine Agenten sich ihnen nihemn und maglicherweise
mit ihnen interagieren sollten,

Hier handelt es sich um die Dorfaltesten, die Bimgermeister und Renionalvertreter:
kurzum die Organisaloren der Demonsirtionen und Veransfaltungen auf der Insel.
Solite entweder die Regierung oder die Opposition und die Agenten eine Demonsimtion
organisieren wollen, so miissen sie sich an diese wenden,

Da diese die Seiten ohne Yorwamung wechseln, solllen die Agenten sie iber die
Aktionen der Opposifion auf dem laufenden halten, sich gleichzeitiq aber vor

|lormanten der Staatspolizel hillen. Die Amisinhaber sind eine bestandige
Hachrichtenquelle, da sie Berichie von allen Teilen der Insel erhalien. Allerdings
hiandeln einige auch als Stimme der Propagandamaschine der Regierung - mache Dich
also auf viel falsche Informationen gefall,

Sie stehen in regelmiBigem Kontakl mit Ministern und Regierungsveriretemn, und zu
ihnen zdhlen Direkioren, Manager und Boischaller. Diejenigen aul seiten der Regierung
kiinnen leicht dazu gewonnen werden, regierungsfreundliche Propaganda zu verbreiten,
und sollten nur mit duberster Yorsich! angesprochen werden.

Die Agenten missen jedoch Konfakt mil ihnen avinehmen, um einige
Propagandaveranstaltungen zu omanisieren - so ist zum Beispiel der Leiter der
Arbeitergewerkschalt von Sao Madrigal der einzige. der auf der Insel Massensireiks
omanisieren kann,

Biei diesen handelt s sich um einfache Arbeitnehmer, 2u denen Fahrer und Ingenieure,
Sekrefarinnen und Fabrikarbeiter gehiren, Sie stellen die Mehrheit der Bevilkerung
dar, haben aber, wenn es um die Filrung des Landes geht, nur die Rechie einer
Minderheit.

Vesorqungsiransporfe aus einer Region in eine andere und die Warlung von
Finrichtungen sind nur einige der zahlreichen Arbeiten, die von ihnen ausgefiihrl
wierden.

Sie treffen sich haufig untereinander und awch mil Beschélfiglen der Gruppe ‘A, aber
es ish sehr unwahmscheinlich, daff sie jemals mit fihrenden Personlichkeit
rusammentrefien. Wenn Du Berichte dber Treffen von Beschiltigten der Gruppe ‘B’ mit
wichligen Personen erhaltst, kimnte Dir dies die Mibglichkeil 1w einem
Erpressungsversuch durch einen politischen Agenfen geben.

Diese werden in verschiedenen Gebauden der Staatssicherheit auf der ganzen Insel
lesigehalten. Miemand ist sicher. Jeder, der im Yerdachl von Verbrechen gegen die
Pegierung steht, wird entweder getifet oder verhaflet,



Auf dem
Hauptbildschirm

Iahlreiche wichtige Persinlichkeiten finden sich frither oder spiter einmal in dieser
Situation, und wenngleich die Haft moglicherweise nur voribergehend ist, kann sie
auch iiber Jahre hinweg andaueren,

Die Rebellen werden versuchen, Gefangene durch gefahdliche Machtangriffe auf
Huochsicherheitsgefingnisse 1u befreien. Ein erfahrener Spezialist ist notwendig, wenn
Du einen derartigen Aufiag in Angrifl nehmen willst.

LIE TEOMz UMD SYMBOLE

Nachfolgend findest Du eine kurze Beschreibung der leons und Symbole von
“Geheimdiens!”

) o e ERY

Die Parteizentrale der Opposition:
Diese ist das Heim des Oppositionsfihrers, und Du hast von hier schnellen Zugriff
darauf,

Studentische Sympathisanten:

Es erscheint ein Bildschirm, auf dem jeder Student mit einer Fahne dargestellt wird. Die
Farbe der Fahne stellt seine Loyalitat dar. Durch Anklicken der Fahne wird ein Zugriff auf
den Studenten ermaglichl.

Rebellen:
Fiir die Rebellentruppen gilt dasselbe wie filr die studentischen Sympathisanten.

Politische Gefangene:
Mle derzeil in Haft befindlichen Personen werden hier angezeigl,

Der Friedhof:
Hier werden alle Personen angezeiql, die im Yerlaufe des Spiels gestorben sind.

Palitische Abteilung:
Der Spezialisten-Bildschirm der politischen Abteilung wird angezeigf,

Propagandaableilung:
Der Spezialisten-Bildschirm der Propagandaabieilung wird angezeigh,

Militarische Ableilung:
Der Sperialisten-Bildschirm der militdrischen Abfeilung wird angezeigt.

(il
Dieses lcon zeigh Dir eine Liste aller Dirfer auf der Insel an. Durch Anklicken eines
gewihllen Dorfes wind dessen Pasition auf der Karle angezeigh,

Stidie;
Filr die Stidte gilt das gleiche wie fiir die Dérler.

Giofstadie:
Fiir die GroBstidte gilt das gleiche wie fiir die Darfer und $tddie.

Pasition van Agenten:

Jedes Gebied, in dem sich ein Spezialist oder Agen! befindef, wird aul der Karle
eingeblended. Die Farbe und die Markierung (5 oder A) des Symbols zeigen an, was es
darstellt,

Derzzitiges Loyalititsverhlinis auf der Insel:
Trigt das derzeitige Loyalifatsverhilinis aul der Insel. Jedes Quadrt ist eine bewohnie
Flache, und die Loyalitat wird durch die Farbe dargestellt: ROT - regierungsfreundlich |
BLAL - regierungsfeindlich /| GRAL - neuiral.

Loyalitatsverhalinis auf der Insel zu Beginn:
%o sah das Loyalitatsverhiilinis im Land zu Beginn des Spiels aus.

Aulschliisselung der Loyalitél einzelner Personen:
Dieser Bildschirm zeigt eine Stalistik des derzeifigen Loyalititsverhalinisses in der
Bevilkerung und den Stand zu Beginn des Spiels.

Materialpool:
Die Materialvorrite, die sich derzeil in sicheren Hausem der Spezialisten befinden,

wenden hier angezeigl.

Verfiighare Auftrage:
Hier findet sich eine Liste aller miglichen Auftrige fiir militarische, Propaganda- und
politische Agenten. Die Liste ist je nach Spesialisten-Bildschirm unterschiedlich.

Finen Bildschirm zurick:
Hierdurch gelangst Du auf den Ausgangsbildschirm zuriick, von dem aus Du auf den
Spezialisten-Bildschirm zsgegriffen haitest.

Auf den
Spezialisten-
Bildschirmen
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Auf der Karfe

Anzeige des Nachrichtentelex:

Wenn Du nicht warten willst, bis der Text einer Nachricht iber den Bildschirm gerolll
ist, klickst Du dieses loon an und das Telex hirt auf zu laufen. Die aktuelle Nachrichi
wird dann sofort als Geheimdiensinachricht angezeigt.

Agenienmaterial:
Dias lcon fiir kleinere Materialien zeig) Dir an, welche Materialien gin Agent besitzt.

¢ -9 nmp
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Auf dem
Standortbildschirm

Loyalititsverhalinis:

Hier kannst Du ein- uns ausschalten, ob das Loyalititsverhdlinis jedes einzelnen
Mandorles angescigt werden soll, wenn Du aul der untersten Ebene der Karle
enflangrolist. Die blave Flagge bedeute! regierungsieindlich, die mle Flagoe
regierungsfreundlich und die graue Flagge neutrl,

Sektarinformation:

Alle Standorte im derzeil sichibaren Sektor werden auf der untersten Ebene der Karte
angezeigt. Zugrill auf jeden Standort erhili man durch Anklicken des Namens oder des
entsprechenden lcons.

Richlungen:
Benutze die vier KompaBpunkte, um Dich aul der Karte zu bewegen. Anklicken der
Boxmitle bewirki die Opfion Wegzoomen.

Kleiner Mann:
Der kleine Mann zeigt eine ausgewihite Pasition und ist nur 2u Beginn auf der Karte
sehen,

Hchibare Persanen:
Fine Liste aller sichibaren Personen wird in dem Personenfenster gezeigt, von dem aus
mul jede Person einfach zugegriffen werden kann,

Aktualisierung im Personenfenster:

Klicke dieses Symbol an, wenn Du die Zeit sshen und dabei im Personenfenster bleiben
willsl, Dies ist sinnwoll, wenn Du auf die Ankunfi einer Person warlest, ohne das
Personenfenster verlassen 2u wollen,

Auf dem

By

Stalus des Standortes:
Dies ist kein lcon, aber es zeigi den derzeitigen Status des Standortes an,

Loyalitatsverhdlinis am Standart:
Dies ist kein lcon, aber es zeigh das Lovalifdtsverhilinis am Standort an.

Die beiden nachsten lcons werden nur auf dem Standortbildschim angezeigi, wenn
einer Deiner Agenfen das Gebiel dbarwachi.

Sichibare Materialien:
Alle Materialien des Standorfes werden angezeigl.

Arbeitsplatz der Persan:
Dies zeigh Dir aul der Karle an, wo die Person beschatfigt ist (dargestellt durch den
kleinen Mann).

Wohnsitz der Persan:
Dies zeigt Dir auf gleiche Weise, wo die Person wohnt,

Aktuzller Standord der Persan:
[ies 2eig Dir die akivelle Position der Person auf der Karte.

Nachrichien:
Die Nachrichten, in deren Besitz sich diese Person befindet, Reicht von GRON (geringste
Prinritil) bis zu ROT (uBerst vermulich).

Materialien der Person:
Trigh alle Materialien an, welche die Person besitzt,

Desicht - Erkennungsmarke:

Wenn das Gesich! der Person angeklickt wird, emcheint wieder der Hauptbildschirm,
Diese Person ist jetzt ‘markiert” und kann dber das bewegliche lcon wieder aulgerufen
werden.

Riickkehr zu sicherem Haus (nur Agenten);
Der Agent wird sofor 2u einem sicheren Haus ruriickgeschicki.

Withlen/Loschen Agent ader Spezialist:
Hiermit wird ein Agent fir einen Aultrag ausoewihlt oder die Wahl wieder rickganaig
qemacht.

Sicherheitsmarke (nur Regierungsvertreter)
Diese bestatial, dab die Persan Leibwachter hat,

Personenbildschirm
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Auf dem
Nachrichten-
bildschirm

lconiibersichi Personen:
Wenn eine Nachrichi angezeigt wird, werden lcons am unieren Ende der Information
dazu verwendel, Standarte oder Personen darzustellen, welche in der Nachricht
genannt werden (die lconibersicht). Wenn Du ein Personen-lcan anklickst, echiltst Du
Tunriff auf diese Person.

[condbemsicht Standort:
Durch Anklicken des Standort-lcons werden die Karle und dieser spezielle Standord
angezeigt (definiert durch den klginen Mann).

Betitigen der rechten Maustaste zeigl das 'bewegliche lcon” an. Es kann auf jedem
Bildschirm jederzeil avlgerufen werden und st ein auBerordentlich nitzliches
Hilfsmitiel im Spiel.

Es enthalt die 3 lcons fiir die polifischen, Propaganda- und militarischen $pezialisten-
Bildschirme und erlaubl den schnellen Zugrifl aul Deine Agenten, ohne aul den
Hauptbildschirm zuriickkehren v missen. Auch die beiden ‘Markierungs-'lcons
erscheinen hier.

Markierte Person:
Anklicken dieses Symbols rulf den Bildschirm mit der lefzlen Person wieder auf, die Du
‘markier” hast,

Markierle Nachricht:
Anklicken dieses Symbals ruft den Bildschirm mit der letzlen Nachricht wieder auf, die
D abgamulen hattest.

Die “Geheimdienst™ Optionen werden dber das bewealiche lcon angesprochen.
(Optionen:

Turisck zum Haupibildschirm.
Mit diesem leon kehrst Du wieder aul den Hauptbildschirm zurick.

MTICOHS

Wenn sich ein Ereignis oder ein Yorfall von grofer Bedeutung wahrend des Spiels

creignen sollle, ermscheint ein bewsgles lcon (MICOM) auf dem Bildschirm. Durch
Anklicken des Micons ist der Zugang zu entsprechenden Informationen maglich.

Wenn zum Beispiel ein Agent von einem Auftrag zuriickkehrt, informiert Dich gin MICON
dariiber. E gibt drei verschiedene Micons fir jede Spezialableilmng - politische,
Propaganda- und militdrische Abteilung - so daf Du nichi verwird wirst,

Anklicken des MICONS ermiglicht den Zugang zu dem Agenten, der danach befragt
werden oder emeut ausgewdhll werden kann, wie auch iber den Sperialisten

Bildschirm.,

Ein anderes Beispiel wire die Yerhingung einer Ausgangssperre aul der Insel, Ein

hawegles leon erscheint.

Wenn Du dieses anklicks!, erscheint eine Informationshox, die Dir den Grund fir das
MICON erklart.

Wenn Du diese Informatianshox danach anklicks!, qelangst Du zu der Stadt ader dem
Gebied, iiber die/das die Ausgangssperre verhingt wurde,

Es gibt zahlreiche verschiedens MICONS in dem Spiel, und jedes von ihnen zeig! einen
Yorfall an,

Dieser kann vom Tod eines Ministers der Regierung bis hin zu Nevigkeilen ber einen
Anschlag auf den Oppasitionsiohrer reichen.

Du muBt ein MICON nicht anklicken, da es nur for kurze Zeit aul dem Bildschirm
prscheint, Allerdings haben sie einen Zweck und sollten nich! ignarier! werden.

MACHEICHTEMKESEN

Hachrichten sind das tagliche Brol des Spions, und jede Person auf der Insel besitzt
solche, Jede Person macht ihre Entscheidungen davon abhdngig und beortindet ihre
Loyalitdt auf den ihr zur Yerfiiqung stehenden Informationen.

liese kommen in Form von Buch-lcons, die in dem Personenlenster angezeigt werden,
und sie reichen von geringem Informationsgehalt (STUFE 1 - GRONES BUCH) bis zu
hochster Yorrangsstule (STUFE 5 - ROTES BUCH). Es gibt auch ein GRAUES BUCH, das
[nlormationen unbekannten AusmaBes anzeigh - was soviel heilil wie, mach damit was
[ wills1,

Wenn Du auf eine Person zugreifst, wird Dir das Anklicken des Buch-leons sehr hiulig
heine Freude bereiten. Dies liegl daran, daB eine Person mit neulmler oder




regierungsfreundlicher Haltung ihre Informationen Dir gegeniiber einschranken wird,

Aul der anderen Seite wird eine regierungsleindliche Person mehr als bereit sein, Dir
die Informationen mitzufeilen, die sie besitz. Du kannst die Berichie ungehindert lesen,
und wenngleich die Information maglicherweise nur Anhanger der Rebellen befriffi, ist
es doch miglich, ein Versiandnis fiir die Yorgehensweise der Opposition zu entwickeln.

Das Problem des begrenzten Zugangs zu Informationen kann natiirlich durch Auftrage
wie Bestechung oder Erpressung oder durch den Yersuch, eine Person - manchmal mit
Gewall - zu einer regierungsleindlichen Hallung 2u Bringen, geldst werden. Dies sind
sehr gefahrliche Auftrige, die in einem bestimmten Stadium jedoch riskiert werden
miissen,

Durch Einsatz von Bestechungsgeldem erscheint die Information einer Person im
Personenfenster unfer Umstinden immer noch begrenzt, aber der Ageni erhalt
mbalicherweise einen Teil beschrinkter Information. Diese Information kann dann zum
Beispiel an den Oppositionsfishrer weitergegeben werden, der diese bisher nicht
kannte.

Ein Agent sollie zum Erhalt und zur Weitergabe von Informationen Kontakle zu so vielen
Personen herstellen wie maglich, Er kann als Yermifiler zwischen Personen dienen, die
sich normalerweise niemals treffen oder Neuigkeiten austauschen wiirden,

Bei so vielen auf der Insel herumgehenden Machrichien wind es unmbglich sein, jede
Information 2u verfalgen. Du solltest daher nach Berichien Ausschau hallen, die sich auf
geplante Aufirdge beriehen, oder nach Informationen, bei denen Du new ansedzen
kannsi.

ICOMUBERSICHT

Wenn eine Person angeklick und Nachrichten angezeig! werden, erscheinen unten in
dem Nachrichtenlenster manchmal lcons. Diess lcons stellen alle Personen und
Standorle dar, die derzeit im Machrichienfenster angezeigl werden. Durch Anklicken
jedes dizser Jcons kann entweder auf eine Person oder einen Standort zugegriffen
werden,

Wenn Du ein Standort-lcon anklicks!, gelangst Du auf der Karte dorhin, wo ein Symbol
(KLEINER MANN) die Position dieses Standortes in dem Sektor anzeigh. Anklicken dieses
Symbols bring! Dich dann unmittelbar zu diesem Standort, Der Standort st jener, der in
der Nachricht beschrieben wurde.

Anklicken des Personen-lcons zeigh die Person, die in der Machrich! durch das Icon

dargestellt wurde. Die Person kann belrachtel oder beweql werden, als ob der Zugriff
ber den Personenbildschirm erfolgl.

Es kann durchaus eine Reihe von lcons am unferen Ende des Nachrichienfensters geben,
tla eine Information normalerweise mehrere Personen und Standorte erwahnt oder mehr
als einen Hinweis aul dieselbe Person oder denselben Standort enthill. Betrachte diese
lcons daher so, als ob Du die Nachricht von Anlang bis Ende lesen wiirdest; sie stellen
far, was in dem Fenster zu lesen ist.

Wenn Du noch keinen Blick in das Lermnprogramm von Geheimdienst geworfen hast, dann
fue dies jetet. Es seigt Dir, wie die ICONUBERSICHT wihrend des Spiels eingesefat
werden kann, und wenn man dies einmal begrilfen hal, kann man es intensiv zur
Auswerlung von Ergebnissen der Aufirdge benutzen,

TELE®

Eine andere Art der Nachricht is! das Telex, das standig arbeitet und aul jedem
Spezialisien-Bildschirm erscheint. Der Telexdienst wird tiglich akfualisiert und isi
normalerweise for die Abteilung wichtig, die Du gerade betrachiest - 2.B. militrische
Nachrichten in der militdrischen Abteilung.

Die Nachrichien, die Du siehst, sind Shnlich denen der Personeninformafionen, nur
werden sie von verschiedenen MedienFernmeldebiins in Sao Madrigal abgefangen und
an einen Spezialisien weitargergicht,

Die Nevigkeiten kinnen topaktuell oder bereits Tage all sein, hochvertraulich oder
Irivial. Es gibd so viele Nachrichten, dal es nichi sinnvoll wire, nur auf diese Quelle des
Nachrichienwesens 2u verirauen. Aber Du siehst méglicherweise gelegenflich einen
Namen oder einen Standort, der wertvoll fiir Dich ist und den es sich lohnt u
uberprifen. Dies kann durch Anklicken des ROTEN KNOPFES erfolgen, der das Telex
voribergehend anhdll md die Machrichien darstellt, so dafl die ICOMOBERSICHT
benutzt werden kann, um Zugriff auf diese Personen und Standorte 2u haben,

Manchmal st es auch rechl interessant sich zurickzulehnen und das Telex
beobachten; man weill nie, was als nichsles kommen wird.

OIE UHE

Mul diese kann man vom Hauptbildschirm oder vom beweglichen lcon zugreifen. Es
handell sich um eine 24-Stunden-Uhr, Die Einwohner van Saa Madrigal halten sich im
allgemeinen an einen normalen Arbeitstag und nulzen die Nachi zum Spielen und
fchlalen,




Alle Veranstaliungen wie Treffen und Sendungen hingen von der Ubr ab, und jede
einzelne Machricht wird “zeitreqisirier!’

Eine der Optionen von “Geheimdienst” besteht darin, die Ubr schneller [aufen 2u lassen
- eine Opfion die eher fir erfahrenare Spieler gedacht ist.

OIE kARTE

Die Insel 520 Madrigal wird auf dem Hauptbildschirm dargestelll. Wenn Du einen
beliebigen Punki auf der Karte anklickst, erscheint ein schmalerer Karlenausschnift, in
den Du hinein- und hinauszoomen und aul dem Du mllen kannst. Die Karte stellt ginen
Sektor der Insel dar,

Wenn Du die verfigbaren lcons auf dem Hauptbildschirm benutzt, ist es miglich,
Loyalitatswerhéltnisse und Positionen auf die ganze Karte zu iberiragen. lades kleine
Quadrat stelli einen Sekior der Insel dar,

REHEIMOIENST
Der Programmcode isl Eigenfum von Ocean Software Limited im Sinne des
Urheberrachts und darf ohne die schriftliche Genehmigung von Ocean Software Limiled
in keiner Form reproduziert, gespeichert, vermietel oder gesendel werden.
DIESE SOFTWARE WURDE SORGFALTIG ENTWICKELT UMD MACH HOCHSTEN
QUALITATSMASS-STABEN HERGESTELLT. BITTE VOR DEM LADEN DIE ANWEISUNGEN
LESEN UUND GENALI BEFOLGEN.
Dieses Spiel wurde auf Yiren getestel und geprift. Bitte keine anderen
Hillsprogrammdisketten mil einem Ocean-Produki verwenden, da dies o einer
Verstimmelung der Daten fihren und die Diskette unbrauchbar machen kann,

lechrizsche Unterstitoung
Sollten Sie Probleme bei der Insiallation oder Fragen 2um Spiel haben, wenden Sie sich
bitte an die Bomico-Hotline Tel. Hr.: 061078081,
Diese steht Ihnen Monfags bis Freifags in der Zeit von 15.00 bis 18.00 Uk zur
Verfligung.
Sollten Sie ein Modem besilzen, lohnt sich ein Besuch in der Bomico-Mailbox: “House
of Fun”.
24 Stunden Online - N 06107-93 02 22 (2400 - 14.400 bps)
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