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Mote: Always luim The console POWER swilch QFF whan insorl
Ing o removing an ATAR Gome ProgromiM carfridge. This will
protect the elecironic components and pralong the life of
your ATAR 2800™ Video Computer Systerm™ gome,

R T e [

Remoarque: Avon! o'infrocuine Ou ce ralirer un eogromime
de jeur ALARL meatlez [oujours A Fardl [OFF) Vintarrugteur
marche-andl [POWER) de o comnsola, Calto masura da
précoution préservera les composonis elecironigquas al
prolongera g duréde de vie de volre Ordinateur de Jeux
Vicéo ATAR 260082,

Hirmweis: Schollen Sie vor dem Einschieben oder Harowsnah-
men einer ATAR ProgrammCossatie den Konsolenschallar
[MOWER) steis aus qD?FJ. Dadurch werden die elekironischen
Bestandteile geschuizt und die Nutziecensdouer Ihres ATARI
2600 Video-Computer-Systemit Spisles wird verlangert,

MNota: Prima di inserire o rimuovere una cofuccio di gioco
ATARI poriare sempre linterrutiore di olimentazicne [POWER)
della consale nella posizione OFF. In 1al moda sl protegaond |
compananti aeleffrenici @ s prolunga la durrat uile del gioco
Sistema Video-Compuler™ ATAR] 2&001W4,

Mota: Cuando inserte o extraiga un canucho de juego ATARI
qire siempre el interrupter principol (POWER) Ce la consola a
la posicién OFF. Esfo protegera los componentes elecirdnicos
v prolo réd la vida de su jusgo Sistema Video-Computa-
clarTh ATARI 2&00TM.
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GAME PLAY

LE JEU

The year is 4959, and
the earth’s nalions have
just linished dralling a
world-wicle peacs
plan. But there's a prot-
lam with the proposed
truca. A council of in-
sane mililary command-
ars has unleashed bat-
talions of automated
weapons inta the coun-
tryside. These asarial
fighters, flying saucers,
tanks, and supertanks
will turm the world info a
lifeless desert unless you
can stop them.

Luckily, you've dis-
coveraed an old military
tonk hidden inside a
miusaum, Lse your Joy-
sfick to steer the tank s
you seqarch oul the
enemy automatons,
Since your electranic
pariscops only gives you
a front view from the
tank, you'll have to rely
heavily on your radar
screen to .
detect the
anamy. Il you
see O Bl on
the radar, you'll
nead to maove fast!
Turn your fank until
the enemy appears
on the screen; prass the

Maus velci en 1999 at Io
planéte Terre a daclara
la paix dans e monde,
Mais la tréve proposés
2 haurte 4 un abstacle
de taille: un gQroupe
d'officiers militaines
céments o Kaché &
fravers lo campogns
des pataillons enfiers
e véhicules de com-
et t&lécommaoandas.
Cas chasseurs du cisl,
50UCOUDEs volanles,
tanks ef supertanks
menacent d'angantir la
planéte el de ne laisser
rien derrisre e, si
vols les lalsses le faire.

Par chance, vous venez
de dacouvrin un visux
tank militaire cacha a
['int&rieur d'un musesa,
Dirigez-le & 'oide de
votre lEvier de com-
mance pour partic & 1o
reacharche des auto-
mates ennemis. Comme
volle penscope
électronicue ne

s AT
SPIEL

Es st clos Jahr 1999,
und die Wélker der Erde
haan einen wellweilen
Freidensplan verkundet
Es gibt abber ein Problem
mit dem vorgaschlage-
nan Waffenstillstand: Ein
at van wahnsinnigen
hilitGrkommandanten
hat rauhe Mossen von
automatischen \Walfen
in die liebliche Land-
schafl angeschossen,
Diese Jagdilugzeuge,
fliegende Teller, Panzear
und Superpanzear
werden lhre Well in eine
Wiste ohne Leloans-
zeichen verwandslin—
&5 58l denn, Sie kannen
Sie stoppen.

Glucklicherweise hatyen
Sie einen alten Panzer
antdeckt, der in &inam
uzaum varstackt war
Bendfzen Sie lhren
SteusrknUppel, um den
Panzer zu sfewerm,
widhrend Sle auf
= der Suche noch
feindhchen
Robotern sind.
Da lhnan thr
Elektronlk-
Periskop nur
eing Sichl nach
yorme vom Pan
zer aus gestattet,

B R e o)
IL GIOCO

[EEREEEe
EL JUEGO

Siomo nel 1999 & le na
zioni dello lera 51 sono
accordate su un piano
di pace mondiale, C'é
pard una difficoltd con
Iarmistizio proposto
Una giurta di coman-
clonti militari cui ha
dato di volia il cervello
ha scalenalo attagl
oni di armameanti auto-
rmcitizzali per le came-
pagne. Queasti coccio
da guerra, dischi volan-
fi, carmi & SUpDensarr
armati frasformeranno il
fuo monda in un desar-
fo prive di vitc, a meno
che lu non riesca a
fermarli,

Par fortuna hai scoperto
un vecchio carro ar-
mato militare dimenti-
cato in un museo. Usa il
comando a cloche per
manovrare il carg
menire vai alld ricerca
clegll automi narmic.
Siccomea || periscopio
alatironico ti lascia
vedere solo [a visudle
sul davanti del carro ar-
rnato, dovral fore molio
affidomento sulle scher-
o radar per localiz-
zare il nemico, so vedi
un “'guizzo’ sul radar,
muaviti in freftal Gira il
carra fincha il nemico
nan appaid sullo scher-
o premi | pulsante
rosso del comando par
far fuoco col cannone
della torretta. Allinizio
del gioco hai cingue
carr crmncti

El ofio es 1959%, v la
flerra ho propussto un
plan de paz mundial,
Pero hay un proklema
con e pacto proyec-
fado. Una asamblea
de jafes militares
dementes ha distriouido
varios batallones de
armas automaotizadas
an la campifia. Estos
coras naracs, platillos
volantes, tangques v
supertanaues Conver-
fircin lo tiarra en un
desierna sin vida a
menas que usled 105
delenga.

Por fortuna, usted ha
desculierto un vigjo
tancue militar oculta
dentro de un musea,
Utillica 1o palanca de
control para dingir el
fangue mientras usted
asta buscando a los
autdrnatos enamigos.
Como el periscopio
elechonico s9lo 2 da
una vista delantero
dosde el tanque, usted
tendrd que canfiar an
o ponfalla de radar
para delectar al eng
migo. 3 observd una in-
dicacidn visual en

la pantallo de radar,
imuévase rapidamenle|
Sire el longue hasha Que
el enemigo aparszca
en la pantallo; oprimo
&l botén rojo del con-
tral para disparar 2l
Ccanon de la torreta.
Usted comienza & jusgo
con cinco tanoues.




rad controller button o
fire your lurrat gun., You
pegin the game with
five tanks.

ENEMIES

Tanks: Tanks are your
oSt CoOMMon Snsmy.
Thay move a bit siowsar
fhan your fank, and
can be identified by
thir blue turrets,

Supertanks: Thess look
rmuch like regular fanks,
but have yellow turrets
angd can move faster
than your tank,

Fightears: Fighters always
appear directly in front
af youl, than Zigzag
toward your tank. When
a fighter gats to point-
blank range, it will veer
to the side and fire an
anti-tark shell dirscthy
at you. You can identify
a fighter by the “buzz”
sound it makes as it flies.

Flying Saucers: Flying
saucers do not fire at
you, but are hard to hil
and can distract you
when a tank, a fighter,
of a supertank s firlng
at you.

(Mote: Calors may vary
with differant television
sals.]

couvre que I'avant du
tank, il vous faudra
toire grand usage de
volre ecran radar pour
délecter la présance
ennemia. Losque &
sigral fop d'écho ap-
parait sur le radar, ne
perdez pas une minule!
Tournez votre tank jus-
qu'd ce gue 'ennami
apparaisse sur I'écran
at appuye? sur le
bouton de commande
rouge our firer de
volre canon de tourelle
Wious commencez 1o
partie aves cing fanks.

EMNEMIS

Tanks: Les tanks sont les
annamis les plus cou-
rants. |Is se deplacent
un peu plus lentemeant
qjue le votre et peuvent
s reconnaitre A leur
tourelle bHileus.

Supertanks: Ces vehi-
cules sont similaires &
des tanks ordindires
rnals lis ont une tourslle
jaune et se deplacent
Elus vite gue votre fank,

Chasseurs: |ls opparals-
sant loujours droit de-
want vous puis se mel-
tfent a zZigzaguer dans
votre direction, Lorsgue
le chosseur arfive
bout portant, il se rabat
sur le coté et tire un
obus anti-fank en plein
sur e vitre, Vous
pouver reéconnaitre un
chosseur Q son vrom-
bissement lorsgu’il est
clans les airs.

rmuissen Siae sich beson-
dears auf hran Radar-
Bilctschirm varlassen,
um den Faeind aufzu-
spdran. Wenn Sie am
Radar einen Blip
beokbachten, midssen
Sie sich méchtig ran
halten! Drehen Sie Thren
Panzer, kis der Feind
am Bildschirm erschaint;
drilcken Sie den rotan
Steuerknopf, um lIhre
Turmkanone caufeusm.
Sie beginnen das Spisl
milt funf Ponzern,

FEIMDE

Panzer: Panzer sind Ihr
haufigster Feind, Sie
bewegen sich ahwas
langsarear als [hr
eigensr Panzer, und
unterscheiden sich
durch lhre blausn
Tarme,

Superpanzer: Dig sehen
fost so wie gewchnliche
Panzer aus, haben
jedoch geloa Tarme
umd ké&nnen slch
schnaller als Ihr Panzer
bewegen.

Jagdilugzeuge: Jagcd-
flugzeuge erschainen
immer direkt vor lhnan,
und fliegen dann im
FTickzock aul lhren
Panzer 2. Wenn &in
Jogdflugzeug in die
kirzeste Entfernung
kommt, draht as selilich
ob und schigBt ein
Panzerabwehrgeschod
direkt auf Sie albb, Sie
kinnen ein Jogdflug-
Zaug am summendean

| NEMICI

Carri armati: | carri ar-
mali sono il nemico pid
comune, S mouvono un
po’ pid lentamente di

te e si distinguono per
le loro torrette blu,

Supercarr: Hanno
l'aspatio degll aliri
carr, ma con lorretle
gialle & sl muovono pid
rapidamente di te.

Caccia: | caccio ap-
palono sempre direta-
meanie di fronte al fuo
carrge & i vengono ad-
cosso a zigrag, Arrivati
a pochi metr di dis-
tanza, virano sul lalo &
ti sparano in pienc un
aisles anficarro, Ricon-
osci | caccio dal “ron-
7ino"” che fanno volando,

Dischi volantl: | dischi
valanti non ti sparana
addosso ma sono diffi-
clli da colpirsi e ti
distraggono mentre un
CaArfg, un caccia od un
supercarro 1 stanno
sparando contro.

(Nota: | colori possana
varigre a seconda dsl
telavisora.)

LOS ENEMIGOS5

Tongues: Los tancuss
corstituyen el anemigo
mds comun, S8 mueven
un poco mas lento que
su fangue v pueden sar
identificados por 5Us
torretas azulas,

Supertanques: Se
parecen mucho o los
langues normmales, pero
fienen torretas amarillos
¥ pueden movearse mas
rapidomente gue su
tangque.

Cazas: Los cozas slem-
pre aparecen directa-
menta anfrente de usled
y UEeg0 58 MUEVER &n
zigzag hocia su fangue.
Cuando un cazo 58 an-
cuentre denirc del radio
dea tira, girard hocia un
lado v disparard un
olas anfitangue direc-
tamanta contra usted.
Padrd identificar a los
cazas por el zumbido
que emiten al volar,

Platillos volantes: Los
platillos valantas no
dispararan contra
usted, pero son dificiles
de acertar y podran
distraerle cuando un
fanque, un COZa o un
superiongue esten dis-
parando contra usted.

(Mota: Los coloras

varicn segun 1os
diferentes lelevisores).




USING THE RADAR
SCREEN

Your radar is locoled at
the top center of the
screen, Enermy outoma-
fons appear on the
screen as white "blips”
of light; your fank is
located in the: middle
of the radar circle. The
bwo lines al the top of
fhe radar screen indi
cate your field of view,
Whan you move ywaur
tank 5o an enemy
"Blip” is between the
limes, you should be
abla to see the anemy
an the main scraan. Be
carelul, though! An
enemy can shool and
deastroy your tank —even
if you can't saa it on the
main screen,

A black sighling mark i5
locoted at the top of
the main screen to help
yvou aim af {he targel.
When the enamy |5
directly in your line of
fira, the sighting mark
changes color.

Soucoupes volantes:
Callas-ci ne vous tirent
oS dessus, mais sont
difficiles & abatire &
peuvent distraire votre
aftantion lorsau’un tank,
un chassaur ou un
supertank fonl feu sur
WS,

[Remangue: Las coulsurs
peuvent varier avec les
Ielewvisaurs,)

UTILISATION DE
L'ECRAN RADAR

Votra radar ast situé en
haut au cenlre de
I'écran. Les automates
de 'ennemi sont sig-
ralés sur I'écron radar
paar des “tops” Dlancs
lumineux; valre fank se
frouve au centre du
corcle du radar. Les
daux lignas du haut de
I'écran radar repré-
senlen! votre champ de
mire. Lorsque vols
déplacez votre tank de
maniére G ce gue le
véhicule ennemi indi-
qué par un “top” soit
placé enfre les lignes,
celn doit vous permel-
fre de voir 'ennemi ap-
paraitre sur le grand
&cran. Mals méfiez-vous!
Un annami paut tirer sur
volre lank et l'andandir,
SANS QU VoUus ayez pu
le localiser sur le grand
acran...

Un point de mire nair
est situé en haut du
grand &cran pour vous
Qider 4 viser sur I ci-
ble. Lorsque le vahicule

lon arkennan, dan as
im Flug von sich gibt,

Fliegenda Teller:
Fliegendea Tellar
schigBen nicht auf Sie.
sind aber schwer 2u
ireffen und kEnnen Sie
cblenken, wihrend ain
Panzer, ein Jagdilug:
zeug oder &in Super-
panzer auf Sie schisabt,

Hirmweis: Die Farben
annen beal verschis-
denen Fernseherm
anders s2in.)

ANWENDUNG DES
RADARBILDSCHIRMES

Ihr Radar befindet sich
aben in der Mifte des
Bildschirmns. Feindrobo-
ter erscheinen am Bild-
schirm als welle Licht-
“Blips': lhr Panzer
befindet sich in der
Mitle des Raodarkraises.
Die zwai Linien oben
arm Bildschirm zeigen
Ihr Gasichisield an,
Wenn Sle Ihren Panzer
50 bewsgen, dal ain
feindlicher "BIiE.:" ;
Twischen den Linisn ist,
soliten Sie in der Lage
sain, den Feind am
Houptbildschirmm 2u
sahen. Selan Sie aber
vorsichtig! Ein Feind
kann ndmilich Ihren
Panzer baschialen und
fersioren —selbst wenn
Sie ihn nichf ouf dem
Houptbildschirm sehen
késnnan.

Eine schwarze \isier
rncrke befindet sich
aben am Hauptbils-
schirm, damit Sie besser
das Jiel anvisieraen kon-

L'USO DELLO
SCHERMO RADAR

Il radar si tfrova ol cen-
fro, sullalto dello schar-
m. Sl automi nemici

apalono sullo schermao
sotto forma di "guize”
di luce bianca; il luo
carra s frova nel cenfro
deal cerchio del radar
La due linee sull'alic
dello schermo radar in-
dicano la fua visuale,

Quando fi sFosﬂ in
modio che il "guizzo”
mnermico si frovi fra la
due linee, dovrasti
poter vedere il METICO
sullo scharmo pringi-

le, Sto aftento perd!

In nemico pud sparare
e distruggerti il carro
anche se lu non o vedi
sullo schermo principale.

Spingi in avandi || co-
mando a cloche per
far muovere il cano in
avanli: tiralo alllindietro
per tarlo andare indie-
fro. Per farla girare su ai
s& spingi il comando a
cloche dirsttameanta o
destra o sirmstra, Fer
spostarlo a semicerchio,
C!mng! il comando
agonalimente nelia
direzione voluta.

UsO DE LA
PANTALLA DE RADAR

El radar se encueniio
en la parte superior
central de la pantalla.
Les autdmatas eanemigos
aparacen &n la pan-
falla como sefales
lurminosas blancas; su
tangue se hallo en &l
medio del circulo de
rodar, Las dos lineas en
la parie superior de la
pantalla d& radar in-
dican su compo de
visign, Cuando usted
musve 5uU lancue de
forma gue la sefal
luminosa enemiga e
encuentra antre las
lineas, podrd ver al
enemigo en la pantalla
principal. Paro, jffanga
cuidado! Un engmigo
puede disparar v
desiruir a s5u fongue—
incluss s usted no o
puede ver an Ia pan-
falla principal.

Hoy una marca neara
de punteria an la parte
superior de lo panialla
principal para ayudare
a apuntar hacia 2l
blanco. Cuondo al
anamigo se encuentre
directamente en su
linea de dispars, la
morca negra de
punteria combia de
negro a bianco.

o ) g

A-Saucer
B-Sighting Mok
C-Enemy Tonk
D-Fighter

E-Lives Rermaining
F-Scove

A-Boucoupa
B-Point da mire
C-Tonk ennen
D-Choassew
E-Vias resfantes
E-Scorg

A-Taller
B-\isigrmorke
C-Feindpanzor
D-Jopdfiugieug
E-Ubwige Laban
F-Punktezoh!

A-LNSCO

B-Mirino

C-Carro ormato nemico
D-Caccia

E-Vita rastonti
F-Punfaqgio

A-Fiotiic

B:MMaorco e punra-rra
C-Tanque anemigo
D-Cora

E-\idas restantas
F-Funtoje




SCORING
Target Points
Tank 1000
Fighter 2000
Supertank 3000
Saucer 000
Borus Tank at 50,000
and 100.000 points.

USING THE
CONTROLLER

Use yvour Joystick Con-
trizller with this ATALR
Game Frogram™ car-
tridoe. Be sure the
cable s firmly plugged
into the LEFT CONTROL-
LER jack af the bock of
your console, Hold the
confroller with the red
buiton 1o your upper
left, toward the telewvi-
slon screen. See your
owner's manual for
further details,

Push forward on the
Joystick fo move your
fank forward; pull Back
o move back. To rolate
your tank in position,
push the Joystick diract:
Iy right or laft. Move the
fank in an arc by
pushing your Joystick
dicigonally in the
desirad direction.

ennemi s trouve direct-
armant dans votra ligne
de tir, le point de mire
change de coulaur,

SCORE
Cible Points
Tank 1000
Chasseur 2000
Supeartank J000
Soucoupe 5000
Un tank en prime &
50.000 et 100.000
Eaints.

Employez la com-
mande a levier avec
CEB RIoOgramme de jeux
ATARI. Assurez-vaus oue
le cable est bien
branche dans la prise
LEFT CONTROLLER sifuge
& l'arriéra de votre con-
sala. Tenaz la com-
mande de telle facon
gue le bouton rouge se
frouve en haut o
goauchea, face & I'écran
dea talavision. Pour plus
e datails, rélarez-yous
a voire notice d'emploi.

Irzlinez votre levier de
commaonde vers 'cvant
pour faire avancear
voltre tank et vers
I'arriére pour le faire
recular, Pour folre
toarner le tank sur ui-
memea el le melire an
pasition, inclinez le

nen, Wenn sich der
Faind direkt in lhrer
Schudlinle befincet,
andert dia Gespenstar
ihre Farbe.

PUNKTEZAHLUNG
Ziel Punkte
Panzer 1000

Jogdfiugzeug 2000
Superpanzer anoo
Teller 5000

Eln Bonus-Panzer bel
S0.000 und 100.000
Punkten,

ANWENDUNG
DER STEUERUNG

Mit dieser ATARI Pro-
grammCassaite banii-
zen Sie den Steuerknip-
pel. Uberzeugen Sig
sich, dal dos Kabel fest
in car LEFT COMNTROLLER-
Buchse an der Rick-
wond Ihres Grind-
gerdles steckl, Hallen
Sie die Steuesrung so,
cal der rofe Knopt
obean links 2urm Bild-
schirm weist. Weitera
Hirnwaize lindan Sie in
der Badienungs-
Anleitung,

Bringen den Steuer-
knippel nach vorns,
um lhren Panzer noch
VOIneE 2u bewegen;
ziehen Sie den Sleuar-
knuppel Zurock, um
Ihren Panzer nach
rickwdrts zu beweagan
U Ihren Panzer an Ort

[ AR AL e e—
PUNTEGGIO PUNTAJE

Bersaglio Puriti Blanco Puntos
Carro armato 1000 Tangue 1000
Caccla 2000 Caoza 2000
Supercaro 3000 Supertangue 3000
Discovolante 5000 Plalilovolante 5000
Uno carre in abbuong Un tonque extra a los
al 50.000 i ai 100.000 50.000 v a los 100.000
pundi, puntos.

USO DEL
COMANDO

USO DEL
CONTROL

Con questa cantuccia
di gioco ATAR si usa il
comando a cloche,
Assicurati che o spinot-
to dal covo sio
stabilmente inserito
nella presa a jock LEFT
CONTROLLER sul refro
della consolle. || co-
mando va fenuto con il
pulsante rosso in alio a
sinistra, rivello verso lo
schermo del felevisore,
Per maggion partico-
lari, wadl il manuale i
istruzicni

Uze &l contral de palon-
ca con esle carlucho
da juego ATARI.
Asegurese de conectar
al cable firmeamanta an
al enchufe LEFT CON-
TROLLER en la parie
posterion de su consola,
Mantenga el mando
con &l boton rojo en la
parte izquiserda superi-
or, apuntando hacia la
panfalla del telewvisor.
Ved el rmanual de in-
strucclonas para mas
detalles.




Fire wour turrel gun by
pressing the red button
an your controllar, If you
miss a target, you can-
not fire again for
approximately bwo
seconds,

CONSOLE CONTROLS

Press the GAME SELECT
switch to choose one of
three gome levels. Tha
game level is indicated
oy the number of tanks
displayed at fhe bottom
of the screan. Goamea 1
is an easy version for
beginners. Game 2 s
far infermediate play
ers, and Gams 3 (s for
advanced players.

Press GAME RESET or the
red bufton an your con-
rcller to start the game.

The DIFFICULTY switches
have ro furction in this
game.

10

levier de commandes
directement vers Ia
droite ou vers [a
aauchea, Paur faire
décrire au tank un arc
de cercle, poussez? e
levier en diagonale
clane o dlrection
désirge.

Tirez cle votre cancn O
tauralle en appuyant
sur le bouton rouge de
volre commande. Si
vous ratez la cible, il
vaus faut aftendre en-
viron deun seconces
pour firer de nouveau.

und Stelle zu drahean,
bringen Sie den Steuer-
knuppel direkt nach
rechts odar links. Sie
bewegen den Pangzer in
Bogenform, indem Sie
daen Steuarknippel
diagondl in der
%gwtmschfsn Richtung
wegen,

Sle feuarn lhre Turm:-
kanocne ab, indem Sie
den rolen Knopf an
Ihrer Steuerung drik-
ken, Verfehlan Sie ain
Jial, kfinnan Sie arst
nach ehwo swel Sekun-
cden wieder schielen,

COMMAMNDES DE LA
CONSOLE

J"'-ELE&I.FM sur GAME

SE paur chaislr 'un
das frois niveaux de
jeu. Chague niveau esl
représanté par le nom
bwe de tanks affiché en
be1s da 'écran. Le jeu 4
ast o version facile
pour debutants, le jeu 2
SOCrEsse aux joueurs
da niveou infermédiaire
at le jeu 3 aux jousurs
expernmentes.

KOMNSOLEN-
STEUERUNGEN

[riicken Sie den GAME
SELECT Schalter, um gine
der drel Spislsiulen fu
wiihlen, Die Spislstufe
wird durch die Zahl wvon
Panzern angezaigt, die
urtemn am Bildschirm
dargesielll werdan.
Spiel 1 ist die leichteste
ersion; Spiel 3 die
schwlerlgste,

Spingi in avanti il co-
mando a cloche per
far mucvere il carro in
avanii; tirale all'indiatro
per [arle andare indie-
fro. Per farlo girare su di
s& spingl | comanda a
clocha direttaoments a
destra o sinistra. Per
sposiarlo a semicerchio,
spingi il comando
diagonalments nella
dirazicne voluia,

Fa fuoco col cannong
clella torefta pramen-
do il pulsante rosso dal
comando. 52 manchi il
bersaglio, ti ci vorranno
circa cua sacond
prima di poter sparare
di nuovo.

| COMANDI .
SULL'UNITA’ BASE

Prami GAME SELECT pear
scegliers uno dal fre
livelll di gicco. 1 livello
di gioco € indicaho dal
nurmers di carri armati
che si vedono sul basso
dallo scharmo. || gioco
1 & una versions facile
per principianti. il Qioco
2 & per giocator in-
tarmead] ed il gioco 3
per giccator esperil.

Prermi GAME RESET od I
pulsante rosso sul co-
mando per far iniziare 1|
gioco,

| commutatar DIFFICUL-
'Y non hanno alcuna
lunzione in gquesto
gloco,

Mueva la palanca de
control hacia adeslanta
o hacia atrds para
mavar 2l fangue hacia
adelonle o hacia atras
respectivaments. Para
girar &l tangue hocia o
daracha o izquierda,
musva la palanca hacia
Ia derecha o izguierdo
respectivameante, Para
mover &l tanque en un
areo, mueva o palanca
diogonalmente hacia
al sentido deseada.

Dispare el canon de la
torreta oprimiendo &l
botdn rojo del contral,
Sl no aclerta a un
blanco, no podra dis-
parar de nuevo hasta
cue no hayon pasado
dos segundos Qproxi-
modamente,

CONTROLES DE LA
CONSOLA

Oprima el conmutador
GAME SELECT para
escoger uno de los tres
nivales del jusgo. El
nivesl del jusgo va in-
dicado por &l namero
de tangues que apare-
cen an la parte infarior
de la panialla, El juego
1 &5 una version facil
para los principlontes,
El juego 2 es pora los
jugadores intermedios,
y &l juego 3 es para los
jugadores avanzacos,

Oprima &l conmutador
GAME RESET o 2l bolon
rojo del confrol para
comanzar al juago.
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SRy
STRATEGY

B A good way fo
evade enemy shells is
o rotate your tank 459,
than immediately move
the lank forward or
back (see diagram),

® Listen for the sound
of an enemy gun being
fired. As soon as you
hear a shot, take
evasive action. Do not
simply rotate in the
same spol.

B Kasp moving after
vou fire a shot—don't
wiait to see if Ihe shot hit
its mark,

m Don't waste shots:
Remember that you
can't shoot your turred
gun again until your last
shell either hits an
anemy. of disappears
fram the main screen,
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Appuyaz sur GAME
RESET cu sur le bauton
rouge de volre com-
mande pour comimen-
car le e,

Les sélecteurs DIFFICUL-
T ne servenl pos dans
Ce jeu,

TACTIQUE

u Pour éviter les abus
2nnemis, Nous vous
conseillons de faire
tourner volre tank a 45°
et immé&diatarmant
aprés de le foire
avancer ou recular (volr
dessin).

B Préle:z I'oreille aux ties
ennamis, des gue vous
an antendez un repliez-
vous, Evitez de tourner
SUr Vous-méame,

B Continuez de vous
déplacer Qprés avoir
lirg, n‘atendez pas de
vioir 51 vous avez atteint
votre cible,

w Me tirez pos & fort ef
a fravers, souvenes-
VOUS QUE vous ne
poUVe? pos firer volre
canon & tfouralle avand
que volre demisr obus
s0it touche une cible
ennemie, soit dispar-
alsse du grand écran,

Crickan Sle GAME RESET
oder den Sleuarknapf,
um das Spial zu starten.

Die DIFFICULTY Schalter
haben in diesam Spisl
keine Funktion,

=== "
STRATEGIE

® Eine gute Methode,
um feindlichen Ge
schossen aussurwei-
chen, besteht darin,
Ihren Ponzer um 45° #u
drehen, ihn dann sofart
nach vorme oder ruck-
widrls zu bbewegen
(siehe Diagramm),

B Achten Sie auf den
Ton der Kanonen.
Scbald Sie einen Schul
hran, missen Sie ein
Ausweichmandver
durchiiihren. Drehen Sle
sich nicht einfach an Orl
und Stelle,

B Bewegen Sie sich
waltar, wann Sie ainen
SchuB abgegeben
haben—wartan Sie
nicht, um su sehen, ob
sie einen Treffer zu
varraelchnen halben,

B Vergeuden Sie kaina
schiasse: Vergessen Sie
nicht, dal Sle mit (hrer
Turmkanone salange
nicht mehr schielien
kénnan, bis Ihr latries
Geschol entwedsr
ainen Feind Infll, oder
viam Haupthildschirm
verschwindet,

e =il
LA STRATEGIA

B Und Buona maniera
cli sfuggire agli akbici
del nemico & di ruotare
il camo di 45° & poi im-
mediatamente spastarlo
ir avantl o all'indietro
[vedi diagramma).

B Stain ascolto per gli
spari dal cannoni ne-
mici. Appena ne sanfi
uno, mucviti per evilare
I'olzice. Non limitarti a
ruatare sul posta,

m Conlinug o mucverti
dopo aver fatto fuoco—
ron aspettare di
vedere se || colpo ha
fallo cenltro.

B Mon sprécars | i
ricorda che non puol
faar fuoco di nuovo col
cannoneg della forreta
finché il tuo ultimo
obice non ha colpito
un NEmico o & scom
parso dallo schermo
principale.

Mo s utilizan los con-
mutadoras DIFFICULTY
en asle juego.

s e ]
ESTRATEGIA

®m Un buen medio de
evitar los obuses enga-
migos consiste en girar
al fanque en un angulc
de 457 y luego mover
inmediatamente 2l fan-
aue hocia adelante o
hocia afrds (vea el
diograma),

m Trafe de alr &l sonico
de un cafan enamigo
que asla disparando.
Tan pronto como ciga
un dispars, tomea und
accion evasiva. No gire
simplemente en el
mismo lugar.

m Continde moviéndose
después de disparar—
no espere a ver 5 su
disparo ha daclo en el
blanco.

B Mo malgaste sus dis-
paros: Recusrde que
no pueds volver o dis-
parar el canfon de su
tometa hasia que el
obds haya acerdado o
un anamigo o haya
desaparecido de la
pantalla principal.
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