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MISE EN ROUTE RAPIDE

@ Voftz logiciel est laé ovec un livred en couleurs qui sert
de protection contre le piratoge. (omemez piécievsement
e docurment, il vous seia nécessoire & choque mise en route.

+ Dupliquez voie logiciel. Kinsi en llisant les copies, vous ne
risguez pos de détériorer |‘original.

# Lois de levr utifisalion, ne protéger pas vos disquettes contie
Féciiture.

Sur ATARI ST ET AMIGA

Sur IBM PC et COMPATIBLES, disquettes

1 - Metter en oote volie micio-ondinateur gu téinifiolisezle.
2-Instrer ko disquette 1.

3-Tapez GO ef envoyer.

4 - Confirmez votre configuration en topant 0 pour oul,

5 - Indiquez le type de sauiis passtds.

&~ Indiquez be type de san que vous souhilez.

7 - Pusser I fest de protection,

8- Pour un2 misz en raute ultérieure topez GOC f envoyer.

1 - Insérez Yo disquetie 1.

2 - Mettez vahie micieodinoleut sous tension au stiniialisezée, le

legicel se chorge automafiquerment. Sur PC disque dur, CDTV, €O ROM
3- Passez le best de peotection. Veir ise en oute détuilée,

1- L'HISTOIRE

TOUT COMMENCE PAR UN LOGICIEL...

Paris, avjourdhu.

L'adolescent mince et blond qui roule en scooter un walkman sur les oreilles, c'est vous!

Vous possédez BARGON ATTACK. Vous l'avez acheté dans une pelite boutique qui a pour nom
INVADERS. La caissigre avail un sourire un peu figé mais tellement charmant que vous en avez
oublié volre monnaie. Le vendeur vous a méme offert un light-phaser en prime, vous vous
souvenez? Trés sympathique ce vendeur, malgré la erispation permanente de sa machoire...
“Vous affronlerez d abord les bargoniens & mains nuss fls cmé..." cestice que vous avier |
au dos de la joquetle. Suivait ensuite une courfe énumération d'appareils de combal aériens et
ferresires. Mais ce qui n'élait écrit nulle part, cest que certains bargoniens tués & l'écran se
rematérialisaient sur Terre ef dans nolre systéme solaire & bord de leur vaisseau spatialt

Car par l'intermédiaire du logiciel BARGON ATTACK, les bargoniens attaquent réellement la
Terre.

Si la caissiére el le vendeur d'INVADERS avaient ce sourire figé (mais cordial au demeurant)
c'est qu'un masque en latex dissimulait leur visage bargonien.

L'APOCALYPSE

Malgré la distance incommensurable qui sépare nos deux plandles, les bargoniens ot réussi &
intégrer le systéme solaire. Pour instant ils ne sont pas encore assez nombreux sur Terre. lls se
cachent. Paris et ses calacombes les abritent. Mais attention! Déja leur flotte interstellaire se
reconstilue aux confins de notre univers! Bientdt il sera trop tard! Quand les hordes
bargoniennes déferleront, aucun remparl ne sera assez puissant pour protéger la Terre,
Linvasion se précipilera quand un joueur arrivera @ la phase uliime de l'aliague et qu'il fera
exploser la plante Bargon & écran



Alors & des milliards e des milliards d'années-lumiére Bargon subira I'Apocalypse et puis
disparaitra. . avant de renafire, sous nos yeux supéfails, dans le ciel de la planéte Terre ofin de
la réduire & néant,

UNE SECTE BIEN MYSTERIEUSE

En attendant...

Vous vous promenez dans Paris. . et soudain vous assistez & un assassinat. En toile de fond: la
tour Eiffel, le Sacré-Coaur, les colonnes de Buren, les quais de la Seine et ses bouguinistes, la
fontaina St Michel... tous ces monuments e fous ces lieux qui font la renommée de la capitale
francaise... sans oublier les réserves du Louvre.

Da temps en temps vous croisez un membre de [Eglise Réformée du Partenariat Cosmique. Une
cagoule dissimule son visoge. Surtout ne Iirritez pas... Sinon gare. .. Celle secle mystérieuse est
apparue depuis peu dans Paris. Cn ignore ses origines. Elle gagne en nombre de jour en jour et
cerlains dont vous, s'en inquistent, Cependant en son sein vous avez un allié: Sark... Sark o
besoin de vous el vous ménage, vous servirez ses intéréts plus tard. Si vous ates encore en vie
bien sor..

Denc baladez-vous! Ouvrez ['oeil. Furelez & gauche et & droite, repérez les détails qui clochant.
Vous étiez & la poursuite d'un assassing Vous dllez & la rencontre d'un autre monde! Celui de
Bargond

Vouz avez le sens de l'observation, un esprit déductif, des nerfs d'acier, des réflexes de
pistolero... Alors pas de probléme... Vous serez le grain de sable qui enrayera la machine de
guerre bargoniennel

De toute fagon vous n'avez pas le choix... Vous devez rester vivant... car SANS VOUS LA
TERRE EST FICHUE!

LA PLANETE BARGON

Pour la sauver vous devrez méme vous rendre sur Bargon! La nature sur Bargon est a I'échalle
de la mégalomanie de ses habilants: démesuréel A I'infini du ciel s'oppose l'infini des espaces
déserfiques, l'abime des canyons, la luxuriance tropicale des foréts. Uair y est slagnant: quand
le vent souffle, c'est une tempéte. Pas de hameau, pas de village, pos de ville! Seulement six

mégapoles, dures, excessives, envahissantes.
Me trainez pas. Si vous désirez faire du tourisme, attendaz plutét ko normalisation des relafions
bargo-terriennes. Les bargoniens ne sont pas spécialement réputés pour leur sens de
I'hospitalité. Ce qui les caractérise au contraire c'est leur xénophobie.

Les bargoniens sent des guerriers fanatiques!

Lo razzia est leur seul idéall

La viclence est leur seule compagne!

La mort est leur seule religion!

LE GRAND JEU
Pour nous envahir, ils risquent leur vie au GRAND JEUI
Des bargeniens courent sur un terrain immense. Teut aulour de ce ferrain des gradins velants sur

lesquels ont pris place les foules bargoniennes conviges au spectacle. La course est ratransmise
en direct sur les ordinateurs des ferriens qui jouent & BARGON ATTACK en loule innacence. Du
ciel bargenian, au milieu de 'aréne, tombe en permanence un faisceau lumineux, le BATON DE
LUMIERE, celui qui ouvre la VOIE, ou la ferme. C'est la matérialisation bargonienne des lirs
ferriens.

Les bargeniens teuchés & ['éeran meurent réellement sur BARGON, brisés par le baton de
lumiére. Et si quelques-uns se rematérialisent sur Terre ou dans nefre systéme solaire & bord de
leur appareil de combet, la grande majorité des participants au GRAND JEL par contre n'a pas
cefle chance... Ceux qui réussissent [qui ont frouvé LA VOIE comme ils disent] ont forcément un
parent cu ami & venger, ou plus simplement une revanche & prendre sur la peur qu'ils ont
&prouvée ou moment de mourir.

Aussi n'espérez d'sux aucune pitié!

Pilié? Ce mol n'existe pas en langue bargoniennel

2- INTERACTIVITE

Pour l'ensemble du jeu, I'ergonemie d'utilisalion est simplifiée @ Pexiréme.
LE ROLE DES CURSEURS
Lorsque vous promenez le curseur “flache” sur 'écran, cela correspond a l'aclion d'examiner.
Un texte s'affiche lorsqua vous passez sur une zone aclive {soil un simple mof, soit un
commentaire du héros]. Ceci permet de repérer:

* les objets ou endroits remarquables.

* les personnages: vous pouvez leur manirer ou leur donner un objel, ou bien leur

permetire de s"exprimer.
* la sorfie: le curseur “fléche” se transforme alors en curseur “porte”.

Lorsque vous cliquez le curseur “fléche” :
* au sol: le héres se déplace s'il y a liew jusqu’a lendroit indigué.
* sur un endroit remarquable: le héros se déplace vers la zone dliquée et accomplit
I'action si nécessaira [pousser une porte...
= surun objel : le héros se déplace vers I'objet, le ramasse, I'objet devient le curseur et la
phrase “UTILSER( nom de F'objet JSUR" s'alfiche. L'objet peut &tre ulilisé immédiatement
ou &lre mis en inventaire,

L'UTILISATION DES OBJETS
Une fois I'objet au bout du curseur, vous pouvez ;

o le melfre en inventaire: cliquez le bouton droil & n'imperle quel endroit.

* liiliser sur une zone: si vous déplacez le curseur “objat* sur l'dcran vous voyez
apparaflre le nom des zenes aclives; si vous cliquez le bouton gauche cela permet
Fulilisation de I'obiet sur la zane choisie, ex: “UTILISER CLE SUR SERRURE”. L'action est
déterminée par 'obiet: le héros se déplace et accomplit Faction.



® Fuliliser sur vous: si vous cliquez le bouton gauche sur le héros, ex: "UTILISER CAGOULE
SUR MOI",

NOTA: utiliser un objet sur un aulre objet de I'inventaire.
Une fois I'objet au bout du curseur, déplacez-le dans le coin houl/ gouche de Fécran ef cliquez:
Iinventaire s"ouvre présentant la liste des chjets disponibles.

L'INVENTAIRE

Lorsque vous cliquez le bouton droit de la souris avec le curseur "flache”, cela kit apparaitre ls
menu invenigire et son contenu disposé en ligne. Cliquez le bouton gauche sur une ligne ef
I'objet devient curseur; vous pouvez alors “uliliser sur* ou “remelire en inventaire” [ voir cas
précédents].

Refermez I'inventaire en cliquant le bouten droit n'importe oi, ou bien le bouton gauche &

V'exiérieur de la fenétrs “inventaire”.

LA GESTION

Un menu "sauver, charger, quitter” est appelable & tout moment par la touche fonction F1 ou
lorsque vous cliquez la cein haut/gauche de I'écran, Ce menu est proposé systématiquement en

cas d'échec de la mission.

- sauver : quinze posifions pour sauvegarder |'élal du feu sur une disquette externe | ou sur un
disque dur | apparaissent. Cliquez sur F'une des lignes, entrez le nom da la sauvegards, validez.
Pour annuler toutes les sauvegardes, effacez le fichier (CAT

- charger : chacune des quinze posifions peut éfre reprise. Vous retrouvez le jeu dans 'stat o0

vous 'aviez sauvegards.
- quilter : vous permet de sortir du jeu.

MISE EN ROUTE DETAILLEE

1-DEMARRER

1.1 - ATAR! ST ET AMIGA

Insérez wotie disquette dans le lecteur. Si le logiclel compoite
plusieurs disqueties, insésez b disquelte 1. Mettez volie micro-
ordintew sous fension. Le logiiel se chonge automariquement.

1.2 - 1BM PC et COMPATIBLES, DISQUETTES

Vote oedinatews Efont inifialisé, insérez ln disquette de jeu dans le
lecteur A. Si le logicel comporte plusiewrs disquettes, inséiez ln
disquette 1. Topez GO puis emoyer ko commande en pressant la
touche ENTREE. Cenfirmez vetre configuiation (0), o non (N).
Siyogs fopez N, deux menus vous sont proposés:

~Fun piéseatant diffésentes cartes quaphigues: failes volie choix
suivont T équipement da volre mitreidinoteut (carle Hercul, CGA,
EGA, VEA..) en tapant ka letle caespondante comme indiué &
Fesran.

- un aulie canceanont le type de sours (de type Microsaft oy pos).
Répondez en tapant lo lethie cortespandante. Altenticn ce logiciel
ne tien! pas comple des joysticks sur PC, uilisez le
tlovier ou I souis,

Puis une haisime opfion vous est oferte (o premidre si vous avez
topé 0), elle cancemne le son. Altention, le chaix “san ovec
Intersound MDO" n'est possible que si vous passéder celte
inefuce (voir présentation de INTERSOUND MDO en demnidre poge
de ce manuel) .

SIVOUS N'AVEZ PAS ASSEZ DE RAM : Voir procédure
déite ou § chaprs.

1.3- IBM PC et COMPATIBLES, DISQUE DUR

Inséaez la disquette 1 dans ke lecteur A lou B), ef topez A: fou B}
puis envoyez. Topez INSTALL puis emvoyez. Sulver olors les
Instmuctions @ [éoon. Apsbs Finstallotion, pow lancer le oo, Il suffit

e 52 plocer dons Je iépertoiie (duectory) dy disque dur od o été
installé ke jeu. Topez chors GO puis emaoyez.

ATTENTION: Vous devez disposer d°u mains 550 K de
mémoire RAM bbre comventionnele hors mémaire étendue. Pour
viiifier I mémoite lbre de voie oudinoteur, topsz CHYOSK puis
peessez |o bouche ENTER.

S VOUS N'AVEZ PAS ASSEZ DE RAM :

Pour ougmenter Fespace mémaiie conventionnele, vous ponver:

« Diminues | nombre de “Fes” et *Buffers™ specifié dons [ fichier
CONFIG.SYS. Pour modifier ce fichier, consultez lo notice de vatre
micio-ordinatews, Aprés V'uiilisation du [eu, remeltez
impésativement ke fichizr CONFIGSYS daes son ésat inirial.

« réer une disquette systéme *bootable™ b partr d'une disguette
viege. Pour cela, conformezvous o inshiuctions du monvel du
MSDOS. Paus toute wllisation du feu, insérez cetle disquette dans
le lectean crvant d‘ofumer Fordinaleur. Lancer ensuite le jeu comme
Iniqué piécédemment,

1.4- COTV

Imsétez le (D dons votre lecteur ef allumez Je CDIV. Le jeu est et
 fonctionner. Déplacez le corseur & ['4can au moyen des quatre
tauches "fliches” de vatie télEcommand. Appuyez sur les boutans
gouche et diaite pout sélectionner,

Si vous over des difficultés pour diplces le curseur & [écran,
appeyez une seuke fois su ke bovion *Joy /Movuse” de valre
tkcommonde,

1.5- CD-ROM

Irsérez le (D doms e lecteur COROM.

Si vous ne disposer pas de disque dur, nsérez unz
disquette wieige formatée dans fe lecteur A (ou B). Depuis le
chemin d'oceés dy (D {par exemple D, topez INSTALL fenvai)
ef suivez ks instiuctions 4 I"écran pour linstallation sur une
disquette. Apeds 'instollofian, poor lancer e jeu, fopez GO opiés
le A:\> puis envoyez. ST vous n‘obtencz pas de résultt
sofisfoisont, recommencez en opont BGO (emvai),

Si vous disposez d'un disque dor, depuis l2 chemin d'occds
du (D {pos exemple 0:) topez INSTALL ef suivez les inshuctians
@ Iexran, Apiés Finstallarion, pour kancer ke fou, il suffit de se plocer
dons [ iépertoite (directory) du disque dur of a &% install Je jeu .
Tapez GO (emvol), Sivous n‘ableney pas de tésuliol sofisaisant,
fecommencez én lopont BGO {envai).

ATTENTION : Vous devez dispaser d‘av mains 490 Ko de
mémaire RAW fibre camvenfionnelle hors mémoiee étendue, Pour
virifier lo mémaite libre de votie ordinoteur, topez CHKDSK puls
pressez |0 toucha ENTER.

" lLetest

SI VOUS N'AVEZ PAS ASSEZ DE RAM :

Pout ougmentes I'espoce mémaite conventioanele, vaus pouvez;

« Diminuer le nombee de *Files™ et "Buffers” spécifié dons le fichier
CONFIG.SYS.

~ Désactiver la lign installant le diiver micrasoft du CDROM doas le
ichier AUTOEXEC.BAT. Cetre ligne commence génkrakement poi:
MSCDEX. Pour désactiver cefte Bgne, plocez ou début de lo ligna le
mol: REM.

Paur modiier ces fichiers, consultez la nofice de voie mitro-
wioateur. Apeks Plsntion dy Jeu, temetiez impéralivement las
Ticiets CONFIG.SYS et AUTOEXEC.BAT dans leur &tat inifal.

IMPORTANT

En t0s de mowvais fanctionnement de vetie (D apeés lo pochduie
de lancement décrite dans Je manuel, et si vous avez une disquete
inte 6 vohe £, uisez In procédure de lancement suivante :

Si vous ne disposez pus de disque dur, aés avoi mis en
seice votie ordinafeyr, mette lo disquette dz lancement dans Je
lecteur A, puis topez Az (emvayez) puis GO {emvoyer)

En cas de mowwais fonclionnement, recommencez en fopant BGO
(o liew de 60).

$i vous dispesez d"un disque dor, copiez faut e contenu de
o disquetie de loncement dans valre séperiire de feu. Topez GO
(emiail. St vous n'obtenez pas de résuttot satisfolsont, fopez BGO
(emi).

2- PASSER LE TEST DE PROTECTION

liew sur un beran ol figure un jackpot & cété
d'un clavier  touches colorées el numéralées,

Vous disposez d'un limel compas? de coulours tepérées par une
lethe ef wn nambee. Le fackpot affiche un cod compasi d'ung
lette et d'un nambse & 1ok cliffies Exemple C 127,
Prenez votie et el ielevez Jo couleur de o case indiquée por ces
tonidonnées, Exemgle: vert
81 vous uiilse lo sourds: positionnez ke curseur sur la fouche
partont lo couleor de fo dite cose, en Feccunence ln tauche verte, et
diguez (Ja touche <'enfonce); posifionnez e cursewr sur ENTER et
lquez pout confimer vole che,
Si vous ufifisez le dlovier numérique de votre micro,
pressez ln touche portant e chifre correspondont d lo dite couleur,
puis b tauche: ENTER paur confiimes volie theix.
Lo touche "S.0.8." résume ces inshiuctions successivement en
frongais, anglais, allemand, espagnel ou itoliza. Pout ks fie:

-l souls, dliguez sur "S05"

~ou dovier, peessez [o bare ESPACE.



L'INTERFACE SONORE
INTERSOUND MDO

Avec INTERSOUND MDO, interface sonore pour les compatibles PC
non porlables, la qualité des sons eblenus est comparable aux ordinateurs
les plus performants dans ce demaine.

Vous Irouverez cel interface chez volre revendaur de micre-informatique
ou sur simple demande a COKTEL VISION.

En cas de probléme d'utilisation, contactez notre SAV.

MIEUX VOUS SERVIR

Nous avons réalisé ce logiciel avec le plus grand soin.
Néammoins si une erreur s'étaill glissée malgré nos différents contréles, ou si vous avez
dles remarques & nous adresser en vue d'une amélioration possible, n*hésitez pas & nous
conlacter, les modifications seront apportées lors d'une prochaine édifien.

RAPID START UP PROCEDURE

o This software s distibuted with o color card which serves o5 0
copy pralection device. Keen tis document in a safe place, 11 will be
Decessary af ench start up.

© Hake o capy of the pogrom. By wsing o topy you ovaid any risk.
of domaging the orgingl.

» Do nol writeuofect your disks during use.

On the ATARI ST ond AMIGA

1 - Insert sk number 1.

2-Swich on the corrpuser o teboor i. The safwore will outamatialy
lood isell.

- Complete the polectian test.

On the IBM PC and compatibles

1 - Switch on the computes or reboot it.

2 lnsert disk number 1.

3-Type G0, then press Refurn o Enter key.,

4 - Confirm your configuration by fyping ¥,

5~ Indcate the type of mouse you have.

- Indicate the type of sound required.

7« Complete the peofectian fesh.

8- To peepare for o lofes sioit up, type GOC and press the Retum or
Entes key.

On 1BM PC and compatibles with hard disks, CDTV
and CD-ROM
See Oetoded Sturt Up Procedure.

1. THE STORY
IT ALL STARTS WITH A SOFTWARE...
Paris, the present fime.
The slim blond teenager riding o scooter and listening fo his walkman is YOUI
You've got BARGON ATTACK. You bought it in the lille shop called INVADERS. The cashier
had @ strange smile but she was so charming that you forgot fo pick up your change. The sales
assistant even gave you a light-phaser as a free gift, remember? Very pleasant guy he was, even
with his funny tight-jawed leok...
“First you'll tackle the Bargonians unarmed, then armed...” is what you read on the back. Then
there was a shor list of the land and air combat equipment. But what they failed fo mention was
that the Bargonians killed on the screen re-malerialized on Earth and on their spoceship in our
solar system!
The Bargonians are able to invade the Earth by means of the BARGON
ATTACK softwarel
The girl af the cash desk and the sales assistant smiled so stiffly (though pleasantly encugh)
because their true Bargonian fectures were covered by a rubber mask.

THE APOCALYPSE

Despite the unimaginable distance that separales our two planets, the Bargonians have been
able to reach our solar system. They are nof yet numerous enaugh on Earth. They are hiding out
in Paris and ils calacombs. But, be worned! Already their inferstellar fleet is on the borders of
our universe, and very scon il will be too late fo stop them. When the Bargonian hordes go into
acfion, nothing will be chle to stop them. The invasion will ba triggered when a player arrives at
the last stage of the attack and is about fo make the Bargon planet explode on the screen.

Then, billicns and billians of light-years from us, the Bargon planet will undergo its Apocalypse
and disappear, - only fo reappear, under our astonished gaze, in the sky of planet Earth which
it will then reduce 1o nothing.



A VERY MYSTERIOUS SECT...

Meanwhile...

You are slirolling around Paris when, suddenly, you witness a murder. In the background: the
Eiffel tower, the Socré-Coeur church, the Buren columns, fhe quays of the river Seine and its
secondhand bookstalls, the Saint-Michel fountain, all the famous sights of the French capitai,
including the cellars of the Louvre museum,

From fime fo fime, you come across @ member of the Reformed Church of Cosmic Partnership,
his face hidden by a hood. Whatever you do, don't annoy him. Be on the lookout. This
mysterious sect has recently appeared in Paris. Nobody knows where it has come from. Each
day it increases the number of its followers, and some people, like yourself, are beginning to find
ifs presence worrying. But you and your friends have an ally: Sark. Sark needs you and freats
you well, so that you can be useful o him later. If you are still clive, of course!

So take your stroll, and keep your eyes peeled. Watch out all the fime and Iry to spol the delails
that seem strange. You were losking for the killer? In reality, you're geing to find yourself up
against a whole new world! The world of Bargon!

Your sense of observation is acute, your mind is sharp, your nerves are made of sleel, you have
a gunman’s lightning reflexes... So there’s no problem... You'll be the finy grain of sand that will
bring the Bargonian war machine fo a grinding halt!

Anyway, you have no choice... You've got fe siay alive, BECAUSE WITHOUT YOU THE EARTH
1S DOOMED!

THE PLANET BARGON
To save the Earth you will have fe go fo Bargon. On this planet, nature is on the same scale as
the megalomania of its inhabitants: unlimited! The infinite sky stratches above the infinite desert
spoces, the abysmal canyons, the Iropical luxuriousness of the forests. There the air is stagnant,
and if it ever moves there is a frightful storm. No hamlets or villages or towns! Just six vast cifies,
each one a nightmarish megalopalis
Den't hang around! If you want lo see the sights, wait until Bargon has established friendly
relations with Earth, The Bargonians are not too well-known for their hespitclity! In fact, they are
neforiously xenophobic.

The Bargonians are fanatical warriors!

Raids are their way of visiting!

Viclence is their constant mate!

Death is their only religion!

THE GREAT GAME

To invade us, they are prepared o risk their lives in the GREAT GAME.

Bargonians move across an immense playing-field. All around it there are flying stands holding
the Bargonians come fo walch the show. The racs is retransmitted live on the computers of the
Earthlings playing BARGON ATTACK in dll innocence. From the Bargonian sky, in the middle of

the arena, there falls a permanent beam of light, the STAFF OF LIGHT, which opens or closes the
WAY. It is the Bargonian materialization of the earih shots.

The Bargonians hi on the scrasn really die on BARGON, smashed by the STAFF OF LIGHT. And
though some of them re-materialize on Earth or in our solar system on board their combat craft,
the vast majority of those taking part in the GREAT GAME are nof so lucky... Thoss who succeed
[by finding the WAY, as they put it} usually have a friend or relalive fo avenge, or they simply
wanl fo take revenge for the ferrible fear they felt ot the moment of death.

So, don't expect any pity!

Pity2 This word does not exist in Bargonian!

2. INTERACTION
The moves you make in the course of game have been programmed for sasy use.

USING THE CURSORS
When you move the “arrow” cursar around the screen, this corrasponds to the action of
examining. A text comes up when you touch an aclive zone (a word, or a commentery of the
hero). This allows you te find:

# the imporiant objects or places,

* the characters: you can show or give them an object, or allow them fo express themselves.

@ the way out: the “arrow” cursor then becomes a “doer” curser

When you click the “arrow” cursor :
< on the ground or floor: the hero moves o the place indicated.
© on a significant place: the hero moves fo the place yeu clicked on and does the appropriate
aclion {open a door...]
= on an object: the hero moves fo it, picks it up, then the object becomes tha cursar and the
phrase “USE (name of object) ON" appears on the screen. The object can be used
immediately or stored in the inventory.

USING OBJECTS
When you have your cursor on an ebject, you can:

* put it in the inventory: click the right button anywhere.

* use it in an active zone: if you move the “cbject” cursor around the screen, you will see
cppearing the name of the acfive zones; if you click the left button, this will allow you to use
the object on the chosen zone, For example: “USE KEY ON LOCK". The aclion is
determined by the object: the hero moves and carries out the appropriate aclion.

® use it on yourself: if you dlick the left bution on the hero, for example: “USE HOOD ON
ME".

NOTE : lo use an object on another cbject in the inventory.
When the cursor is on the object, move it up o the top lefirhand cornar of the sereen and dlick:
the inventory opens and prasents the list of available objects.



THE INVENTORY

When you click the right-hand butten of the mouse with the “arrow” cursor, this brings up the
irventory menu and ifs cantents set out in a row, Click the lefi-hand button on a line and the
cbject becomes the cursor; you can then “use it on” something or “put it back in inventory” (sse

previous case).

Close the inventary by clicking the right-hand buttan anywhere ot all, or else the lefi-hand bution

autsids the “inventory” window.

MANAGING YOUR GAMES

You can call up @ menu with “Save, Load, Quit” any fime, by pressing the F1 key, or when you
click the top lefi-hand comer of the screen. This menu is always proposed when your mission

fails.

- save : fifieen positions are shown fo save the game in progress on an outside disk [or hard
disk). Click on one of the lines, enfer the scve name, and press <ENTER>, To cancel oll the saves,

erase the .CAT file.

- load ; each of the fifteen positions can be returned to. You will get back the game in the state

you saved il
- quit: allows you to abandon the game.

DETAILED START UP PROCEDURE

1- START UP

1.1 - ATARI 5T and AMIGA

lnseat the disk in the diive. I the suftwase cansists of several diks,
inster disk 1. Switch on your computer, the softwate loads
aulomaticoly.

1.2 - 1BM PC and COMPATIBLES, Disk Drive

With your computer booted, insart the gome disk in diive A. If the
pogram consits of several disks, insert disk 1, type GO, then press
o RETURN or ENTER key.

Confivm your configuraan (Y}, or no (N).

1 you type N, two fuither menus oie proposed:

~ offess on altemative Bst of grophics cords: moke your choice
according fo the cord instaBled in your computer (Hescules, (GA,
EGA, VEA...) by typing the letter conespanding fo the cond indicated
an the scieen,

- the aiher concens the type of mouse (Micosoft or ofher). Regly
by typing the conesponding letter. Altention: this software
does nol take into account any joysticks instolled on
the PC, for input use the keyboosd o1 the mouse only.

A thind choice: is offered (the fist 7 you replied Y); it contetns the
sound. Mttention: the choice “sound with MDO Intersound”
should only be made if you pussess this intesface (se the MDD
Intersound desciiption on the lost page of this moawal).

IF YOU DO NOT HAVE ENOUGH RAM-MEMORY: See
he procedure destribed in the next paragioph.

1.3 - INSTALLATION on IBM-PC and computibles, Hard
Disk

Inset disk 1 in diive A (or B); then type A: {or B} and press
RETURN of ENTER key. Type INSTALL ond piess RETURN or ENTER
key. After instaliofion, start the gome gaing io the diectory where #
s instolled. Then type GO and press ENTER or RETURN key.

IMPORTANT : You must have of your disposel al keast 550 K of
normal free RAM memory spare, not extended memory. To verify
the availoble hee memory of your camputer, type CHKESK and press
ENTER.

IF YOU DON'T HAVE ENOUGH RAM MEMORY SPACE :
T increase normal memary space, you can:

- Reduce the number of Files and Buflers specified in the
COMFIG.SYS File. To madify this file, consult your manual. Aftes
using the game, you MUST put the CONFIG.SYS file back In its
oiginal state.

- Cieote a bootable system disk by using o bonk disk. Make sure
you follow the instructions in the MS-00S manuol. Any fime: you
wont ta use the game, nset fhis disk in ihe slot before tuining on
the computer. Then bagin the gome os inshucted abave.

1.4-COTV

Inset the (D in the ployer ond furn on the COTY. The game is ready
o starl. M the cursor around the screen by means of the foui
“wiow” keys of your remote coatiol. Press the ket or right butions
o select,

f you hove any picblem moving the cursor oround the scren, press
once on fhe “Jey/Mouse”™ button of the remate canrol.

1.5 - (D-ROM
st Cormpatt Disk in CE-RONkun,

I your computer does net have o hard disk, insert o
Tormatted blank floppy info diive A for B On the occess path for
the CO-ROM-unit (*0:" for examgle) type INSTALL, confiim by
pessing <ENTER> and follow the instructions an the sceen for
nstelatian an o Aappy disk. Then type GO. Ta st the gome just
type GO ot AN> and confirn by pressing <ENTER=. If thot does
w0t wark, try ogain, this fime typing in BGO follomad by <ENTERS.

IF yout camputer does have o hard disk, typz INSTALL on the occess
path for the C-ROM-unit ("D:” for exomple} type INSTALL, confim
by pressing <ENTER=. Then follow on sureen inshructions. To start
the gome ofter inifial installotion, [ust select the hard gk diectony
o which it was Installed. The fype GO ond confim with <ENTER>,
If thot does not wotk, try again, this time using in BGO followed by
<ENIER>,

IMPORTANT : You must hove of your dispasal of lzost 490 K of
nomol free RAW memory space, nof extended memory. To verdfy
the aveiloble free mematy of your camputer, type CHKDSK and
peess ENTER.

IF YOU DOMN'T HAVE ENOUGH RAM MEMORY SPACE :
To Increase nommal memory space, you can:

- Reduce the number of Files ond Bulfers specified in the
CONFIG.SYS fle.

- Deactivate the miciosoft diiver line of the COROM in the
AUTOEXEC.BAT fie. This line wsually stonts with: MSCDEX. To de-
octivate this fine, fype in the word REM at the beginning of the line.
To modify thesz fles, check the monval instiucions. After wsing the
gome, you MUST pot the CONFIGSYS and AUTOENECSAT files
bock in theit original state

IMPORTANT

W your (O wnit fods to work ofter the start up procedure descibed in
the manuol, ond if you hove o Poppy disk for wse i your CO unit,
e the: Talkewing stait ug piotedure:

If your computer does not have a hard disk : ofter
shuafing up you compater, put the foimatied blank flappy disk info
siat A, ond type A: followed by <ENTER>, then GO follawed by
<ENTER>.

In case this daes not woik, Iy ogoin, this fime fyping in BGO
(insteod of GO).

I your computer has a hord disk, opy the coatents of the
Tomotted ok floppy disk into your game ditecory. Type GO
Tollowed by <ENTER>. If that dues pat wark, Iry again, this fime
using BGO lollowed by <ENTER:.

2 - THE COPY PROTECTION TEST

The test takes place on o screen showing o juckpot
machine dlengside a keyboard having colored ond
numbered keys.

To storf the iockpo spinning, press any key. A code compose..
letter and o fhree digit number will be disployed. For exomgle
1.

Using your cokar tand note the coloe of the squaie indicated by the
tode number, For example *qreen”.

If you cre using the mouse: ploce the cuisor on the stieen
key indicafing the clov, in au exomple on the green key and dick
(1he key presses down); then place the curson on ENTER ond dlick
o confim yout chaice,

On fhe numeric keypad of your computer, press the key
wilh the number conespanding ra this color, then piess the Enter or
Retun key ta confitm you choize.

The "S.0.5." key resumes these inshuctions in Fiench, English,
German, Sponish and Iralion. To read them simply press the
spocebor.



THE MDO INTERSOUND INTERFACE

With MDO INTERSOUND, the sound interfuce for non portabls
PC compatibles, the quality of sound ebtoined
is comparable with the best of computers.
This interface can be found at your compuler dealer
ar simply by asking COKTEL VISION
Should any problem be encountered
please contact our affer-sales service.

IN ORDER TO SERVE YOU BETTER

This software has been praduced with the greatest of care. However, should
an error be delected which hos escaped
all our various lests, or if you have any remarks on its improvement, don’t hesitate
to contact us,
any useful modification will be included
in forthcoming versions

SCHNELLE INBETRIEBNAHME
Wean Sie mit lhvem Camputer gut veriout sind, donn tekchen die~ ATARI ST UND AMIGA
Angaben wner demn Kopitel SCHNELLE INSETRIBNAHNE. Bondtigen 1 - Legen Sie die Diskerte | ein.
Sie gennuete rkigungen, finden Sie diese i Kapiiel DETAILLIERTE 2 - Schatten Sie e Compotet e odet staten Sie i exna. Dia
ANGABIEN ZUR INBETRIEBNAHME. In diesem Kogitel finden Sle  Saftwore wid qutomtisch geloden
Rotschiage 2ur Verwendung, schiitnweise Avaeisungen 2um Storien 3 - Machen Sie den Schutzicst,
sawie 2um Instolieren ier Softwore ouf der Festplotte.

WICHTIG IEM PC ODER IBM-KOMPATIBEL

Ihse Software enthlt ein Farbeoster. Hiermit soll sle gegen einen

eventullen Dicbstohl geschirat werden. Morkieren Sie sie, indem 1 - Scholien Sie hien Computer ein oder starlen Siz hn exneat.
Sie auf dieses Forbroster den Tilel Ihver Software schreiben. 2 - Legen Si dis Disketi | ein.

Bewahren Sie dieses Dokurment sorglalrg oot Sie bendtigen es bel 3 - Goben Sie GO ein und befiigen Sie die RETURH-Taste,
feder spitesen Inbeniebnohme, 4 -Geben Sia Ihre GiophikKarte on.

Machen Sie von Thier Softwore eine Xopie. Dos Originol thier 5 - Geben Sis Iren Maustyp on

Softwore bledt somit in eimwondirelem Jusiand. &~ Geben Sie die gewinschte Soundkone an,

Wenn Si¢ Dsketien benatzen, versehen Sie diess richt mit enem 7. pochen Sie den Sehulatest,

Schieibschotz,

1- DIE GESCHICHTE
AM ANFANG STAND DIE SOFTWARE...

Im Paris unserer Tage:

Ein schlanker, blonder Heranwachsender fhrt mit seinem Moped und dem Walkman tber den
Ohren durch die Stadt - das sind Siel

Sie besilzen BARGON ATTACK. Sie haben es in einem kleinen Laden mit dem Namen
INVADERS gekauft. Die Kassiererin hatte ein stwas starres Licheln, war aber derartig
ligbenswirdig, dal} Sie das Kleingeld nicht zurickgenommen haben. Der Verkaufer hat lhnen
sogar einen “Light-Phaser” geschenkt - erinnern Sie sich noch daran? Auch er war sehr
sympatisch, obwohl seine Kinnlude wie eingefroren wirkle. .

“Zuerst bekémpfen Sie die Bargonier mit nackten Handen, dann mit Walfen...”, so stand es auf
der Ruckseite der Hulle. Dann folgte eine kurze Aufzahlung der Walfen fir den Luft- bzw
Bodenkampf. Aber nirgendwo stand geschrieben, daf} einige der am Bildschirm “getsteten”
Bargonier sich auf der Erde wieder malerialisieren wiirden, wie auch in unserem Sonnensystem,
an Bord ihres Raumschiffs!

Tatsdchlich attackieren die Bargonier die Erde mittels des Programms
BARGON ATTACK.

Und wenn das Liicheln der Kassiererin und des Verkaufers von INVADERS so “eingefroren”
{wenn auch herzlich) wirkte, so deswegen, weil sie thr bargonisches Gesicht hinter einer Maske
aus latex verbargen.

DIE APCKALYPSE
Trotz der unermellichen Distanz zwischen unseren beiden Planeten haben es die Bargonier
geschalffi, unser Sonnensystem zu erreichen. Derzait sind sie noch zu wenige auf der Erde. Sie



verstecken sich unter anderem in den Katakemben von Paris. Aber Vorsicht: ihre
interplanetarische Roumflotte sammelt sich am Rand unseres Universums! Bold wird es zu spat
sein! Wenn die bargonischen Horden uns zu iberrennen beginnen, dann wird es keinen
Schutzwall geben, der siark geinig s}, chi Enda 2 schidzan, Dis lnvasion wird beginnn, wenh
ein Spieler in die letzte Phase des Angriffs einritt und an seinem Bildschirm den Planeten Bargon
zur Explosion bringt.

Dann wird der Planet Bargen in Milliarden und Abermilliarden von Lichfjahren die Apokalypse
erleben und verschwinden... um vor unseren erstaunten Augen am Himmel des Planeten Erde
wiederzuersiehen, um uns zu vernichlen.

EINE AUSSERST GEHEIMNISVOLLE SEKTE

In deor Gegenwart aber...

fahren Sie durch Paris... und werden tberraschend Zeuge eines Mordes. Im Hinlergrund der
Eifellurm, die Basilika von Sacré-Coeur, die Kolonnen von Buren, die Seineufer und ihre
Buchverkéufer, die Fonfiine von Saint Michel... alle die Monumente und Sehenswiirdigkeiten, die
den internafionalen Ruf der franzésischen Hauptstadt begrindet haben... nicht zu vergessen die
Keller des Louvre mit den Kunstschétzen.

Von Zell zu Zeit werden Sie einem Milglied der Reformkirche Fir kosmische Parinerschaft
begegnen. Sein Antlitz ist von einer Kapuze verhilll. Hiten Sie sich daver, ihn zu reizen...
sonst.., Diese mysteridse Sekle st in der latzten Zeit in Paris aufgetaucht. Uber ihre Urspringe ist
nichts bekannl. Sie gewinnt téglich mehr Anhénger, und einige Leute, wie auch Sie selbst,
beunruhigh dieses Phénomen. Sie haben aber innerhalb der Sekie sinen Verbiindaten namens
Sark... Sark braucht Sie und schitzt Sie, denn Sie scllen spiter seinen Interessen dienen,
Nattilich nur, wenn Sie dann noch leben..

Also gahen Sie ruhig auf Spazierfahri! Machen Sie die Augen auf und sehen Sie sich Uberall
um, damit Sie die Einzelheiten erkennen, die Ihnen Indizien liefern kdnnen. Sie sind dabsei, eine
andere Well, die von Bargen, zu enidecken!

Sie brauchen Beobachtungsgabe, Logik, siserne Nerven und die Reflexe eines Pistolanhelden...
dann haben Sie keine Probleme und werden dos Sandkern sein, das die bargonische
Kriegsmaschine zum Stillstand bringen kann.

Auf jeden Fall haben Sie keine Wahl... Sie missen tberleben, denn OHNE IHRE HILFE IST DIE
ERDE VERLOREN!

DER PLANET BARGON

Um die Erde zu retten, miissen Sie selbst den Planeten Bargon besuchen! Die dortige Natur
entspricht in threm GréBenwohn genau ihren Bewohnern: alles ist mafles! Ein grenzenloser
Herizont wilbi sich ilber unabsehbor weite Wosteneien, fiefe Schluchten und wild wuchernds
Tropenwalder, Die Luft stagniert, wenn ober Wind aufkemmt, ist es ein Orkan. Keine Weiler,
Dérler odar Stadie! Nur sechs raumverschlingende Megapolen, in denen das Leben hart und
exzessiv ist,

Verlieren Sie keine Zsil: wenn Sie Urlaub machen wollen, dann warten Sie besser ab, bis dis
Beziehungen zwischen Bargon und der Erde sich normalisiert haben, Die Bargonier sind nicht

gerade fir lhre Gasifreundlichkell bekannt, Was Sie dogegen besondsrs auszeichnat, ist ihre
Fremdenfeindlichkeit,

Die Bargenier sind fanafische Krieger!

Réiuberische dherfille sind ihr einziges Ideall

Gewalt ist ihre einzige Begleiterin!

Ted ist ihre einzige Religion!

DAS GROSSE SPIEL

Um die Erde zu besetzen, riskieren sie ihr Leben im GROSSEN SPIEL!

Die Bargonier Iragen ihren Welthewerb in sinem riesigen Stadion aus. Rundherum sind
fliegende Tribiinen angeordnet, in denen die bargenischen Massen Platz finden, die zum
Schauspis! eingsladen wurden. Der Watthewerb wird direkt auf die Computer der Erdbewohner
thertragen, die vallig nichtschnend BARGON ATTACK spielen. Vom bargonischen Himmel geht
aus der Mitte der Welikampfarena ein LICHTSTAB aus, der den WEG 8ffnet oder versperrt. Dies
ist die bargenische Verkirperung der von den Erdbewohnern abgegebenen Schiisse.

Die am Bildschirm getroffenen Bargonier sterben wirklich auf BARGON, wo sie von dem
LICHTSTAB zerschmettert warden. Auch wenn einige ven ihnen sich auf der Erde oder in
unserem Sonnensystem an Bord ihrer Kriegsflotte wieder materialisieren, so haben doch die
meislen Mitbewerber im GROSSEN SPIEL nicht disses Gliick... Diejenigen, die erfolgreich sind
(und DEN WEG gefunden haben, wie sie sagen) haben also immer einen Verwandien oder
Freund zu réichen, oder wollen sich einfach fir die im Augenblick des Todes ausgestandene
Angst revanchieren. Sie solllen also von ihnen kein Mitleid erwarten! Milleid? Das Worl existiert
in der bargonischan Sprache richt!

2- DIALOGFAHIGKEIT

Das gesamte Spiel wurde darauf kenzipied, gréBimagliche Nutzerfreundlichkeit und Einfachheit
in der Bedienung zu gewihrleisten,

DIE ROLLE DES CURSORS

Woenn Sie der pfeilférmigen Cursor auf dem Bildschirm bewegen, entspricht dies

einer Aklion, die Sie tberpriifen scllen. Ein Text erscheini, wenn Sie Gber eine akfive Zone fahren

(dabei kann es sich um ein einziges Wort, oder auch um einen Kommentar des “Helden”

handeln). Derart kinnen Sie folgendes aufspiiren:

o beachtenswerte Gegensidnde oder rumliche Merkmale.

© Personen: Sie kénnen sich an lefzlere wenden, um lhnen einen Gegenstand zu zeigen
oder zu Ubergeben, oder einfach, domit diese sich ausdricken kannen,

# den Ausgang: in diesem Fall verwandelt sich der Cursor aus der Pleilform in die Form
einer “Tor".

!

Woenn Sie auf den “Pfeilcursor” klicken:
* am Boden: der Held bewegt sich, wo das miglich ist, bis zu der angegebenen Stelle.



* auf einer “akiiven” Zone: der Held bewegt sich dorthin und fohit die erforderliche
Handlung aus [z.B.: eine Tor aufmachen...).

* auf einen Gagenstand: der Held bewegt sich auf den Gegenstand zv und nimmt ihn auf;
damit verwandelt sich der Curser in den jeweiligen Gegenstand und der Sotz
“BENUTZEN [Name des Gegenstandes| MIT" wird angezeigt. Der Gegenstand kann
sofort eingesetzt, oder aber ins Invenlar aufgenommen werden.

BENUTZUNG DER GEGENSTANDE
Wenn Sie den Gegensiand in Cursorform vorliegen haben, kénnen Sie:

+ ihn ins Inventar aufnehmen: den rechten Mausknopf agal an welcher Bildschirmstelle
driicken.

* ihn auf einer akliven Zone einsetzen: wenn Sie den “Objektcursor” Uber den Bildschirm
wandern lassen, erscheinen die Namen von akliven Zonen; wenn Sie links klicken,
erméglicht dies den Einsatz des Gegenstands auf der ausgewdhlten Zone, z.B.
"BENUTZEN SCHLUSSEL MIT SCHLOSS". Die Art der Handlung wird vom Gegenstand
bestimmi: der Held bawegt sich und fithrt sie aus.

« ihn for Sie selbst einsetzen: wenn Sie mit den Helden mit dem linken Mausknopf
anklicken, wie z.B. “BENUTZEN KAPUZE MIT MIR".

ANMERKUNG : Benutzung eines Gegenslandes mit einem anderen aus dem Inventar:
Wenn der Gegensiand als Cursor erscheint, ihn in den obaren linken Bildschirmrend bewegen
und Klicken: demit 8ffnet sich das Inventar der zur Verfiigung stehenden Gegenstiinde.

INVENTAR

Wenn Sie mit dem pleilfarmigen Cursor rechts an der Maus Klicken, erscheint das INVENTAR-
Menii mit seinem Inhalt in mehreren Zeilen. Klicken Sie dann mit dem linken Mausknopf auf eine
Zeile, und der gewdhlte Gegenstand wird zum Cursor, den Sie dann fir "benutzen... mit”
einseizen, eder "ins Inveniar zurlickslellan” kinnen (siehe vorher erwahnte Falle).

SchlieBen Sie das Invenicr, indem Sie gleich an welcher Stelle den rechten Mausknepf betdtigen,
oder klicken Sie auflerhalb des Inventarfensters mit dem linken Knapf.

DATEIENVERWALTUNG

Ein Meni “Speichern, Laden, Aussfieg” kann jederzeit mittels der Funkfionsiaste F1 oder durch
Klicken am oberen linken Bildschirmrand abgerufen warden. Dieses Ment wird auch autematisch
{itlesmol danm vorgaschlogas, wenn'Sis baim Spiek ichalara.

- Speichern = funfzehn Pesitionen sind hen, um den | | auf einer
Diskette (cder auf der Festplatie} zu speichern. Klicken Sie eine r.|er Za\|en an, dann den Namen
des Spielstandes eingeben und RETURN driicken.

- laden : jeder der funfzehn Spielsténde kann wieder geladen werden. Dabei kommen Sie an
den Punkt des Spiels zuriick, an dem Sie gespeichert haben,

- Ausstiag: damit kénnen Sie das Spiel bienden.

DETAILLIERTE ANGABEN ZUR INBETRIEBNAHME

1 - STARTEN

1.1~ ATARI ST UND AMIGA

Legen Sie hie Disketie in das Diskettenboufwerk ein, Gehdien 70
der Software mehiete Disketten, missen Sie die Diskette |
einlegen. Scholien Sie Thien Computer ein. Die Software wird
automatisch geladen.

1.2 - IBM PC oder IBM-KOMPATIBEL, DISKETTEN

Da i Computer beveits inirialisier ist, beouchen Sie die Diskelie mit
dem Spiel nur in dos Diskettentoufwerk A einlegen. Gehiiien 2 dor
Software mehnere Disketten, mlssen Siz die Disketle 1 ellegen,
Beben Sie GO ein und beldtigen Sie die Toste ENTER baw, RETURN,
Der Bikdschiim zeigt hnen die Gioghit-Knrie an, die Sie in diesem
Fall om besten benutzen sowie die on Thren Computer
angeschiossens Muus. Sind Sia mit der Wohl einversionden, donn
geben Siz Y (fili *Yes™) ¢in. Fillr Ihre Wohl hingegen amders ous,
dann geben Sie K {1 "Na") ein.

taben Sie N eingegeben, donn erscheinen ouf dem Bildschitn zwei
Menls:

~ In dem prsten wercen verszhiedene Gophik-%arten engegeben: o

INSTALL ingeben und wiedesom ENTER, bazw. RETURN betdtigen.
Dann die om Bidschirm erscheinenden Anweisungen ousfihven,
Hath beendeter Installierung genfigt es, dos entsprechende
Verzeichnis (*Disectory”) der Festplotte aufzwurfen und GO
einzuligpen.

ACHTUNG : Sie bendtigen mindestens 550 Kilobyte freien
normalen RAMSpeicherplatz (gilt nicht fir erwererten Speicher).
Unm den varhondenen Speicherplatz lhees Computers 2u Tberpelfen,
CHYDSK einfippen und ENTER (baw. RETURN) betdtigen.

WENN SIE NICHT GENUGEND RAM-SPEICHERPLATZ
HABEN :

Tur Erweiterung des nowmolen Speicherplotzes kannen Sie folgende
MaBinahmen exgreifen:

« eningern Sie diz Anzohl det Dateien oder “Buffers™ in Ihrer
CONFIG.SYS-Dotel, For olle Redesungen dieser Dated sallen Sie in
der Beiiehsonleifung Ihies Compaters nochlesen, Nach Beautiung
des Spiels missen Sie auf jeden Foll die CONFIG.SYS Datei wieder

nath Computer hoben Sie die Wabl wischen den Grapiki
HERCULES, (GA, EGA, VGA usw. Geben Sie jowels den ouf dem
Bildsehiim angegebenen Buchsloben eln.

« Im einem zweiten Mend weiden verschiodane Maustypen
angegeben (Microsoft ader andete Fabeikate). Anworten Sie
jeweils mif dem entsprechenden Buchstaben. Fs sei duroul
hingewiesen, dofl diese Software den PC-Joystick nicht
beriicksichtigt, Venwenden Sie nur die Tastatur und die Maus.
Dann erscheint gine weilere Wohlmiglichkeit (wenn Sie vorher Y
eingegeben haben, fst dies diz ewste Option). Es handelt sich um
den Ton. Vorsicht, der “Ton mit Intessound MOD" ist pur dann
midglich, wenn Sie Sber diese Schnittstelle verfligen (siehe
INTERSOUND 100 auf der betaten Seie dieser Anleitung),

WENN SIE NICHT GENUGEND RAM-SPEICHERPLATZ
HABEN : Sighe die im folgenden Paragraphen angegebene
Fiozedur,

1.3 - [6# PC ODER IBM-KOMPATIBEL, FESTPLATTE
Disketss 1 in dos Laufwerk & (oder B) einlegen und an der Tostatur
eingeben: A (pder Bz, dunn ENTER, brw. RETURN betirigen, Dann

- Erstellen Sie eine "boot™fdhige Diskente mithilfe einer
unbeschiiebenen Diskette. Dazu die Anweisungen des MS-005-
Handbuchs befolgen. Vor Jeder Benutaung des Spicls diese Diskene
In dos Loufwerk einlegen, bevor Sie Ihien Computer einschalien.
Dann das Spiel wie oben aagegeben starten.

14-Comv

CDin dos Lafwerk enkegen und (OTV einscholten. Danit kiianen
Sie safort mit dem Spiel beginnen. Den Cussor am Bildschinm
mithilfe det vies it Pleden vetsehenen Tosten lhver Fembedienung
bewegen. Auf die Kndpfe links oder rechts dricken, um
Hervorhebung 2u erzielen.

Folls Sio Schwierigkeiten dabe haben, den Cursor am Bildschim, zu
bewagen, ein einziges Mol auf den Knop! *Joy/Mouse™ threr
Fernbedienung didcken.

1.5- (0-RoM
Compact Dick in das (D-ROMLavfiwverk einlegen.



Wenn Sie keine Festplatte haben, eine fomailierte,
unbeschiiebene Diskette in Laufwerk A (oder B) einlegen. Vom
Datenzugangsplod fir CD-ROM-Laufwerk (zum Beispiel D:)
“INSTALL® eintippen, mit <ENTER> bestitigen, und die
Instiuktionen om Bildschirm for Installotion ouf eines Diskette
ousfohien. Danoch “GO* einfippen; um ins Spiel einzusteigen,
milssen Sie jetzt noch “ANs" nui noch "60" einfippen und mit
ENTER bestifgen. Wenn dos nicht ousreicht, versuchen Sie es noch
it des Eingobe von “860" und Bestitigung <ENTER>.

Wenn Ihr Computer eine Festplatie hat, vom
Datenzugongsplod for dos CO-ROM:Loufwerk (zom Beispiel D) aus
“INSTALL" eintippen und bestitigen, doan den om Bildschim
erscheinenden Instuktionen folgen. Donoch reicht es zum Finstieg
In das Spiel ous, dos Verzeichnis {“Directory®) der Festplante
onzuwdhlen, in dem Sie das Spiel instolliest haben. An der
Tastotur “GO” eintippen und bestitigen mif
<ENTER>. Falls das nicht funkiioniert, “BGO"
elintippen und bestitigen.

VORSICHT : Sie benstigen mindestens 430 Kiabyle fieien RAM-
Speicherplotz (normole Speicherkapazitat ohne Speicher-
emeiterung). Jur Prifung der nomnalken Speicheikopaiiat thies
Computers, gendgt es fm DOS-Modus ("C\") CHRDSK einzugeben
und it <ENTER> 2u besttigen,

WENN SIE NICHT GENUGEN RAM-SPEICHERPLATZ
HABEN :

Tor Erwetzrung des noemoken Spelcherplolzes kGanea Sie folgende
Mafinabmen eapieifen:

~Yeriingern Sie die Anzohl der Doteien (*Files”) oder “Buffers”, die
T threr CONFIG.SYS-Dael angegeben st

- Deckiiieren Sie die Teile, dia zur Installotion des MICROSOFT-
Treibers 100 CO-ROM in der Datei AUTOEXEC.BAT dient. Im
allgemeinen beginnt diese Telle mit MSCOEX. Zur Deokiivienng
dieset Toile schieiben Sie an den Anfong den Tede dos Wort REN.
it alle Anderungen disser Dofeien solten Sie e Beticbsanleihung
Thies Computers kesen. Nach Beautzung des Spiels mifssen Sie ouf
feden Fall dic (ONFIG.SYS- und diz AUTOEKEC.BAT Dutel wieder in
den wspinglichen Zustand bringen,

WICHTIGER HINWEIS
Falls [hr €O nach der in dieser Beschreibung angenebenen
Stoutprazedus icht komekt funkfioniedt und Sip Uber ene liskette

verfigen, die zum (DHloulwerk gehid, die folgende Stoitprazedut
duchfibeen;

Falls Sie keine Festplatte haben, noch Einschalren des
Computers die StarkDisketie in das Loufwerk A einlegen, dann K
eintippen (ENTER/RETURN betitigen), gelolgt van GO {emeul
ENTER/RETURN).

Falls es dabei Schwierigksiten gibi, die Piazedur von nevem
dunchfiheen, nber dobei BGO (ansion GO) eingeben.

Falls Sie eine Festplotle hoben, den gesamten Inhalt der Start-
Diskette in he Doteenverzeichais (“diiectony”) flt Spiek kopiaien.
Donn GO eintippen und mit (ENTER) bestdtigen. Folls das nicht
prablemlos fuskrionier, stottdessen BGO einfippen und it (ENTER)
bestitigen.

2 - DURCHFUHRUNG DES SCHUTZTESTES

Der Test wird auf dem Bildschirm durchgefiihrt. Auf
dem Bildschirm sicht man einen Jackpot neben iner
Tastatur mit furbigen, numerierten Tasten.

‘Sie hoben eine Broschir 2u Ihies Verliguag, in des Fasbquoduate in
cinem Rostet jeweils mit einem Buchstaen und einer Zohl defiriert
warden. Der Jackpat zeigt ein Kenmwort bestehend ous einem
Buchstoben und dief 2ifern o, Beispiel: C 127,

Suchen Sie in der Bioschine die Farbe, dic diesen Keardinaten
enspuicht, in unserem Beispiel die Farbe gidn.

Wenn Sie eine Mous benutzen: den Cursor auf die Taste
bewegen, diz der im Raster gefundenen Farbe enfspricht (hies griin)
und Klicken Sie (dle Taste bewegt sich nach unlen); donn den
Cursor ouf ENTER plozisten und durch Klicken thie Wodl bestatigen.

falls Sie das Zifferntastenfeld lhies Computers benutzen, die
Toste dilicken, die der Tohl for die pefundene Fatbe entspicht, donn
ENTER betatigen, um lhne Wahl 2y bestifipen.

Die Taste “5.0.5." gibt hnen die MGglichkeit, diese Anwelsungen in
einer Kurafassung macheinander in Franzdsisch, Englisch, Deutsch,
Spanisch und Iabenisch om Billschiim exscheinen 20 fossen. Dazy

- mit der Maws auf “S0S” Klicken

~on der Tostatui die Leeitaste betdligen.

- DIE TONSCHNITTSTELLE INTERSQUND MDO

Mit INTERSOUND MDO, einer Tonschnittstelle fir nicht fraghbare
IBM-kompalible Geriite, erhalten Sie eine Tonqualitat,
die es mit dan lsistungsstiirksten Computern
auf diesem Gebiel aufnehmen kann.
Sie erhalien diese Schnittstelle bei lhrem Computerhéndler oder auf Anfrage bei COKTEL
VISION. Falls Sie
Probleme bef der Anwendung haben,
wenden Sie sich an unseren
Kundendienst.

FOR EINEN BESSEREN KUNDENDIENST

Diese Softwara wurde mit grisBler Sorgfalt hergestellt.
Sollie sich froltz der zahlreichen Kontrollen ein Fehler
singaschlichen haben, oder solllen Sie
Verbesserungsvorschlige haben,
dann wandan Sie Sich bitte an unlensiehende
Adresse. Eventuelle Veranderungen werden
bei der néichsten Ausgabe erscheinen.



AVVIAMENTO RAPIDO

« Il progiamma oprafiva ¥i & consegnota con ng grighn i cooi  SU PC IBM E COMPATIBILI, dischetti
che funge do protezione contro il pirataggio. Conservate 1 -Ativate il vostio computer o reiziofizzatelo.
preziosoment questo documento che i sod necessoria per ogni 2 - nseite il dischetta |,
awiamento. 3-Bottete GO & imvio,
» Duplcate | programm. In questo modo, uilizzando le cople, nan 4 - Confermate |a vostin configuiogione con il tosto ¥ per SI.
rischierete di deterionore Fosiginale. 5~ Indiente 1l fipo di mouse,
@ Quondo uflizzate | dischetfi non profeggeteli dollo scriftura. &~ Indicate il tipo & suono da vai desiderata,

7~ Lonciate | test di protezione.
Su ATARI ¢ AMIGA 8- Per un teriore awlamento battete GOC e invo.
1+ Inseeite 1 dischetton.].
2 - Aiiwote il vesho computer o reiniziolizaolelo. Il progromm si
Coica automaficonente.
3~ lonciats 1l fest di protezione.

Su PC con disco rigido, COTV, CDROM
Vedi avviomento datioglinto.

1 - LA STORIA

E TUTTO COMINCIO’ DA UN PROGRAMMA...

Parigi, oggi. :

L'adolescente bionda & magrolino, walkman alle erecchie, che scorazza in scooter, siele voil
Avete il gioco BARGON ATTAK. L'avele acquistato in un negozietto di nome INVADERS. Lla
cassiera aveva un sorriso forse un po’ slereofipate, ma talmente incantevole che avevate
dimenticato di prendere il resto. Il commesso vi aveva offerto anche un light-phaser in emaggie,
ve na ricordale? Simpalico quel commesso, nonostante avesse lo mascella costantemente
contrafta...

“In un primo fempo affrenlerele i bargoniani @ mani nude, poi armato...”, avevale letio sulla
copertina. E di seguito si poteva leggere un breve elenco di strumsnii da combaifimente cereo ¢
terrestra. Ma non era scrillo da nessuna parte che alcuni bargoniani, uccisi sullo schermo, si
sarebbero maleriglizzali sulla Terra e nel nostro sistema solare @ bordo dei lore vascelli
spaziali!

E’ proprio attraverso il programma BARGON ATTACK che i bargeniani
lanciano il loro reale attacco contrs la Terra.

E il sorriso sterectipato {ma del resto cordiale) della cassiera e del commesso d'INVADERS era
dato da una maschera in lafice che dissimulava il loro vero vollo bargeniane.

L'APOCALISSE
Malgrado la distanza incommensurabile che separa i nostri dus piansii, | bargenieni sono
riuscili @ infegrarsi nel sistema solare. Per il momenlo non sono ancora molle numerosi sulla

Terra. Si nasconchono. Parigi e le sue calacombe da lore rifugie. Ma attenziene! La loro flotta
intersiellare si sta ricostituendo ai confini del nostro universel Ormai resia poco fempe, & prest
sard gid troppe tardi! Quande le orde bargoniane dilagheranno, nessune seudo sara
chbastanza potente per proteggere la Terra, Linvasione subird una forle accslsrazions quando
un giocatere arrivera all'uliima fase dellaltacco e fara esplodere sulle schermo il pianeta
Bargon.

Sard allora che, @ miliardi e miliardi d'anni luce, Bargen vivra ' Apocalisse e sparira... per poi
rinascere, soflo  nosiri oechi stupefatti, nel cielo del pianeta Terra allo scopo di annientarlo.

UNA SETTA MISTERIOSISSIMA

Nellaftesa...

Slale passeggiando per Parigi__quando, improvvisamente vi trovate ad essere lesiimene di un
assassinio. Sullo sfondo: la Torre Eiffel, il Sacro Cuore, le colonne di Buren, i Lungosenna con |
lore famesi bouquiniste, la fontana di Saint Michel...e tuffi quei monumenti e quei luoghi che
hanne reso cosi famosa la capitale francese...per nen parlare dei magazzini del Louvre.

Ogni fante incrociate dei membri della Chiesa Riformata della Societs Cosmica. Una specie di
passomontagna nascende il loro valie. State attento a nen irritarli... Allrimenti guai o
voi...Questa misteriosa seffa & comparsa a Porigi da poco. Si ignerane completamente le sue
origini. Giorno dope giorno conta nuovi adstii e alcune parsene, fra cul voi, cominciane a
inquistarsene. Esiste fultavia, ol suo inferna, un vostro clleato: Sark... Sark ha bisogne di voi e
ha cura di vei, e pi tardi favorirete i suoi interessi. Se sarete ancora in vila, naturalmente...
Andate a spasso, dunquel Aprife gli occhi. Curiosate a destra e a sinisira, individuate tutfi i
parficolari pid sirani. Andavale dlla ricerca dell'assassino? Ed eccovi, invece, dlla scoperta di
un altro mondo! Il mande di Bargon!

Avete spirito d’osservazione, mente deduttiva, nervi d'acciaic, riflessi da vero pistolero.. Nessun
problema quindi... Sarete il granello di sabbia che fard inceppare la macchina bellica
bargenianal

Ad ogni modo non avete scelta.. Dovete restare vivo,..PERCHE' SENZA DI VOI LA TERRA E'
SPACCIATA!

IL PIANETA BARGON
Per salvare la Terra dovrete recarvi sul pianela Bargen. Laggiu la stessa natura riflette la
megalomania dei suoi abitanti: smisuratal Allinfinito del cielo s'oppene linfinite  degli spazi
deserfici, il precipizio senza fine dei canyon, I'ssubsranza tropicale delle foreste. Laria &
immobile: e quando il vento soffia, & subito tempesta. Nessuna fatioria, nessun villaggie,
nessuna citid! Solo sei megalopeli, dure, eccessive, invadenti
Non bighellonate. Se avete vaglia di fare il turista, aspefiate almeno la normalizzazione delle
relazioni bargo-lerresiri. | bargoniani nen si disfinguono certo per il loro senso dell'ospitalité
Sono, invece, conosciuli propria per la loro xenofobia,

I bargeniani sono guerrieri fanalicil

e




Fare Razzia & il loro unico ideale!
La violenza & la loro sola compagnal
La morte & la loro unica religions!

IL GRANDE GIOCO
Per dar inizio all'invasione della Terra, i bargeniani rischiano di perdere la vita ol GRANDE
GIOCO!
Dei bargoniani corrono affraverso un immemso terreno. Tutt'intorno al terrenc appaiono
terrazze volanfi su cui hanne prese posio le folle barganiane invitate alle spettacolo. La corsa &
trasmessa in direfla sui compuler dei lerrestii che stanno giocande o BARGON ATTACK in tutta
innacenza. Dal cielo bargonians, in mezzo all'arena, cadono confinuamente fasci luminesi, le
ASTE DI LUCE che apriranne la VIA o la chiuderanno. $i frafta dello materializzazione
bargoniana dei tiri terrestri.
I bargeniani colpifi sullo scherme muciene realmente su BARGON, stroncali dall'asta di luce. E
anche se quakauno prands di nuove corpo sulla Terra o nel nesio sisema solare @ bordo di
PI i da combaltimente, la gronde maggi dei partecipanti ol GRANDE GIOCO
non avré questa fortuna... Coloro che riescono (che hanno trovato la VIA, come lore stessi
dicena) hanno necessariamente un parenle o un amico da vendicare, o i semplicemente
devono prendersi una rivincita sulla paura provata al momento della morte.

Non aspettatevi alcuna pieta da loro!
Pieta? Gussta parola nen esiste nella lingua bargenianal

2 - INTERATTIVITA"
Per linsieme del gioco, lerganomia d'utllizzazione & semplificata al massime,

IL RUOLO DEI CURSORI
Quando spostate sullo schermo il cursore “freccia”, il vostro movimento corrisponds
all‘azione dell'esaminare. Un testo apparira nel momento in cui passerete in una zona atfiva (sia
una parola, sia un commento delleroe). Cia consente di individuare

+ gli oggelli o i luoghi imporianti.

* i personaggi: polete mostrar o dar lore un oggetto o farli esprimere.

* l'uscitar il cursore “freccia” si rasforma, allora, in cursore “porta”.

Facendo clic sul cursore “fraccia”:
* aterra : I'eroe si sposta eventualmente finc ol luoge indicate.
* su un luogo imporfante: Ferce si sposia verso la zona indicata con il clic e se nacessario,
compie l'azione [per es: spingere una perla...).

* su un oggelie: l'erce si sposta verso Ioggetto e lo raccoglie. L'oggetto si trasforma cost
in cursore e appare la frase “UTIUZZARE (nome dell'oggetio) SU”. L'oggello pud essers
utilizzeto immediatamente o pud essere messo nellinventario.

L'UTILUZZAZIONE DEGLI OGGETTI
Dopo aver indicato I'oggetio con il cursare, potete:
+ metiarks nell'inventario : fafe clic sul taste destro in quelsiasi punte
* ulilizzarlo su una zona: se spostate il cursore “oggetic” sullo scherma, vedrete apparire
il nome delle zone altive; se fate clic sul tasto sinisiro, sarste in grodo di utilizzara
I'oggelio nella zona scelia, es: “UTIUZZARE CHIAVE SU SERRATURA". l'azione &
determinata dall'aggetto: 'erce si spasta e compie I'azione.
* utilizzarlo su di voi: se fate clic con il losto sinisiro sull'erce, es: “UTILIZZARE
PASSAMOCNTAGNA SU DI ME*

NOTA : Uiilizzare un oggetio su un altro oggetto dallinventario
Dopo che l'aggetio & stato selezionalo dal cursore, spostatelo verso I'angolo alto/si
schermo e fate clic: Finventaric si aprira presentando la lista degli oggetii disponibili,

L'INVENTARIO

Premendo il asto destro del mouse con il cursare "freccia”, farete apparire il menu inventaria &
il suo contenuto disposta in un elenco. Premele il tasl sinistro selezionando l'elenco e Foggetio
si trasformerd in cursore; potele cosi “ufilizzare su” o
precedenle)

Chiudste I'inventario premendo in qualsiasi punfo il tasto destre o il faste sinisiro fueri dalla
finestra "inventario”.

rimeftere nellinventario” (vedi caso

LA GESTIONE

Un menu “salvare, caricare, abbandonare” pud essere chiomalo in ogni momento mediants il
fasto di funzione F1 o facendo clic sull'angolo alio/sinistro dello schermo. Questo menu viene
sistematicamente proposio in case di fallimente della missione

- salvore : saranno visualizzate quindici posizioni per salvare lo stato del gioce su un dischetto
esterno ( o sul disco rigido). Fate clic su una delle linee, inserite il nome del salvataggio e
confermale. Per annullere il | salvalaggi cancellate il file CAT.

- caricare : tutte le quindici posizioni possono essere riprese. Rilroverete il gioco nel punto in cui
l'avete salvate

- abbondonare : i consarle di uscire dal gioco,



AVVIAMENTO DETTAGLIATO

1. AVVIAMENTO

1.1 - ATARI ST F AMIGA

Inseiite Il vasho dischetio ned ketiore. Se 1l programeme & iparfita in
pib discheti, Insedite i nuesa 1. Attivate il computer. ll progromm
i corica outomaticamente,

1.2 1BM e COMPATIBILI, DISCHETTI

Dopa aver nizializzata il vosho computer, inserite 1 dischetia del
gioco nel lettoie A, Se il piogramma & riportito Tn il discher,
nseiite | nomero 1. Digitate 60 & convolidute premendo i tasto
ENTER.

Battendo N, vi sasanna proposf due meny:

« in uno sono ripartate diverse schede grefiche: steglietene una
seconda della configuiazione del wostio computer {corto Hercules,
(GA, VGA..) baltendo ko lettera caiispondente. come viene indicato
sull stherma,

- nell'alio sono eleqeati 1 voii fipi di mouse (Mictosoft, ecc.).
Rispondete boltendo ki lettera corispandente. Attenzione
questo programma non conto def joystick sy PC,
duwele, quind, uiilizzoee Jo tostiera o i mause.

Vi vend poi propesta uno ferze opzione | ln prima se avete batulo
¥) che siguordu il suono. Attenziane, lo scelta “suono con
Infersound MO0 & possitile solo se disponete di questo tipo
d'interfaccia { vedi ko presentozione di INTERSOUND MOD
nellyhimo pogina del presente manuale).

SE LA CAPACITA" DELLA RAM NON " SUFFICIENTE:
Wedi procedimento desciitio al qui di seguita.

1.3 - [BM PC e COMPATIBILL, DISCO RIGIDO

Inseaie il dischetio 1-nel letoe A (o 8), e battete A: {o B:) e invio.
Digitate INSTALL ¢ invia. Sequite, quindi, le Ehuziani che oppoiona
sullo scheimo. Dopo Iinstallazione, per lanciore 11 gioto basto
nceeders ol iepertorio (directory) del disco rigido dove @ stalo
installata 1 gioco. Digitate 60 @ invin,

ATTENZIONE : Dovete dispanie di almeno 530 k & memorin
RAM fhera convenzionnle fuci memada esles. Per veiificore ln
memaria libera del vostro computer, digitate CHEDSK e premete pai
il tosto ENTER.

SE LA CAPACITA” DELLA RAM NON E SUFFICIENTE :

Pet qumentane b spazic memoiio camvenzianale, potete:

« Diminvire il numero di “File® o *Buffers” specificati nel file
CONFIG.SYS. Per modificove questa orchivio, consultate le istuzioni
pet Fuso del vostio PC. Dopa Fufilizzozione del giora, ripoitale
imperoli it le CORFIGSYS ol iniigk

- Cremse un dischetto sistema “boatable” o portie do un dischetlo
wergine. Per queste, conformatevi alle istuzion] del manuale
dell'S DOS. Per tutte le whilizzozioni del giaco, inseiite questo
dischelto nel letiore prima di oxcendere il compute. lanciate,
quindi, 1 gioco come indicoto pecedentemente,

1.4 corv

Insedite il €0 nel vostio Tetiore e accendete il COTV. Il gioco &
pionta. Spastote il cursore suBa schermo mediante | quaitio fasfi
“fatce” del vosiio lelecomando. Per selezionme, premete il 1asla
sinlstra ¢ destio.

S ovele quokhe difficoltd nello spostore il cursote silla sthermo,
premete una sal valto sul pulsante “Joy /Mouse” del vostia
telecomondo,

1.5 CD-ROM

Ingeiite il (0 nef letrore CO-ROM.

Se non disponete del disco rigido, nseite un discheto
veaging Tasroniots nel lettre A (o B). A partire dof pahnome del
0 {per esempia ), digitote INSTALL (convalidate premenda
ENTER) e sequite le istuzioni visualizzate sullo schermo per
esequie Finstolloziane s un dischetto. Dope Firstallotone, per
lanciore il gioco, digitate GO dopo ', convolidate, quindi,
premenda EHTER. Se non ottenete dei sisultoti soddisfacenti,
ficaminciote digitando BGD (convalidore con ENTER).

Se disponete del disco rigide, dol pathinome del (D (per
esempio (1), dighate INSTALL @ sequita ke istzion! visuolizzole
sullo scheima. Dopo Finstallozione, per lanciare 1l gioco, bosto
accedere ol repetlario (diretary) del disco rigide dove ¢ stot
nstolloto il gioco. Digitate GO (comalidote con ENTER). Se non
altenste dei risultali soddisfecenti, ricomingiate battendo BGO
{commalidate con ENTER).

ATTENZIONE : Dovete disparre di olmeno 430 K di memoiia
RAM Bbetn canvenzionole fuoii memarin esteso. Per verficose lo
memoia fibesn del wostio compute, digitae CHKDSK & premete 11
aslo ENTER,

SE LA CAPACITA” DELLA RAM HON ' SUFFICIENTE :
Per aumeniare lo spazio memoiia convenzionols, polele:

- Dimiiwire | nomero - *Flle” & *Buffer” specilican nelfoichivio
CONFIGSYS.

- Disottivae I finea instollando il drive microsaft del CD-ROM nel fle
AUTOEKECBAT. Questa finen comincio generalmente da: MSCOEX,
Per disatirnlo, mettele al'inlzio dell knea o paralo: REM.

Per modficare questi file, cansultate le istruzioni del wosho PL.
Dopa I'utilizzazione del gioco, riportate impenativamente | file
CONFIG.SYS & AUTOEXEC BAT ol loio stata inizioke,

IMPORTANTE

In casa di catfive funzianamenio del vashio (0 dopo 1 procedimento
i landio descrina nel manudle, € se evete un dischetto unilo of £0,
utifizzale i procedimenta di lancio seguents:

S non disponete di disco rigido, dopo over atfvoto Il vostia
compaler, meltele | dischetto i bancio nel letone A, ¢ batrete A:
{comvalidate), quindi GO (canvalidote)

In coso di cattiva funzionamento, ricominciate digitando BGO
(ivece df 60).

Se disponete di disco rigido, copinte tuto 1 cantenuto del
dischetto di lancia nel vostro repertario di gioco. Digitale G
(comvalidote). Se pon altenete del risultali soddistoceni, digitate
BGO (comalidare).

2. LANCIO DEL TEST DI PROTEZIONE

Il test ha luago su uno scherma in cul appare un
jockpot occanto o una tostiera con fosti colorali ¢
numerati,

Dispamete di una grigia di colorl contiassegnota da vna lettera & un
numeo. || jockpot visuokizza un codice compesto da una letter
un numeso o e cifte. Esempio: ( 127,

Prendete ko vosiro giiglio ¢ individunte il colore dello casello
mediante fall codinote. Esemplo: werde.

Se volate utiizzore Il meuse : posizicnote I cursore sul fasto che
pota 1 tolaie defla suddetra coselo, in questo coso il fasto verde, @
fote lic (1 tasto sprofandol; pasizionote il cursare su ENTER e fate
elic per confeimaie o westia seelta.

Se wlifizzote la tastiera numerica del vostro PC, battete i
fosto del mumeto conlspondente ol calore individuato e poi  ENTER
i conferrmare b wasira scelto.

B testo "S.05." rigssume queste isuzioni in froncese, inglese,
tedesco, spognolo  frafiana, Per poredle lepgese:

~ ol movse, fote it su *5.05"

o la tnstieio, premere b boma spazio.

L'NTERFACCIA SONORA INTERSOUND MDO

Cen INTERSOUND MDO, interfaccia sonora per PC compafi

nen porlable, la qualit dei sueni ottenuti & paragenabile ai
compuler pid sofisticati.
Troverate questa interfaccia dal vostro rivenditore o
semplicemente richiedendola a COKTEL VISION.

Per problemi d'uiilizzazione, rivolgersi al nostro SAV.

PER SERVIRVI MEGLIO

Abbiemo realizzato questo programma con la massima cura.
Tuttavia nel casa in cui un errore fosse sfuggile ci nostri coniralli, o aveste osservazioni o
suggerimenti ufili @ un suo miglioramanta, non esitate a contattarci & vi garanfiama che le
modifiche saranno apportate sulls prossima edizione.



