


Loading Instructions:
Starting Up:

1. Make sure the power swilch is OFF.

2. Insert the game cartridge in the
Power Base as described in your
SEGA SYSTEM manual.

3. Turn the power switch ON. If
nothing appears on the screen, lurn
Ihe power switch OFF, remove the
cartridge,- and try again.

4. Al the title screen, to start the game,
press Button 1 or Button 2.

IMPORTANT:

Always make sure that the Power Base
s turned OFF when inserting or
removing your Mega Cartridge.

(1) Insert Mega Cartridge
(2) Insert Control Pad 1

Ladeanweisungen:
Inbetriebnahme:

1. Vergewissern Sie sich, dafl der Ein-/
Aus-Schalter ausgeschaltet ist.

2. Setzen Sie die Spielkassetle gemas
der Beschreibung in lhrer SEGA
SYSTEM-Anleitung in die Power
Base ein.

3. Schalten Sie den Ein-fAus-Schaller
ein. Falls auf dem Bildschirm nichts
erscheint, sollten Sie den Ein-fAus-
Schalter ausschalten, die Kassette
entfernen und diese dann erneut
einsatzen.

4. Wenn das Titelbild erscheint,
dricken Sie die Taste 1 oder die
Taste 2, um das Spiel zu beginnen.

WICHTIG:

Achten Sie beim Einsetzen oder
Entfernen lhrer Mega-Kassette stets
darauf, daB die Power Base
ausgeschaltet ist.

(1) Mega-Kassette einsetzen
(2) Steuerpult 1 anschlieBen

Innan du bérjar spela:
Hur du startar spelet:

1. Se till att huvudenhetens strombrytare
star i franslaget lage.

2. Skjut in kassetlen i huvudenheten,
som beskrivs | SEGA SYSTEM-
manualen.

3. Sl till strombrytaren, Om ingenting
hander, eld ifrAn strombrytaren och ta
ur kassetten, Gor om steg 1 - 3,

4. Nar spelets titelbild visas, tryck pa
knapp 1 eller 2 for alt starta spelet,

ATT OBSERVERA:

Kontrollera alitid att strombrylaren har
slagits ifrén innan du satter i eller tar ur
kassetten.

(1) Har skjuter du in kassetten.
(#y Har ansluter du styrplattan 1.



Instructions de chargement:
Mise en route:

1. Assurez-vous gue alimentation de
la console est coupee.

2. Introduisez la cartouche de jeu dans
la conszole, de la maniére décrite
dans le mode 'emploi de votre
“SEGA SYSTEM'.

3. Mettez la console sous tension, Si
rien n'apparait sur Mécran, mettez la
conscle hors tension, retirez la
cartouche el essayez a NouUveal.

4. Lorsque ['écran de titre apparait,
appuyez sur la touche 1 ou la
louche 2 pour commencer une
parie.

IMPORTANT:

Failes toujours trés attention a ce que
I'alimentation de la console soit coupée
avant d'introduire ou de retirer une
cartouche Mega.

(12 Introduisez la cartouche Mega
(Z) Introduisez e bloc de commande 1

Instrucciones de carga:
Puesta en funcionamiento:

1. Cerciorese de que el interruptor de
la alimentacian esté en OFF.

2. Introduzea el cartucho del juego en
la base de alimentacion como se
describe en & manual SEGA
SYSTEM.

3. Ponga el interruptor de la
alimentacion en ON. Si no aparece
nada en la pantalla, péngalo en
OFF, retire el cartucho v pruebe de
nUEeVO, |

4. En la pantalia litular, pulse el boton
1 o el boton 2 para iniciar la
partida.

IMPORTANTE:

Cerciorese siempre de que la base de
alimentacion esté apagada antes de
introducir o retirar el cartucho Mega.

(1) Inserte el carlucho Meqa
(27 Inserte el Teclado de Control 1

Istruzioni di caricamento:

Inizio:

1. Acceriatevi che la Console sia spenta.

2. Inserile la carluccia del gicco nella
Console come descritto nel manuale
SEGA SYSTEM.

3. Accendete il sistema. Se sullp
schermo non appare niente, spegnete
il sistema, estraste la carluccia e
ripetete daccapo il procedimento.

4. Non appena il titolo appare sullo
schermo, premere il tasto 1 o il taste
2 per dare imzio al gioco,

IMPORTANTE:

Accertatevi sempre che la Console sia
spenta prima di inserire o di estrarre la
cartuccia Mega.

1) Inserite |la cartuccia Mega

2) Collegate la Pulsantiera di Comando 1



A Test of Courage

You knew from the beginning just how
risky it would be. You knew that you'd
actually be laying your life on the line,
yel you volunteered. . . Colonel
Strallord, the commander of the Air
Taclics Wing, stands as you enter the
Situation Center.

“¥You have volunteerad,” he says
gruffly, “to take on a flying mission
that, until now, you knew nothing
aboul. Thal, my friend, is the kind of
sefless bravery that makes great
pilots!™

Die Nervenprobe

Digsa Mission ist kein Zuckerschlecken;
das wuBten Sie von Antang an, Sie
wirden Ihr Leben auf’s Spiel setzen
mussen — auch dariber waren Sia sich
m klaren. Trotzdem haben Sie sich fir
diesen Einsalz gemeldet. . . Oberst
Stratford, Befehishaber der Tal-rtnsclrm
Luftstreitkrafie, steht wartend im Raum
als Sie das Hauptgquartier betreten,

“Sie haben sich als Freiwilliger
gemeidet”, beginnt der Oberst, "'um egine
Mission zu fliegen, Ober die Sie absolut
nichis wuBten. Das, mein Freund, ist die
Art von Selbstlosigkeit und Mut, die aus
einem hundsgewdhnlichen Flieger einen
Starpilot machen!”

Prov pa kurage

Anda fran fbrsta stunden har du vetat
hur farligt det skulle bli. Du vet att du
riskerar ditt liv, och @nda anmalde du dig
som frivillig. . . Overste Stratford,
eskaderchefen for flygeskadern, slar
framfar dig nér du stiger in |
huvudcentralen.

— Du har anmélt dig som frivillig, sager
han barskl, f6r att ata dig ett flyguppdrag
som du inle vet nagonting om. Detta,
min, van, ar just det slags tapperhel som
skapar forstklassiga piloter.



Mise a |I'épreuve

Vous saviez, dés le débul, ce gue vous
nsquiez, Vous le saviez bien, que votre
vie na tenail qu'a un fil, et pourtant,
maintenant, vous voilla volontaire, .. Le
Colonel Stradford, Commandant de
FArmée de I'Air, vous altend lorsque
vous enlrez dans le Centre
d’Instructions.

“Vous vous étes engagé comme
volontaire™ dit-il d'un ton bourru, “pour
un vol de mission dont, jusqu'a
present, vous ne pouvez deviner la
difficulté. Mon ami, il s'agit de montrer
de la bravoure, mais sans le moindre
amour-propre, Voila ce qui fait vraiment
les grands pilotes!”

Una prueba de valentia

Usted sabia desde el principio el riesgo
que correria, Sabia que iba a jugarse la
vida, aunque voluntariamente . . . El
Coronel Stratlord, comandante de Air
Tactlics Wing, le espera cuando usted
antra en &l Centro de operacianes.

“lUsted se ha presentado voluntario™,
dice bruscamente, "'para una misién
aerga de la que, hasta ahora, no sabia
nada. jEsta es, amigo mio, la clase de
bravura desinteresada que engendra
grandes pilotos!™

Una prova di coraggio

Lo sapevate dall'inizio quanto poteva
essere rischioso. Lo sapevale che
avreste esposto al rischio la vostra vita,
e cid nonostante vi siete offerti
volontari . . . Il colonnello Stratford, i
comandante del departimento Tattiche
aerge, 5 alza come voi enfrate al
Centro dali.

“Vi siete offerti volontari”, dice con
voce aspra, “'per affrontlare una
missione aerea di cui finora non
sapevate nulla. Questo, amico mig, & il
tipo di annullamento di se stessi che fa
| grandi piloti!”



He explains your assignment. “There
are four immediate problems facing us.
You will now choose any or all of the
four Missions, and do everything in
your power 0 bring them off
successtully. . . "

FPilot your Hobson FB-61 “Grim
Reaper"” fighter/bomber through
Western Europe, climbing, diving and
dog-fighting your way to the following
destinations: a series of enemy frains
carrying munitions through Munich, a
group of V-1 “Buzz Bombs™ darkening
the skies south of Paris, JUBS bombers
to the East, or U-boats in the seas
northeast of Berlin. It's time 1o lake
off — watch your tail, Ace!

Der Oberst erklart lhren Einsatz: “"Wir
stehen zundchst vier Problemen
gegenUber. Sie konnen sich eines davon
aussuchen, oder auch gleich alle vier
Missionen (bernehmen. Wie auch
immer . . . wir missen es schaffen —
koste es was es wolle!™

Stevern Sie lhren “'Grim Reaper”, den
Angrifisjager/Bomber vom Typ Hobson
FB-61 im Hohen- und Tiefflug durch den
teindlichen Luftraum in Westeuropa, und
kampfen Sie sich lhren Weg zu den
folgenden Angriffszielen frei: eine Reihe
von feindlichen Zigen, voll beladen mit
Munition und auf dem Weg nach
Minchen; eine Gruppe von “‘Buzz'-
Raketen des Typs V-1, die den Himmel
siudlich von Paris verdunkelt;
JUgB-Bomber im Osten; oder U-Boote in
den Gewdssern nbrdlich von Berlin. lhre
Zeil ist gekommen. Sind Sie startbergit?

Han beskriver uppdraget. — Vi har fyra
frigor som maste |dsas omedelbart. Du
kan ta elt eller vélja alla fyra uppdrag
och gora ditt yitersta for att kiara av
dem. ..

Flyg din jagare/bombare FB-61 Grim
Reaper genom Vasteuropa, klattrande,
dykande och kdmpande din vag genom
luftdueller mot foljande miil: en rad
fientliga ammunitionstag pa sin vag
genom Minchen, en grupp
\\-1-robotbomber soder om Paris,
hombarna JU-88 pa sin vag osterut eller
u-bdtarna nordost om Berlin, Tid for
start — ha ryggen fri, flygarasset!




Ainsi continue--il de vous expliquer
volre mission. "Il y a quatre problémes
immediats auxquels vous devrez faire
face. Vous en choisirez un ou les
quatre et terez, bien sir votre possible,
pour les resoudre avec succes. . .

“"Pilotez votre avion de
combatbombardier Hobson FB-61,
nomme “Grim Reaper’ vers |I'Europe
de 'Ouesl, piquant vers le ciel,
plongeant au cours du combat aérien
pour trouver volre chemin vers les
destinations suivantes: Les frains de
munilions ennemis passant par Munich,
un groupe de V-1, les 'Buzz Bombs™
obscurcissant le ciel au sud de Paris,
les bombardiers JUSE sur 'est ou les
sous-marins dans les mers au nord-est
de Berlin. |l est temps de relever le
défit — regardez dermére vous, vous
qui prétendez eire un As!

El le explica su mision, "Hay cuatro
problemas inmediatos con los que nos
enfrentamos. Usted puede elegir una
cualquiera o las cuatro misiones, v
hacer todo o gue pueda para llevarlas
a cabo con éxito, ., "

Pilote su cazabombardero Hobson
FB-61 "la Parca’ a través de Europa
occidental, remontandose, lanzandose
en picado, y combatiendo en los
destinos siguientes: una serie de
lrenes enemigos que lransportan
municionas a traves de Munich, un
grupo de V-1 "Buzz Bombs™ que
ohscurecen los cielos del sur de Paris,
bombarderos JUBS al Este, o
submarinos en los mares da! nordeste
de Berlin. Ha liegado el momento de
despegar — jadelante, As!

Vi spiega il vostro compita. "Ci sono
quattro problemi di primaria importanza
che vi attendono. Dovete ora scegliere
tutte o nessuna delle guatiro missicni e
fare gualsias cosa vi € possibile per
poriarle a termine con successo, , .

Guidate il vostro cacciahombardiere
Habson FB-61 “Mietitore feroce”
altraverso |'Europa occidentale,
percorrendo intransigentemente il vostro
camming verso le seguenti

destinazioni; una sene di lreni nemic|
rasportanti munizioni verso Monaco, un
gruppo di V-1 "Bombe volanti” che
oscurano i cieli a sud di Parigi,
bombardieri JUBE verso est o navi U
nei mari a nord-est di Berlino, E il
momento di decollare — quardate Ia
vostra coda, Asso!



Take Control!

Learn the functions of each button on
your Control Pad before heading off
into the blue yonder!

1 Directional Button {D-Button)
‘2 Button 1
'3 Button 2

Before play:

‘1! Press the D-Button up or down 1o
move Colonel Stratford’s pointer to
(e desired mode.

(2) Press Button 1 or 2 to enter Wour
selection, and to begin play.

* The Hobson FB-61 “Grim Reaper”

Spielsteuerung

Machen Sie sich grindlich mitl den
verschiedenen Funktionen der
Steverpulttasten vertraut, bevor Sie in die
Lufte aufsteigen!

1)

o
L
".—r-

&

i,

i\ ""I-J_‘i

Hichtungstaste (D-Taste)
Taste 1
Taste 2

Vor dem Spielbeginn:

R, |

(A4

R

Dricken Sie die Richlungstaste nach
oben oder unten, um Oberst Stratfords
Cursor auf den gewlnschten
spielmodus zu flihren.

(2] Dfrtjzr:lren Sie die Taste 1 oder 2, um
die gewahlte Option sinzugeben und

das Spiel zu stanen.

Der Hobson FB-61 “‘Grim Reaper”

Ta ledningen!

Lar dig att anvanda styrtangenten och
knapparna pa styrplattan innan duy
huvudstupa ger dig upp i det blal

1) Styrtangenten D (rikttangenten)
(2 Knappen 1

z

3 Knappen 2

Fore spelstart:

1) Vicka styrtangenten D uppdt eller
nedat fir att flytta Gverste Stratfords
pekpinne till det du will valja.

(27 Tryck pa knappen 1 eller 2 f6r att
mata in ditt val och s&ita igang med
spelet,

+ Jagaren/stortbombaren Hobson
FB-61 Grim Reaper



Aux commandes

Apprenez les fonctions de chaque
fouche de volre bioc de commande,
avant de vous affronter aux au-dela
bleus!

1) Touche de direction (D)
2 Touche 1
'3 Touche 2

Avant la partie

(1 Appuyez sur le haut ou le bas de la
touche D pour deplacer la baguetie
du Colonel Stradford sur le mode
souhaile.

2) Appuyez sur la touche 1 ou 2 pour
confirmer votre sélection et
commencer la partie,

* Le Hobson FB-61 “Grim Reaper"

iTome el control!

Antes de remontarse a las azules
alturas, aprenda las funciones de cada
uno de los botones de su teclado de
corntrol.

(1) Botén direccional (botén D)

(2. Boton 1
3) Botén 2

Antes de jugar:

1) Presione el boton D hacia arriba o
hacia abajo para mover el sefialador
del Coronel Stratiord hasta el moedo
deseado.

(Z) Presione el botén 1 o 2 para
introducir su seleccion, y para
comenzar a jugar.

+ Hobson FB-B1 “la Parca"

Presa dei comandi!

Imparate le funzioni di ogni fasto sulla
vostra pulsanliera di comando prima di
ingltranyi nella missione!

(1! Tasto direzionale (Tasto D)

2) Tasto 1
& Tasto 2

Prima di giocare:

(1) Pramete il tasto D sopra o sotto per
spostare 'indicatore del colonnellc
Stratford sul modo desiderato.

(Z) Premete il tasto 1 0 2 per immellare
la selezione e iniziare il gioco.

* Lo Hobson FB-61
“Mietitore feroce™
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Keep Your Eyes Open!

Most of the actions you perform rom
the cockpil require you 10 press more
than one button. Be certain you
understand them completely before
leaving the ground.

Button 2 + D-Button UP:

The view from the cockpil appears.
Most of your attention should be
conceniraled here, because your most
important flight instruments are here.
Also, when you're in a dogfight, you
don't stand a chance if you can't see
the enemy!

Basic Functions

Button 2 + D-Button DOWN:

The Bomb Bay appears. Your Weapons
selection and Fuel Exchange can be
controlled using this view.

Button 2 + D-Button LEFT:

You see your Port Wing and Enging,
and controls you can use to adjust the
engine.

Button 2 + D-Button RIGHT:
Your Starboard Wing and Engine. You
can make adjustments here as well,

Halten Sie die Augen offen!

Die im Cockpit auszufGhrenden
Steueraktionen erfordern normalerweise
mehr als nur einen Taslendruck. Pragen
Sie sich deshalb die Funktionen der
jeweiligen Tastenkombinationen grindlich
gin, bevor Sie das Triebwerk starten.

Taste 2 + Richtungstaste nach OBEN:
Das Blickield aus dem Cockpit heraus
erscheint. Der GrofBiteil lhrer Aktionen
findet hier slatt, wo sich die wichtigsten
Bordinstrumente befinden. Und denken
Sie daran: In einer Schlacht gegen
andere Flugzeuge haben Sie keine
Chance, wenn Sie diese nicht sehen
kGnnent

Grundlegende
Tastenfunktionen

Taste 2 + Richtungstaste nach UNTEN:
Die Bombenklappen erscheinen. Die Wah!

Ihrer Waffen und lhrer
Krafistoliversorgung kann von diesem
Blickfeld aus erfolgen.

Taste 2 + Richtungstaste nach LINKS:
Sie sehen Ihren Backbordfliigel, |hr
Triebwerk und die Instrumente, die Sie
zur Trebwerkregelung verwenden
Ronnen.

Taste 2 + Richtungstaste nach
RECHTS:

Sie sehen |hren Steuerbordfligel und Ihr
Triebwerk. Hier kinnen Sie abenfalls
Einstellungen vornehmen,

Hall 6gonen Gppna!

Méstan alll du maste gora | cockpiten for
all styra plane! kréver alt du vickar pa
styrtangenten och trycker in en knapp i,
Du méste vara absolul saker pd ant du
vel hur reglagen anvands innan du kan
lamna marken.

Knappen 2 trycks in + styrtangenten
D vickas uppat i pilens rikining — nu
visas cockpiten pa bildskarmen. Du
maste hela tiden halla ett 6ga pa
flyginstrumenten i cockpiten. Under en
iuftduell har du inte en chans nar du inte
ser fienden!

Grundlaggande flygning

Knappen 2 trycks in + styrtangenten
D vickas nedat i pilens riktning — nu
vicas bombrummet | dilt plan. Valet av
vapren och de extra brinsletankarna
sker pa denna valmeny.

Knappen 2 trycks in 4+ styrtangen D
vickas At vanster — du ser nu vingen
pa babordssidan och motorn samt de
reglage som anvands vid motorms
trimning.

Knappen 2 trycks in + styrtangenten
D vickas &t hoger — du ser nu
styrbordsvingen och motorn, Nu har du
ocksa tilifalle att trimma motorn,



Ouvrez les yeux!

Vious devez appuyer, la plupart du
temps, sur plus d'une louche dans
volre cockpit, Soyez slr de bien les

connailre toutes, avan! de quitter le sol.

Touche 2 + touche D UP {haut):
Vious avez un apergu de votre cockpil.
Une grande parlie de volre atlention
devrail étre concentrée sur celui-ci, car
presque tous vos instruments de vol se
trouvent ici. Ef lorsque vous vous
rouverez dans un combal agrien, vVous
naurez alors plus aucune chance, si
VOLES M pouvez pas voir
immediatemeant |'ennemi!

Fonctions fondamentales

Touche 2 +touche D DOWN (bas):
La soute & bombes apparait. La
selection de vos armes el le
chargement de kéroséne peuvent étre
alors commandes,

Touche 22 + touche D LEFT
(gauche): Vous pouvez voir |'aile de
babord, le moteur el les commandes
que vous pouvez uliliser pour controler
volre appareil.

Touche 2 + touche D RIGHT
(droite): Volre aile de tribord et le
moteur, Vous pouvez éagalement
contriier ici.

iMantenga los ojos bien
abiertos!

La mayoria de las acciones que raalice
gesde la cabina requerirdan la presion
de mas de un bolon. Anles de
despegar, cercidrese de haberias
aprendido completamente.

Boton 2 + botdn D hacia arriba:
Aparecera la vista desde la cabina.
Usled deberd prestar la maxima
atencion agui, porque los instrumentos
de vuelo mas importantes se
encuentran aqui. Ademas, cuando
pelea, jno tendra ninguna oprotunidad
5i no puede ver al enemigo!

Funciones basicas

Boton 2 + botén D hacia abajo:
Aparecera el compartimiento de
bombas. Empleando esta vista podra
seleccionar sus municiones y confrolar
la transferencia de combustible,

Boton 2 + boton D hacia la
izquierda:

Usted vera el ala v el motor de babor,
y los controles que podra emplear para
ajustar el motor.

Boton 2 + boton D hacia la
izquierda:

Usted vera el ala y el motor de
esiribor. Tambien podra realizar agul
ajusies.

Tenete gli occhi aperti!

La maggior parte delle azioni che
compiete dalla carlinga richiede la
pressione di piu tasti. Siate certi di
averng compreso completamente la
funzione prima di decollare.

Tasto 2 + Tasto D-Up (sopra)
Appare l'immagine dalla carlinga. La
maggior parte della vostra attenzione
deve essere concentrata in questo
posto, perche | pil imporanti strumenti
di volo sono qui. Inoltre quando vi
trovate in un combattimento accanito,
non avrele moite chance s non potete
vedere il nemico!

Funzioni basilari

Tasto 2 + Tasto D-DOWN (sotto)
Appare il vano bombe. La selezione
delle armi e il cambio di carburante
pud essere controllato usando questo
schermao.

Tasto 2 + Tasto D-LEFT (sinistra)
Vedete I'ala di babordo e il motore e |
comand che polele usare per regolare
il motore.

Tasto 2 + Tasto D-RIGHT (destra)

L'ala di tribordo @ il motore. Anche qui
potete effelluare delle regolazioni.

11



12

D-Button UP:
To make your plane descend.

D-Button DOWN:
To make your plane climb.

D-Button LEFT or RIGHT:
To turn your craft in either direction.

Attack

Butten 1 is your Trigger button. Press
lo fire Cannon rounds, Rockels or
Bombs.

Bomb Bay

D-button LEFT or RIGHT:
Fress to move the Selection Cursar in
gilher direction,

Button 1 + D-Button LEFT or RIGHT:
Use this combination o open or close
the Bomb Bay doors, change
ammunition, or engage an extra Fuel
Tank,

Richtungstaste nach OBEN:
Ihr Flugzeug verringert die Flughthe,

Richtungstaste nach UNTEN:
ihr Flugzeug steigert die Flughdhe.

Richtungstaste nach LINKS oder
RECHTS:

ihr Flugzeug dreht in die jeweilige
Richiung ab.

Angriff

Die Taste 1 ist der Ausloseknopi.
Dricken Sie diese Taste zum Abfeuern
von Kanonenrunden und Raketen und
zum Abwerfen von Bomben,

Bombenklappe

Richtungstaste nach LINKS oder
RECHTS:

Fuhren Sie den Cursor auf diese Weise
in die gewinschle Richiung.

Taste 1 + Richtungstaste nach LINKS
oder RECHTS:

Diese Tastenkombination dient zum
Offnen oder Schliefen der
Bombenklappen, zum Wechseln der
Munition, oder zum Zuschalien eines
zusalzlichen Kraftstofftanks.

Styrtangenten D vickas uppat —
planet borjar dyka.

Styrtangenten D vickas nedat —
planet borjar klattra.

Styrtangenten D vickas &t vanster eller
hoger —
planet sviinger at vanster eller hoger.

Luftantall

Knappen 1 &r aviyraren. Tryck pa denna
knapp for att aviyra kanonskoll, raketer
eller falla bornter.

Bombrummet

Styrtangenten D vickas at vénster eller
hoger —

vicka p& styrtangenten fir att flytta
markéren i endera rikiningen.

Knappen 1 trycks in + styrtangenten
D vickas at vinster eller hoger —
anvand denna kombination for att &ppna
och stanga luckorna bll bombrummet,
byla ammunition och lasta in en exira
bransietank.



Touche D UP (haut): Pour faire
plonger volre avion.

Touche D DOWHN: Pour faire monter
volre avion,

Touche D LEFT ou RIGHT (gauche
ou droite): Pour faire un demi-tour
avec votre avion dans 'une ou 'autre
direction.

Attaque

La touche 1 est la louche de
déclenchement. Appuyez dessus pour
lancer des coups de canon, des
roquetles ou des bombes.

Soute a8 bombes

Touche D LEFT ou RIGHT:
Appuyez dessus pour deplacer le
curseur de selection dans une
direclion.

Touche 1 + touche D LEFT ou
RIGHT (gauche ou droite):

Utilisez cette combinaison pour ouvrir
au fermer les portillons de la soute a
bombeas, changer de munition ou
brancher un reservoir de Kerosenes
supplementaira.

Boton D hacia arriba: Para hacer gue
el avion descienda,

Boton D hacia abajo: Para hacer que
el avion ascienda.

Boton D hacia la izquierda o Ia
derecha: Para hacer que &l avion gire
en dicho sentida.

Ataque

El boldn 1 es su disparador, Presionelo
para disparar con el canon, lanzar
cohetes, o dejar caer bombas,

Compartimiento de bombas

Boton D hacia la izquierda o la
derecha:

FPara mover el cursor de seleccion en
dicho sentido.

Boton 1 + boton D hacia la izquierda
o la derecha:

Emplees esta combinacion para abrir 0
cerrar las puertas del compartimignto
de bombas, cambiar la municion, o
conectar un deposito de combustible
exira,

Tasto D-UP:Per far scendere |'aereo.
Tasto D-DOWMN: Per far salire 'agren,

Tasto D LEFT o RIGHT; Per virare
varso quelle direzioni.

Attacco

Il tasto 1 & il vostro grilletto. Premete
per sparare raffiche di cannone, missili
o bombe.

Vano bombe

Tasto-D LEFT o RIGHT:
Premete per spostare il cursore di
selezione in una delle due direziani,

Tasto 1 + Tasto D LEFT o RIGHT:
Usale questa combinazione per aprire
o chiudere gli sportelli del vano bombe,
cambiare munizioni o prendere un
serbatoio di carburante extra.
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Button 1 or 2;
Fress to drop bombs.

NOTE: You can't open the doors or
start dropping bombs until you see the

center of the Status Indicator flash red.

That means that you've reached your
target!

Engine Settings

D-Button LEFT or RIGHT:
Press to move the Selection Cursor in
either direction.

Button 1 + D-Button UP or DOWN:
Press to make adjustments to both
Engines (see page 28 for details).

Button 1 + D-Button LEFT:

Press to use your Fire Extinguisher
should one of your engines lake a hit.
The damaged engine cannot be
restarted!

Taste 1 oder 2:
Criicken Sie zum Abwerfen von Bomben

eine dieser Tasten.

H'?!HWEIE: Sie kénnen die Klappen erst

offnen und Bomben abwerfen, wenn das
Zentrum der Statusanzeige rot blinkt, was
bedeutet, daB Sie |hr Ziel erreichl haben.

Triebwerkregelung

Richtungstaste nach LINKS oder
RECHTS:

Fihren Sie den Cursor auf diese Weise
in die gewlnschte Richiung.

Taste 1 + Richtungstaste nach OBEN
oder LIMTEMN:

Bedienen Sie sich dieser
Tastenkombination zum Einstellen der
beiden Triebwerke (Einzelheiten auf Seite
28).

Taste 1 + Richtungstaste nach LINKS:
Dieze Tastenkombination aktiviert lhren
Feuerldscher, wenn eines Ihrer
Triebwerke durch feindliche Angriffe in
Flammen aufgehen sollte. Das
beschadigte Triebwerk kann hiernach
nicht wieder gestartet werden!

Knappen 1 eller 2 —
tryck in for att filla bomber.

0OBS! Du kan inte dppna luckorna, inte
heller falla bomber idrran du ser att
mittdelen pa malangivaren pa
bildskarmen blinkar i roit. Det anger atl
du natt milet!

Motortrimning

Vicka styrtangenten D at vanster eller
hoger —

for att fiytta markéren pa valmenyn at
vanster eller hoger.

Knappen 1 trycks in + styrtangenten
D vickas uppat eller nedat —

du kan nu trimma motorn {vi hanvisar il
sid. 28 angaende detaljer).

Knappen 1 trycks in + styrtangenten
D vickas at vanster —

detta gir att du kan anvanda din
brandslackare nar motorn blivit traffad,
Det gar inte aft starta en skadad motor!



Touche 1 ou 2:
Appuyez dessus pour laisser lomber les
bombes.

REMARQUE: Yous ne pouvez ouvrir
les portillons ou lancer de bombes tant
que le temoin central de statut n'est
pas allumé en rouge. |l s'allume
lorsque votre bul est vraiment atteint!

Reglages du moteur

Touche D LEFT ou RIGHT:

Appuyer dessus pour deplacer le
curseur de selection dans une direction
quelconque.

Touche 1 + touche D UP ou DOWN:
Appuyez dessus pour contrdler les
deux moleurs (voir page 29 pour le
detanl),

Touche 1 + touche D LEFT:
Appuyez dessus pour uliliser volre
extincteur, dans le cas ou un de vos
moteurs prendrail un coup. Un moteur
endommage ne peut pas etre remis en
marche!

Boton 1 o 2:
Presionelo para dejar caer bombas,

NOTA: Usted no podra abrir fas
puertas ni comenzar a dejar caer
bombas hasta que no vea el centro del
mndicador de estado parpadeanda en
rojo. jEl parpadeo significara que usted
ha alcanzado su objetivo!

Ajustes de los motores

Botdn D hacia la izquierda o la
derecha:

Fara mover &l cursor de ssleccion an
tal sentido,

Boton 1 + boton D hacia arriba o
hacia abajo:

Para realizar ajustes en ambos molores
{con respecto a los detalles, consulte |a
pagina 29)

Boton 1 + botén D hacia la
izquierda:

Para emplear su extintor cuando uno
de los motores reciba un impacto. El
motor dafado no podra volver a
ponerse en marcha!

Tasto 1 o 2:
Premere per sganciare le bombe,

NOTA: Mon potete aprire gli sportelli o
sganciare bombe finché non vedete |l
centro dell'indicatore di situazione
lampeggiare in rosso. Questo significa
che avete raggiunto il bersaglio!

Regolazioni del motore

Tasto D LEFT o RIGHT:
Premete per spostare il cursore di
selezione in una delle due direzioni.

Tasto 1 + Tasto D UP o DOWN:
Premele per effettuare regolazioni ad
entrambi | motori (vedere pagina 29 per
dettagli)

Tasto 1 + Tasto D LEFT

Pramete per usare |'estintore nel caso
una del vostri motori dovesse essere
colpito. Il motore danneggiato non pud
essere avviato di nuovo!
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Getting Started

Two Title screens follow the Sega lego.
Press Button 1 or 2 at the second
screen o advance 10 the Situation
Center. (To see a demonstration, don't
press any buttons as it appears
automatically.) Colonel Stratford wails,
pointer in hand, to brief you on your
assignment. Firsl, he gives you the
choice of heading right out on your
rmission, or taking a practice run first,

Fress the D-Button to move his pointer,

and then press Button 1 or 2 10 enter
your selection.

Practice

In this mode, you can hone your
dogfighting skills, or make a trial run of
the Train or U-boat missions. Your
Weapon and Fuel requirements are
taken care of, so you can jump right
into the scenario. The Colonel
recommends that you lake a couple of
dry runs in order o gel the feel of the
aircraft,

Spieleinleitung

Auf das Sega-logo folgen automatisch
zwei Titelbildschirmea, Driicken Sie nach
Erscheinen des zweiten Tilelbildschirms
die Taste 1 cder 2 zum Abrufen der
Hauptquartierszena (bzw, driicken Sie
keine der Tasten, falls Sie sich zundchst
erst einmal das Demonstrationsspiel
ansehen mdachien, das nach einigen
Sekunden automatisch startet). Oberst
Stratford wariet mit seinem Zeigestock
auf Sie, um Sie uber lhren Einsatz zu
unterrichten. Sie haben die Wahl, so
erklart er, Ihre Mission sofort anzutreten,
oder zuvor erst einmal einige
Flugibungen zu absolvieren, Dricken Sie
die Hichtungstaste, um seinen Zeigestock
(Cursor) auf die gewinschie Option zu
fUhren, und dricken Sie dann die Taste 1
oder 2 zur Eingabe lhrer Wahl,

Testflige

Der Testilugmodus gibt [hnen die
Gelegenheit lhre Lufischlachtiakiik zu
verbessern bzw. die Zugangrifi- oder
U-Boot-Mission einmal probeweise zu
fliegen. Flr lhre Munitions- und
Kraftstoftversorgung ist hierbei gesorgt, so
daBl Sie sich soforl in die Ldfle schwingen
kinnen. Laut Oberst Stratford, sollten Sie
2unachs! einmal ein paar normale
Frobeflige absolvieren, um sich an die
Maschine zu gewdhnen.

Start

Farst visas Segas varumdrke och darefter
tud rubrikscener. Tryck pa knappen 1 eller
2, nér andra rubrikscenen visas, for att ta
dig till huvudcentralen. (Tryck inte pa
nagon knapp nar du will titta pa
demonstrationen. Den visas automatiskt.)
Owerste Stratford vantar med pekpinnen |
handen fbr att ge en kort sammaniatining
fver ditt uppdrag. Farst later han dig
bestamma om du fdrst vill trana |
(PRACTICE) eller om du genast vill ge dig
av (MISSIONM). Vicka styrtangenten D at
lampligt hall for att fiytta hans pekpinne till
ditt val och tryck sedan pa knappen 1 elier
2 for att mata in ditt val.

Traning — PRACTICE

Efter val av traning far du tilifalle att dwva
din skicklighet i lufidueller eller {Gradka
med ett bombanfall mot taget eller u-
batarna, Du far bade vapen och bransle,
58 det enda du behtver gora ar att hoppa
rakt in i aktionen. Oversten
rekommenderar att du valjer nagra
pravilygturer {&r att lara kanna bl planet.




Pour commencer

Deux ecrans-itres suivent le logo de
Sega. Appuyez sur la touche 1 gu 2 sur
le second écran pour avancer vers le
Cenire d’instructions. (Pour voir une
demonstration, n'appuyes sur aucune

touche, car 'écran apparait de lui-méme).

Le Colonel Stratford attend, baguells en
MAIN, pour vous assigner une mission.
Tout d'abord, il vous donne le choix de
foncer sur volre mission ou de faire
auparavant quelgues exercices. Appuyez
sur la touche D pour deplacer sa
baguelle, puis appuyez sur la touche 1
ou 2 pour confirmer volre selection.

Entrainement

Dans ce mode, vous pouvez aiguiser
voltre technique de combal agrien ou
tenler une course de visee conlre le train
ou le sous-marin. Fourniture d'armes et
alimentalion en keroséne sont pris en
charge, sl bien que vous pouvez sauler
directement en pleine scene. Le Colonal
vous recommande de faire quelgues
courses a vide pour vous habituer a
I"avion.

Preparativos

Despues del logo Sega apareceran dos
pantallas de titulos. Presione el botdn 1
o 2 en la segunda pantalla para
avanzar nasia el centro de
operaciones. (Para ver una
demaostracion, no presioneg ninguno de
los botones, ya gue aparecera
autormnaticamente.) El Coronel Siratford
espera, con un puniero en su mano,
para explicarle su mision. En primer
lugar le ofrece la ocasion de partir
inmediatamenis, 0 de realizar primerc
una mision de practica. Presione el
botdn D para mover su puntero, y
después presione el boton 1 o 2 para
introducir su seleccion,

Practica

En este modo, usted podra mejorar su
nabilidad de combate, o realizar una
prueba con las misicnes de los trenes
o los submarinos enemigos. Sus
municiones y combustible estan
preparados, por [0 que podra lanzarse
inmediatamente al escanario. El
Coronel le recomienda realizar un par
de vuelos de practica a fin de
acostumbrarse a su avion,

Preparativi

Dopo il logo Sega appaiono due
schermi del titolo. Premete il lasto 1 o
2 dopo il secondo schermao per
avanzare al centro della situazione,
(Per vedere una dimostrazione non
premete alcun laslo poiche essa
appare automaticamente.) |l colonnello
Stratford allende, indicatore in mno, per
riassumervi il vostro compito. Prima vi
offre I'opportunita di condurre la vera
missione, oppure di fare prima un giro
di prova. Premete il tasto D per
spostare 'indicatore e quindi premete il
tasto 1 o 2 per immettiere la selezione.

Prova

In questo maodo, potete affinare le
vostre doti di combattimento agguerrito,
oppure fare un giro di prova delle
missioni del treno o della nave U, La
vosira arma e il carburante necessario
50n0 Qid a posto, quindi potete entrare
dritti in scena. Il colonnello wi
suggerisce di prendere un paio di giri a
vuoto per prendere confidenza con
I'aeroplans.
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Missions

Here you can choose which task to
undertake, You can choose all four
missions il you want, but in the
peginning you should take therm one at
a time. Press the D-Button up or down
o move the Colonel's pointer 1o the
mission you want to fry, and press
Bution 1 or 2 to enter. A check
appears next o your choice. If you
want to erase a selection, press Bullon
1 or 2 again. When you've chosen lhe
mission(g) you want, move the pointer
down to Begin using the D-Button, and
press Button 1 or 2 to leave the
Situation Center.

18

Die Missionen

Hier konnen Sie wahlen, welchen Einsaiz
Sie zuerst fliegen mochten. Sie kénnen
alle vier Missionan aul einmal
Ubernehmen, jedoch empfliehlt es sich am
Anfang erst einmal einen Einsalz nach
dem anderen zu fliegen. Dricken Sie die
Richtungslaste nach oben oder unten, um
den Cursor des Oberst auf die
gewlinschte Mission zu fiohren, und
dricken Sie dann die Taste 1 oder 2 zur
Eingabe Ihrer Wahl. Neben der gewahiien
Option erscheint ein Prafhakchen.
Driicken Sie die Taste 1 oder 2 noch
einmal, falls Sie eine gewahlte Option
wieder ldschen mochien. Flihren Sie den
Cursor nach der Wahl der gewinschien
Mission mil der Richiungstasie nach
unten auf BEGIN (Spielbeginn), und
driicken Sie die Taste 1 oder 2, um das
Haupigquartier zu verlassen.

De olika uppdragen

Mu ar dgonblicket inne for att valja det
uppdrag du vill férsoka dig pa. Du kan
vilja alla fyra uppdrag. om du vill, men
till att borja med vore det nog klokast att
du valde elt uppdrag i taget. Vicka
styrtangenten D uppat eller nedat f&r att
flytta dverstens pekpinne till uppdraget
du vill forsoka dig pa och tryck sedan pa
knappen 1 eller 2 f8r att mata in ditt val.
Mu visas en bock wid ditt val. Tryck en
gang till pd knappen 1 eller 2, nér du
angrar dig, for att makulera ditt val.
Vicka pd styrlangenten D, sa fort du vall
ditt uppdrag (dina uppdrag), for att fivita
pekpinnen nedat till ordet BEGIN och
tryck pa knappen 1 eller 2 for aft [Amna
huvudcentralen,




Missions

Vous pouvez ici choisir votre but, Vous
pouvez méme choisic les qualre si vous
woulez, mais au début, il vaul mieux en
salectionner une a la fois. Appuyez sur
e haut ou le bas de la touche D pour
deplacer la baguetie du Colonel sur la
mission que vous voulez entreprendre,
puis appuyez sur la touche 1 ou 2, Un
tableau de contrile apparail a cdte de
votre choix. Si vous voulez annuler une
sélection, appuyez sur la touche 1 ou
2. Lorsque vous avez choisi les
missions souhaitees, deplacez la
baguette vers le début (Begin) a I'aide
de la touche D, puis appuyez sur la
touche 1 ou 2 pour quitter le Centre
d'Instructions.

Misiones

Aqui podra elegir la mision que desee
realizar, 5i lo desea, podra elegrr las
cuatro, pero al principio, realice una
cada vez. Presione el boldn D hacia
arriba o hacia abajo para mover el
puntero del Corenel hasta la mision
que desee realizar, ¥y presione el boton
1 o 2 para introducir su seleccion. Al
lado de su seleccion aparecera una
marca, Si desea borrar una seleccion,
vuelva a presionar el boton 1 0 3.
Cuando haya elegido la mision (O
misiones) que desee, mueva el puntero
hacia abajo hasta Begin (comienzo)
empleando el botdn D, y presione &l
botén 1 o 2 para abandonar el Centro
de Dperaciones,

Missioni

Qui potete scegliere quale missione
intraprendere. Se volete potete
scegliers lutte @ guallro le missioni, ma
all'inizio @ meglic se ne prendete una
alla volta, Premete il tasto D sopra o
solto per spostare 'indicatore del
colonnello in cormspondenza della
missione che si desidera provare e
quindi premete il lastc 1 o 2 per
immetterla. Appare un segno di verifica
vicino alla vostra scelta. Se si desidera
cancellare un a selezione, premele
ancora il tasto 1 o 2. Quando avete
scello la missione (missioni), spostate il
cursore su BEGIN (inizio) usandg il
tasto D e premete il tasto 1 o 2 per
abbandonare il centra della situazione.
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Intelligence Report

After choosing a mission, Colongl
Stratford briefs you. Information
regarding the target, enemy arms, and
the current weather are provided.
Finally, he gives you your Orders— you
know everything you're authorized to
know. Can you handle it? At the bottom
of the screen, you're given one last
chance to turn back. To reject this
mission, press the D-Button down to
move the check to the box next to
Reject, and press Button 1 or 2. To
take the plunge, make sure the check
15 in the 'Accept’ box and press Button
T or 2.

ﬁgrépt 1 ,_ﬁ;

il Regect i *

Militarbericht

Mach der Wahl lhrer Mission erklart Ihnen
Oberst Stratford die wichtigsten
Einzelheiten: Informationen in Bezug auf
das Angriffsziel, die feindliche
Verteidigung und die derzeitigen
Wetterbedingungen. Schlieflich folgen
seine Befehle an Sie. Sie haben alle
dargelegten Informationen zur Kenntnis
genommen. Flhlen Sie sich der Aufgabe
gewachsen? Am unteren Bildschirmrand
erscheint eine Abfrage — lhre letzte
Chance der ganzen Sache kurzerhand
den Ricken zu kehren. Dricken Sie die
Richtungstaste nach unten, um das
Prufhakchen auf den Kasten neben
"REJECT™ {(Abgelehnt) zu fihren, und
dricken Sie die Taste 1 oder 2, wenn Sie
lieber wieder in lhren gewohnten Alltag
zurackkehren wollen, bzw. fuhren Sie das
Prifhiékehen in den “ACCEPT"-Kasten
(Angenommen), und dricken Sie die
Taste 1 oder 2, wenn Sie den Einsatz
Ubernehmean michten.

Underrattelserapport —
INTELLIGENCE REPORT

Efter att du valt ditt uppdrag ger dverste
Stratford en kort sammantatining av
uppdraget, informationer om malet,
fiandens vapnen och
vaderleksforhdllandena. Slutligen far du
dina order — du far veta allting din
sakerhetsgrad ger dig rattighet att veta.
Kommer du att klara av det? Du far en
chans till att angra dig (rutan Reject
ldngst ned pa bildskarmen). Vicka
styrtangenten D neddt for atl flyita
bocken till rutan Reject och tryck pd
knappen 1 eller 2. Kolla att bocken finns
vid rutan Accept (accepterar) fir all ta
steget ut i det bla och tryck pa knappen
1 eller 2.



Service des
Renseignements

Apres avoir selectionng votre mission,
e Colonnel Stratford vous donne des
directives, Des informalions concernant
la cible, les armes ennemies, la durée
reelle, Finalement, il vous donne des
grdres spéclaux pour que vous sachiez
exacteman! ce que vous avez e droil
de faire. ¥ parviendrez-vous? Au bas
de 'écran,le vous oblee nez une
deiornigre chalknce de faire demi-lour,
51 vous refusez celte mission, appuyez
suUr le bas de la touche D, pour
deplacer le controleur sur le casier
aprés Reject (refus) el appuyez sur la
touche 1 ou 2. Avant de foncer, verifiez
que le contrdleur est sur le casier
“Accept” et appuyez sur la touche 1
ou 2.

Informe de inteligencia

Cespues de haber elegida una mision,
el Coronel Stratford le pondra al
corriente sobre la misma. Le ofrecera
informacion sobre el objetivo, las armas
del nemigo, v el tiempo atmosférico
actual. Finalmente le dara sus drdenes
— usted sabra todo lo gue esta
aularizado para conocer. jSerd capaz
de cumplir su mision? En la parte
inferior de la pantalla se le ofrecera la
uitima oportunidad para abandonar.
Fara rechazar esla misién, presione el
boton D hacia abajo a fin de mover la
marca hasta el cuadrado de Reject
(rechazar) vy presione el boton 1 o 2.
Para aceptarla, cerciorese de que la
marca este en el cuadrado de Accept
(aceplar) v presione el botén 1 o 2,

Servizio informazioni

Dopo la scelta della missione, il
colonnello Stratford vi richiama per fare
il punla della situazione. Vi vengono
fornite informazioni riguardanti
I'obiettiva, le armi nemiche e le attuali
condizicni aimosferiche, Finlalmente wi
da gl ordini — saprete lutto guelle che
sigte autorizzati a sapere, Ce la polete
fare? Sul fondo dello schermo vi viene
cfferta l0ltima chance per tornarg
indietro Per rifiutare questa missione,
pramete il tasto D solto per spostare il
cursore sul riguadro vicino a REJECT e
premete il tasto 1 o 2. Per accettare |a
sfida, assicuratevi che il cursore sia sul
riguadro "ACCEPT' e premete il tasto 1
o2
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Mission Map

A map, mainly of Western Europe,
appears. You can easily find the
symbols representing your targel—
don’t worry if you can't remember the
exact location, because you'll have in-
flight access to the map.

Loading

lUse this screen to choose the ammo
yvou want o take. You can carry up to
12 Bombs, 32 Rockets, and 48 Bullets.
If you choose a mission where you'll
only engage in air-to-air combal, some
of your bomb space can be used lo
stare rockets,

Orientierungskarte

Eine Karte erscheint, die groBlenteils
Westeuropa zeigt. lhre Angriffsziele sind
durch Symbole dargestelit und deutlich
erkennbar. Es macht nichts, wenn Sie
sich die genaue Lage nmicht sofort merken
kénnen, da Sie im Cockpit ebenfalls
Zugang zu einem Lageplan haben.

Munitionsversorgung

Wahlen Sie auf diesem Bildschirm die Art
der Munition, die Sie mitnehmen
méchten. thr Flugzeug kann bis zu 12
Bomben, 32 Raketen und 48
Kanonenkugeln mitflhren. Fir
Luftschlachteinsdtze gegen andere
Flugzeuge kdnnen Sie den
Bombenladeraum ganz mit Raketen
auftulien,
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Karta dver uppdragsomradet

En karta, huvudsakligen Sver
Vasteuropa, visas pa bildskarmen. Du
hittar 1alt symbolerna som anger dina
mal — gor ingenting om du inte genast
kommer ihdg malens exakia placering,
beroende av att du kan ta kartan fram
under flygturen,

Lastning

Utnyttja denna valmeny for att valja din
ammunition. Du kan ta med dig talv
bomber, trettiotva raketer och fyrtiodtia
kulor. Har du wall elt uppdrag, dar du blir
inblandad | en luftduell, kan du anvanda
en del av utrymmet | bombrummet f&r att
lasta raketer.



Carte de votre mission

Une carte de 'Europe de "Ouest
apparait, Vous trouverez aisement les
symboles représentant volre cible. Ne
vous faites pas de soucis, si vous ne
Vous souvenez pas de 'endroil exact,
car en cours de vol, vous aurez acces
a la carle,

Chargement

Uilisez cel écran pour choisir les
munitions gue vous voulez prendre.
Vious pouver transporter 12 bombes,
32 roquetles et 48 balles. Si vous
choisissez une mISsion U vOous serez
angage dans un combat aérien
umiguement, 'espace ulilise par les
hombes devrait pluldl étre charge de
roquelles.

Mapa de la mision

Aparecera un mapa, principalmente de
Europa occiental. Usted podra
encontrar facilmente los simbolos que
representan su objetivo — no se
pregcupe sl no puede recordar la
ubicacion exacta, porgue durante el
vuelo tendra acceso al mapa,

Aprovisionamiento

Emplee esta pantalla para elegir la
munizion que desee emplear. Usled
podra llevar 12 bombas, 32 cohetes, y
48 balas. 51 elige una misicén en la que
2l combate sea solamente aire a aire,
podrd emplear cierlo espacio de
bombas para almacenar cohetes.

Mappa della missione

Appare una cartina. principatmente
dell'Europa occidentale. Polele
faciimente trovare | simboli
rappresentanti i vostro bersaglio — nen
precccupatevi se non potete ricordarne
I'esatta collocaziong, perche avrete
accesso alla mappa in volo,

Rifornimento

Lisate questo schermo per scegliers il
tipo di munizioni che desiderale
prendere. Polele trasportare fino a 12
bombe, 32 missili & 48 pallottale. Se
scegliete una missiong per cui vi
imbatterete solo in cobattimenti aria ad
aria, un po’ dello spazio del vano pud
gssere usato per depositare missili,
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To load or unlpad Weapons, press the
O-Butten to move the Selection Box to
the plus (+) or minus (-} sign next to
the carresponding Weapon symbol, If
you want, you can carry two extra Fuel
Tanks. Press the D-Butlon down to
move the Selection Box 1o the plus or
minus sign next to the Fuel Tank
symbol, Afler yvou've made your
decisions, move the box to Done, and
press Button 1 or 2. The next scens
you'll see will be the blue skies over

Europe from the cockpit of your aircraft.

Good luck to you!

NOTE: Don't take anything youre naot
absolutely sure that you'll need. The
more supplies you take, the less
maneuverable your aircraft becomes.
This could spell defeal for you in a
dogfight!

The Cockpit

Here's a look at your Instrument Panel:

Fuhren Sie das Wahlenster zum Aul-

oder Abladen der Geschosse wsw. mit der

Richtungstaste auf das Plus- (+) oder
Minuszeichen { - ) neben dem
gewunschien Munitionssymbol. Falls
gawinscht, kdnnen Sie dardber hinaus
noch pwel zusalzliche Krafistofftanks
mitnehmen. Fihren Sie das Wahlfenster
nach beendeter Munitions- und
Kraftstoftversorgung auf DOMNE (Fertig),
und dricken Sie die Taste 1 oder 2. Die
als nachstes erscheinende Szene zeigt
den klarblaven Himmel Gber Europa vom
Cockpit Thres Flugzeugs aus gaesehen.
Viel Gliick!

HINWEIS: Beladen Sie Ihr Flugzeug nur
mit Kraftstoff b=zw. Munition die Sie
unbedingt brauchen, da sich die
Maschine bei hohem Zuladungsgewicht
auch schwerer mantyrieran |36t Bei
einem neifen Gefecht in der Luft kann
dies mitunter lhre Miederlage bedeuten.

Das Cockpit

Ihre Instrumententatel sieht
folgendermalen aus:

Vicka styrtangenten D &t ldmpligt hall for
att fiytta valrutan till plus + eller
minustecknel — vid onskad
ammunitionssymbeol for atl lasta in/lasta
ur ammunition. Du kan ocksa ta med dig
twvd extra bransletankar. Vicka
styrtangenten D nedat for att flylta
valrutan till plus-eller minustecknet vid
bransletankssymbolen. Fiylla valrutan till
ordet Done, sé& fort du &r kiar, och tryck
pa knappen 1 elier 2. Nasta scen, du ser
pa bildskérmen, & den bla himlen &ver
Furopa och den ser du ur cockpiten pa
ditt plan. Lycka till.

OBS! Ta inte med dig nagot extra, bara
det du absolut behdver. Ju mer du tar
med dig, desto svarare blir det att styra
planet, vilket kan betyda katastrof | en
Iuftduell!

Cockpiten

58 har ser din instrumentpanel ut:



Pour charger ou decharger les armes,
appuyez sur la fouche O pour deplacer
e casier de sélection sur les signes
pilg OuU Mmoins, sur le symbole
correspondant. Si vous souhaitez, vous
Souves ransporter deux reservoirs de
werpséne supplémentaires, Appuyez sur
e bas de la touche D pour deplacer le
caser de selection sur les signes plus
au moing sur le symbole de resenvoir,
Aprés avoir pris votre decision,
déplacer le casier sur "Dong™ (fait],
puis sur la touche 1 ou 2. La scene
suvante monire les cieux bleus au-
dessus de I'Eurgpe a partir de volre
cockpil. Bonne chance!

REMARQUE: Ne prenez pas ce dont
vous N étes pas sir d'avoir besoin. Les
charges inuliles rendent moins
manoeuvrabie votre avion, Cela pourrail
signifier votre cefaile au cours du
prochain combat aeren!

Le cockpit

Voicl une vue de volre panneall
dinstrumenis:;

Para cargar o descarngar municiones,
presiong e botdn D a fin de mover el
cuadrado de seleccion hasta el signo
mads [+ ) o menes (— | situado al lado
del simbolo de mumnicion
correspondiente. Si lo desea, podra
llevar dos depositos de combustible
extra. Presione el boton D hacia abajo
a fin de mover el cuadrado de
seleccion hasta el signo mas ¢ menos
siluado al lado del simbolo de depdsilo
de combustible. Despues de haber
realizado sus decisiones, mueva el
cuadrado hasta Done (finalizado) y
presione ¢ boton 1 o 2. La siguiente
pantalla que vera sera el cielo azul
sobre Europa desde la cabina de su
avion. jBuena suerte!

NOTA: No cargue nada que este
absolutamente seguro gue no va a
emplear, Cuantas mas provisiones
cargue, mas dificil sera de maniobrar el
avion, jEsto podria resultar en una
derrota!

Cabina

A continuacion s muestra el aspeclo
del panel de instrumenios;

Par caricare 0 scaricare le armi,
premete il tasto D per spostare il
riguadro di selezione sul segno pia (+)
o meng (- vicing al simbolo dellfarma
corrispondente. Se volele, potele
trasportare due serbatol di carburanis
extra. Premete il 1asto D sotio per
sposiare il riquadre di selezione sul
sagno pit o meng vicino al simbolo del
serbatoio di carburante. Dopo che
avele effetluaio la vosira decisione,
spostate il nguadra su DONE (tatto-
esequito) @ premete il laslo 1 0 2. La
scena successiva che vedrete sara il
cielo blu d’Eurcpa dalla carlinga del
vostro aeroplano. Buona fortunal

NOTA: Mon prendete nulla di cui non
avele assolutamente bisogno. Pid siete
carichi e pit 'aereo & defficile da
mancvrare. Questo potrebbe significare
la sconfitta per vo1, In un
combatlimento accanito!

La carlinga

Ecoo un panorama del vostro pannello
dei comandi:
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1. STATUS INDICATOR: When an
enemy plane or bomb moves within
range of you, the top of the indicator
turns red and flashes. As you close
in on a ground targe!, the center of
the indicator flashes, telling you to
cpen the Bomb Bay screen. It aiso
flashes when you're out of fuel

2. COMPASS: The device
rotates, walch the center Of the
gauge, as it indicates your curremn
heading. There's also a black line in
the gauge— keep this in the center
of the gauge, and you'll head
straight for your targe!.

3 AIRSPEED: Your present speed in
Miles Per Hour. Your aircraft's fop
speed 18 jus! under 400 MPH, but
vou won't need to go flat out 1o
succeed.

4. ARTIFICIAL HORIZON: This
indicates your crafi’s position relative
to the fixed horizon. When the
needle 15 level and in the center,
this indicates normal, level flight.
When you turn, it moves to show
the 1ilt of the craft. If you chmb, the
needle moves into the black zone,
and into the red when descending.

- STATUSANZEIGE: Wenn sich Ihnen

ein feindliches Flugzeug oder eine
Rakete ndhert, wechsell der obere
Abschnitl dieser Anzeige auf Rot und
blinkl.

(2 KOMPASS: Der Anzeiger im Kormpaf

dreht sich. Achten Sie auf die Mitte
Ihrer KompaBanzeige, wahrend diese
thre Flugrichtung anzeigt. Darliber
hinaus befindet sich im Kompah sine
schwarze Linie. Wenn sich diese Line
in der Mitte des Kompasses befindet,
tiegen Sie geradewegs auf lhr Ziel zu.

3 GESCHWINDIGKEITSMESSER: lhre

Fluggeschwindigkeit wird in Meilen pro
Stunde angezeigl. Die
Hochstgeschwindigkeit thres Flugzeugs
liegt bei knapp unter 400 m/h, jedoch
brauchen Sie nicht unbedingt voil
aufzudrehen, um lhren jeweiligen
Einsatz erfolgreich zu beenden,

‘4, KUNSTLICHER HORIZONT: Diese

Anzeige zeigl die relative Posilion
lhres Flugzeugs zum feststehenden
Horizont an. Mit der Anzeigenadel
gerade in der Mitte positioniert, fliegen
Sie normal geradeaus. Beim Abbiegen
Kippt die Nadel und zeigl den
Neigungswinke! Ihres Flugzeugs an.
Bei sleigender Flughtéhe lauft die
MNadel in den schwarzen Bereich und
beim Senken der Flughohe in den
roten Bereich,

o

Malangivare/varning: Ovre delen pa
malangivaren blinkar i rott sa fort ett
fientligt plan eller en bomb finns inom
ditt malomrade. Mitten pa
malangivaren borjar blinka néar du
bdrjar narma dig ditt markmdl, vilket
betyder att du maste dppna luckorna
till bombrummet. Denna del pa
malangivaren blinkar ocksa nar
branslet har tagit siul.

| Kompass: siffrorna pa kompassen

roterar, Hall ett dga pd mitten pa
kompassen. Siffrorna visar din kurs.
Det finns ocksa en svart visare pa
kompassen — denna visare masie
hallas | mitten s& att du flyger rakt
met malet.

(3 Hastighetsmatare: visar farten i

amerikanska milt. Planets toppfart ar
400 MPH (millt.), men du behdver inte
satta full fart 10r att lyckas.

4 Horisontlinje (lutningsmatare): visar

planets relativa ldge i forhdllande till
fast horisont. Nar nalen ligger
horisontelit och | mitten anger det
normal, plan flygning. Nalen svinger.
nar planet svinger, for att ange
planets lutning. Nalen flyttas till den
svarta zonen nar planet klattrar och
lll den roda nar planet dyker,



. Temoin de statut: Si un avion

ennemi ou une bombe pénétre dans
yatre champ d'action, g haut du
iemain devient rouge et clignote, S
vous approchez de votre but, le
centre du temain clignole pour vous
indiguer qu’il est temps d ouvnir &
soute & bombes, Mais attention, il
clignote agalement [orsque Vous
Stes en panne d'essence.

Boussole: L appareil

lourng; regarder le centre de |a
jauge. car elle vous indique volre
avancee présente. Il vy 8 aussi une
ligne noire dans la jauge — elie doi
loujours resler au centre de la jauge
pour vous diriger droil sur volre
Ciohe.

Vitesse: Votre vitesse actuelle en
milesiheura, La vilesse maximale de
otre avion est de 400 M/H, mais i
n'est pas necessaire de faire tourmer
4 plein lour vos Moteurs pour
FEUSSIT,

Ciel artificiel: Volre position relative
a5t indiquée sur un ciel artificiel.
Lorsqgue 'aiguille est de niveau et
au centre, ¢'est normal, e vol se
passe bien. Lorsque vous lourmes,
elle houge et vous indique
inchinaison de ['avion. Si vous
piquez vers le haut, 'aguille bouge
dans la zone noire et dans la zone
reuge Si vous plongesz.

1) Indicador de estado: Cuando un

avion o una bomba del ensmigo
entre dentro de su alcance, el
indicador superior se volvera rojo v
parpadeara, A meadida que se
acergue a un objetivo de tierra, &l
indicador central parpadeara para
senalarle que abra la pantalla del
compartimiento de bombas,
Tambign parpadeara cuando se
acabe el combustible.

? Compas: El disposilivo girara:

observe el centro del instrumento,
ya que indica el rumbo actual,
También exisie una linea negra en
al instrumento — manténgala en el
centro del mismeo v usted ra directo
hacia su objetivo.

1) Velocidad: La velocidad esta

representada en MPH (millas paor
hora) La velocidad maxima del avion
ps ligeramente inferior a 400 MPH,
perg usted no necesitara ir a todo
gas para vencer,

‘4. Horizonte artificial: Esie horzonte

indica la posicion del avion en
relacion con el horizonte fijo.
Cuando la aguja este nivelada,
indicara un vuelo nivelado normal.
Cuando vire, se movera para
mostrar la inclinacion del avion, Si
usted asciende, la aguja se moverd
hacia la zona negra, ¥y cuando
descienda pasara a la zona roja.

]

INDICATORE DI

SITUAZIONE: quando un asreo
nemico o una bomba 31 sposta
verso la vostra zona, la cima
dall'indicatore mula in rosso e
lampeggiz. Quando vi awvicinate ad
un'area bersagho, il cantro
dell'indicatore lampeggia dicendow
di aprire il vano bombe. Lampeggia
anche guando siete a corto di
carburante.

BUSSOLA: Il dispositivo

ruota; guardate il centro del
risuratone poiché indica la vostra
attuale rotla. Nel misuratore c'e
anche una linea nera — lenetela nel
centro del misuralore e finirete drith
al bersaglio.

3 VELOCITA AEREA: E la vostra

velocila attuale in migha per ora. La
velocita massima del vostro agreo &
giusto 400 miglha all’'ora, ma non
avrete bisogno di volare sempra alla
siessa velocita per aver sUcCesso.

" ORIZZONTE ARTIFICIALE: Cluesto

indica la posizione del vostro aereo
rispetlo all'orizzonte fissato. Quando
'ago & a lwello e al centro, cio sta
ad indicare un volo normale ed
equilibrato. Quando girate, sso si
sposta per indicare Uinclinazione
dell'asren. Se vi impennate, 'ago si
sposta nella zona nera e in quella
rossa 58 scendete.
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5 ALTIMETER: This displays the
plane’s present altitude {in 1000's of
feet). Your fighter's max altitude is
19,000 feet. When you go below
1,000 feet, an audible alarm sounds.
Use this alarm to help you find the
proper altitude for the bombing
Missions.

6) ENEMY ALTITUDE: This indicator
on the left shows the enemy
aircrall’s altitude relative to yours.
When the needle is in the center,
that means the enemy plane is at
the same altitude as you.

{7) RADAR: The top of the status
indicator turns red at the same time
a blip first appears on your radar
screen. Use this screen to initially
position yourself for an aftack.

setting The Engines

When you move to either the Porl or
Starboard Engine view, you see a red
marker. Before you can make an
adjustiment, this marker must be
pointing 1o the name of the control you
want ot change.

5 HOHENMESSER: Dieses Instrument
zeigt lhre jeweilige Flughdhe an (in
Einheiten zu 1 000 FuB = 348 Meter).
Die maximale Flughdhe Ihres
Angrifisjagers betrigt 19 000 FuB. Bei
Senken der Flughdhe unter 1 000 Fuf
ertont ein Alarmton, der |hnen beim
Bombenabwerfen hilft, die geeignete
Flughthe zu finden.

‘& FLUGHOHE DES FEINDES: Diese
Anzeige zeigt die Flughohe eines
leindlichen Flugzeugs relativ zu Ihrer
eigenen Flughdhe an. Wenn die Nadel
sich z.B. in der Mitte befindet, fliegt
die feindliche Maschine auf gleicher
Hohe mit Ihrem Flugzeug.

7 RADAR: Wenn auf lhrem Radarschirm

gin Echoimpulszeichen erscheint,
wechselt der obere Abschnitt der
Statusanzeige gleichzeitig aufl Rot.
Bringen Sie lhren Angriffsjager mit
Hilfe des Radarschirms in die korrekte
Angriffsposition.

Triebwerkregelung

Bei Abrufen des Triebwerk-Blickfelds an
der Backbord- oder Steuerbordseile
sehen Sie eine rote Markierung. Vor einer
Triebwerkeinstellung muB diese
Markierung auf den Namen des Reglers
zeigen, uber den die Einstellung erfolgen
sall.

|: e | i

Hojdmatare: visar planets hdjd i
farhallande till marken (i enheler av

1 000 fol = 348m). Planels maximala
hojd ar 19 000 fol. £t alarm ljuder
nar planets hojd biir under 1 000 fol.
Utnyltja alarmet {6r att halla planet pa
ratt hojd vid ett bombanfall.

Hojdmatare for fientliga plan: denna
hojdmatare till vanster visar det
fientliga planets hdjd i férhallande till
din hojd. Nar nalen star | mittlaget
betyder det att det fientliga planet
ligger pa samma hojd som ditt plan.

Radar: Ovre delen pd mélangivaren
blir r86d samtidig! som forsta
ljusflacken visas pa radarskarmen.
Utnyftja radarskarmen for at
bestdmma din stariposiion Gr ett
anfall.

Motorernas trimning

Du ser en r0d markor nar endera
molorn, den pa babords- eller den pa
styrbordssidan, visas pa bildskirmen
Mark8ren maste peka pa mataren/
namnet pa det reglage du tanker
Irimma.



. Aitimeétre: |l affiche |altitude de
ravion {en millers de pieds).
altitude masamale de volre avion
Ao combal est de 19 000 pieds. S
vOUS wous trouvez au-dessous de
1 000 pieds, une alarme retenti.
Litihser celle alarme pour wous awder
a trouver la bonne alttude pour les
missions de bombardement.

- Altitude de I'ennemi: Ce temomn
suf la gauche vous indique l'altitude
de Nennemi par rappoet a la votre,
Lorsque |'aiguille est au cenlre,
ennemi se trouve a la meme
altitude que vous.

Radar: Le haut du témoin de statul
DASSE au rouge en meme lemps
qu'un spol apparait sur I'ecran
radar. Utiliser cel écran pour vous
posiionner pour une aliague.

Reglage des moteurs

51 vous avez une vue de sabord ou
tripord. VOUS pOUVeZ vOir un repere
rouge. Avant de passer au controle, ce
repére doit étre dinge sur le nom de |3
commande que vous voulez modifier.

5 Altimetro: Este altimetrg mostrara
la altitud actual del avidon (en miles
de pies) La altilud maxima de su
caza es de 19.000 pies. Cuando
descienda a menos de 1,000 pies,
sonara una alarma. Emples esta
alarma como ayuda para buscar fa
altitud apropiada para las misiones
gde bombardeo.

5. Altitud del enemigo: Este indicador
de la izquierda muestra la altilud del
avign enemigo en relacion con la
del suyo. Cuando la aguja esté en
el gentre, significara gue el avion
enemigo se encuentra a la misma
aftitud que =l suyo.

Radar: La parie superior del
indicador de estado se volvara roja
en el momenlo de aparecer por
primera vez un eco en la pantaila
de su radar. Emplee esta pantalla a
fin de ubicarse inicialmente para el
ataque.

=i

Ajuste de los motores

Cuando cambie a la vista del motor de
estribor o habor, vera un marcador
rojo. Antes de poder realizar un ajuste,
esle marcador debera estar senalando
el nombre del control que desee
cambiar.

50 ALTIMETRO: Questo visualizza
I'attuale altitudine dell'aereo (in
mighaia di piedi) La massima
altitudine del vostro caccia & di
19.000 piedi, Quando scendete al di
solto di 1.000 piedi, udirete un
suano di allarme, Lsate guesto
allarme per aiutarvi a frovare
I'altiluding appropriata per le
missioni di bombardamento.

6 ALTITUDINE DEL MEMICO: Cuesto
indicatore sulla sinistra indica
I'altitudine dell’ aereo nemico in
relazione ai vostri, Qundo 'ago @ al
centro, significa che laereo nemico
5 trova alla stessa vostra altitudine,

71 RADAR: La cima dell indicatore di
sfuarzione volta al rosso nello stesso
momento in sui appare un segnale
sullo schermo del radar, Usate
guesto schermo per posizionarvi in
funzione dell’attacco.

Regolazione dei motori

Quando vi spostate sulla vista del
motore di triborde o di babordo, vedrels
un segno rosse. Prima di poter
effettuare una regolazione, questo
segno deve puntare al nome del
comando che volele cambiare.
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- BOOST and (2. RPM: These

function together. They must match
o insure top efficiency. If one is set
higher than the other. the engine
will either bog down or over-rev. To
s5el these correctly, hold Butlon 1
anc press the D-Button up or down

3 GEAR: Your landing gear. You

won'l need fo drop your gear until
you've compleled the mission and
closed v on the home base. Prass
and hold Button 1, and press the D-
Button down to lower your landing
gear. In this game, though. you can
use the gear to slow down as you
approach a ground target,

A TRIM: Actually controls the direction

of the aircraft. You steer from the
cockpil, bul if you still can’t maintain
a proper heading, your rudder s
misaligned. Adjust the Trim control
by holding down Button 1 and
pressing the D-Button up or down,
This control is also useiul in sleering
your plane when you're flying with
only one engine,

1. BOOST und ‘2] RPM: Diese beiden

Funkhonen werden gleichzeitig und Ober
den gleichen Hegler gingestellt und
mussen Ur optimale Triebwerklaistung
aufeinander abgestimmi sein. Ist die
Schubkrafl hoher als die Triebwerkdrehzahl
eingestelll oder umgekehrt, stotlert bzw.
uberdreht das Triebwerk. Hallen Sie zur
karreklen Emnstellung die Taste 1 gedrickt,
und dricken Sie gleichzeitig die
Richtungstaste nach oben oder untan.

i GEAR: Dies ist der Fahrwerkregler, Sie

brauchen lhr Fahrwerk jedoch erst
auszufahren, wenn Sie lhre Mission
oeendet haben und sich dem Flughaien
Ihres MiltarstOtzpunkles nahern. Halten Sie
dig Taste 1 gedrickl, und driicken Sie
gleichzeitig die Richtungstaste nach unten,
um das Fahrwerk auszufahren. Bei diesem
2piel kdnnen Sie das Fahrwerk jedoch
auch zur Drosselung der Geschwindigkeil
ausfahren, wihrend Sie sich einem
Angrifisziel am Boden nahern,

() TRIM: Dieser Regler bestimmt die

Flugrichtung, deren Steuerung vem Cockpit
aus erfolgt. Wenn der Anzeigewert bei der
Steuerung im Cockpit nicht stimmt, ist Ihr
Hecklligel falsch ausgerichiel. Stellen Sie
die Flugrichting in diesem Fall (ber diesen
Heckflugelregler ein. indem Sie die Taste 1
gedruckt halten und gleichzeitig die
Richlungstaste nach oben oder unten
dricken. Dieser Regler ist weilterhin
auberst nitzlich, wenn Sie mit nur einem
Triebwerk fliegen.

(1, Bransletilforsel och (2 varvtal:)

dessa styrs lillsammans, De masie
anpassass Ll varandra for att
garantera motorermas maximala
prestanda. Om den ena blir hégre an
den andra karvar motorn aller |
motsatl fall rusar motorn. Hal
knappen 1 intryckt och vicksa
styrtangenten D uppat eiller nedal fér
att stalla in dessa pa korrek! satt.

4 Landningsstélle GEAR: Du behdver

inte falla ned landningsstaliet frran
strax innan landningan pa hembasen
efter slutfért uppdrag. Tryck in och
hall knappen 1 intryckt och vicka
styrtangenten D nedat far att falla ned
landningssiallel. Fast | detta spel kan
nu utnyttja landningsstallet for att
sanka farten ndr du ndrmar dig et
markmal,

4 Trimreglaget TRIM: anvands faktiskt

ftir att styra planets kurs, Du styr
planet fran cockpiten, men om du inte
kan halla planet pa kurs riktas
sidorodret i fel riktning. Hall knappen
1 intryckl och vicka styrtangenten D
uppat eller nedal fr att justera
tnmreglaget. Detta reglage &r praktiskt
att anvanda vid planets styrning nar
du flyger pd bara en motor.




. Accelération et (2 RPM:
fonctionnent de pair. Vous devez les
adapter pour obtenir le maximom
A'efficacie. Sil'un est regle plus
haul que 'autre, 'appareil plongera
au fera une virevolte. Pour le regler
correcternent, lenez la touche 1 a1
appuyez sur le haul ou le bas de la
iouche [,

3 Train d'atterrissage (GEAR):
Wvolre train d'atterrissage. Vous

n avez pas a le sorir avanmt o avoir
jerming volre mission et étrée rentré
dans wolre base, Appuyez el
maintenez enfoncee la touche 1.
ouls appuyez sur le bas de la
touche D pour sortir le train. Avec
ce jeu, loulelois, vous pouvez
ufiliser les vitesses pour ralenfir
loreque vous approchez d'une cible,

Equilibrage (TRIM): En principe,
serl & contrider la direction de
'avion, Vous eles dans volre cockpit
pour prendre le contrdle, mais si
Vous ne pouvez melire le cap, cesl
parce que vaolre gouverne n'esl pas
correct. Ajustez equilibrage en
tenant 1a touche 1 enfoncee el
appuyez sur le haut ou le bas de la
touche 0. Celle commande est
egalement ulile pour diriger votre
avion, Sl vOous n'avez qu'un moleur
B marche,

(1) Propulsor auxiliar y (2! RPM: Estos

controles funcionan juntos. Deberan

coincidir para asegurar la maxima

eficacia. Si ajusta uno mas alto que
el otro, el molor se atascara o se
sobrerrevolucionara. Para ajustarlos
corrgctamente, mantenga pulsado &l
botan 1 y presione el boton D hacia
arriba o hacia abajo.

3 Tren de aterrizaje: Usted no

necesitara desplegar el tren de
aterrizaje hasta gque no haya
compleiade la misidén ¥ se encuentre
cerca de su base. Mantenga
pulsado el botén 1 y presione el
kotén D hacia abajo para desplegar
su tren de aterrizaje. Sin embargo,
en este juego usted podra emplear
el fren de aterrizaje para reducir su
marcha cuando 52 acergue a un
objetive de tierra.

(a) Equilibrador: Controla la direccion

del avion. Usted podra pilotar desde
la cabina, pero s no puede
maniener &l rumbo adecuado, su
limon estara desalineado. Ajuste el
control eqguilibrador manteniendo
pulsado el boton 1 v presionado el
botén D hacia arriba © hacia abajo.
Este control también sera muy Otil
para pilotar el avien cuando esle
volando con un solo motor,

{12 PRESSIONE (BOOST) e (2) RPM

(giri per minuto): Questi funzionano
nsieme. Devong combaciare per
assicurare la massima elflicienza, Se
uno & regolato pio alto dell’aliro, il
motore va fuor giri. Per regolarli
correttamente, mentre lenste
premuto il tasto 1 premete il tasto D
sopra o soto.

2 DISPOSITIVO DI ATTERRAGGIO

(GEAR): |l dispositivo di atterraggio.
Mon necessitate di aziohare guesto
ingranaggio hing a guando non
avrete terminato la missione & vi
slate avvicinando ad una vosira
base. Tenete premuto i tasio 1 e
premete il tasto D sotlo per
ahbaszare il dispositivo d
atllerraggio. In questo gioco
comungue, polele usare il
dispositive per rallentare mentre vi
avvicinate al bersaglio di terra.

4! ASSETTO (TRIM): Controlia la

direzione del velivolo. Potete
sterzare dalla carlinga ma se non
riugcite ancora a mantenarz una
giusta rotta, il vostra limone non e
ben allinealo. Regolate 'assetto
tenendo premuto il tasio 1 e
premendo il tasto [ sopra o sotlo,
Questo comando & utile anche
quando si slerza 'aeroplanc mentre
i sta volando con un solo motore,
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&) FLAP: The fiaps are located near
the center and at the rear of each
wing. They control air flow under
and over the wings. To slow down
in a hurry, particularly for bambing,
adjust the flaps by holding Button 1
and pressing the D-Bution up or
down. Be careful, as this may cause
damage to your fighter!

&) OFF: If one of your engines calches
fire after taking a hit, move the
cursor to Off and press Bution 1.
The Fire Extinguishers engage and
put out the flames. You cannot
restant the damaged engine!

(7} FUEL: Monitor this gauge; so you'll
oe ready when it's time to switch to
your auxiliary fuel tank. When your
main lank does need refilling, the
center of the Slatus Indicator begins
blinking. At this point, even if you're
beng engaged by an enemy, go to
the bomb bay screen. Press the D-
Button to the left until the “F" next
to one of the auxiliary fuel tanks
oeqgins flashing. Then press Button
1, and the fuel is transferred 10 the
main fank. The “F" becomes an
g

NOTE: If you took on only one
auxiliary fuel tank before staring
your mission, the letter “F" appears
next to Tank 1 and "E" next to
Tank 2. If you didn’t load any extra
fuel, you're in deep trouble!

.-||"

‘=) FLAP: Die Ladeklappen befinden sich an

der Hinterseite nahe der Mille jedes
Flugels und regein den Luftstrom unter
und Uber den Fligeln. Halten Sie zur
schneflen Geschwindigkeilsdrosselung —
hesonders fir das Abwerfen von
Bomben — die Taste 1 gedrickt, und
drucken Sie gleichzeitig die Richtungstaste
nach oben oder unten. Drosseln Sie jedoch
varsichtig. Andernfalls kann lhr Flugzeug
hierdurch beschadigt werden!

OFF: Falls eines der Triebwerke durch ein
teindliches Geschol Feuer fangt, lihren
Sie den Cursor auf Off {Aus), und dricken
Sie die Taste 1. Hierdurch werden die
Feuerldscher zum Loschen der Flammen
aktiviert. Das beschadigte Triebwerk kann
hiernach jedoch nicht wieder gestartet
werden!

) FUEL: Werfen Sie stets einen Blick auf

thre Kraftstoffanzeige, damit Sie wissen,
wann Sie auf den Reversetank umschalten
mussen. Wenn der Kraftstoff in lhrem
Haupttank nahezu verbraucht ist, blinkt das
Zentrum der Statusanzeige, Rufen Sie
hiernach sofort den Bombenklappen-
Bildschirm ab, selbst wenn Sie gerade von
einem feindlichen Flieger verfolgt werden.
Dricken Sie die Richlungstaste nach links,
bis “F" neben einem der Krafistoff-
Reservetanks blinkt und anschiiefend die
Taste 1. Hiernach wird der
Reservekrafistoff in den Haupttank geleitet.
und die Anzeige "F"' wechell auf "E”.

HINWEIS: Falls Sie nur mit einem der
beiden Reservetanks gestartet sind,
erscheint "F” neben Tank 1 und “E”
neben Tank 2. Wenn Sie lhren Einsatz
chne einen Reservetank angetreten haben,
faiten Sie die Hande zum Gebet!

(B
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Vingklaffarna FLAP: vingklaffarna
finns lAngst bak pa vingarna ungefir
pa vingarnas mittdelar. De anvands for
att kontrollera lufistrdmmen under och
ovanpa vingarna. Hall knappen 1
intryckt och vicka styrtangenten D
uppat eller nedat fir att justera
vingklaffarnas lagen, t.ex. ndr du
pldtslig maste sakta farten for alt félla
bomber. Men var firsiktig, stridsplanet
kan ocksa skadas vid vingklaffarnas
justering.

Motorn dod OFF: Flyta markdren till
ordet OFF, nar endera motorn brinnar
after atl blivit traffad av fiendens eld,
och tryck pa knappen 1.
Brandslackarna kopplas in fGr att
sldcka branden. Du kan inte starta en
motor sorm blivit skadad!

.7 Braslematare: hall hela tiden et dga

pa branslemétaren, sa att du vet nér
du maste koppla in reservtanken,
Mittdelen pa malangivaren bérjar
blinka nar det blir dags att fylla pa
bransle i huvudtanken. Nu maste du ta
fram bombrummet pa bildskdrmen.
ocksa mitlunder en luftstrid. Vicka
styrtangenten D &l vanster tills
bokstaven F vid endera reservtanken
borjar blinka. Tryck sedan pa knappen
1 for att fylla pa bransle |
huvudtanken. Nu visas E istdllel for F.

OBS! Nar du bara tog med dig en
reservbransletank visas bokstaven F
intill brénsietanken 1 och E intill
bransletanken 2, Du sitter verkligen illa
till ndr du glomde att ta med extra
bransle!




. Volet (FLAP): Les volets sont situes au

" centre ou & l'arriére de chagque aile. Ils
controlent le flux d'air sous el sur les
ailes. Pour ralentir en toute hate,
narticulierament lors d'un bombardement,
regler Nouverlure des volels en tenant |2
rouche 1 enfoncée el en appuyant sur le
haut cu e bas de la touche D. Allention,
soyeZ prudent, car vous pouvez |
endommager volre avion de combat!

. Arrdt (OFF): Siun de vos mateurs prend
jou apres avoir éteé touche, deplacez le
curseur sur OFF {arrél) el appuyez sur la
touche 1. Les extincieurs sonl aclionnes

et gleignent les flammes. Mais, impossible

de remellre en marche lg moleur
incendia.

. Keroséne (FUEL): Surveillez celle jauge,
ainsi vous serez loujours prét lorsgu'il
g'agil de brancher sur le resenvoir
auxiligire. Si volre résenvoir principal a
besoin d'étre rempli, le centre du temoin
de statul se met a clignoter, A ce
moment, méme s vous etes en cours e
hatailie contre un ennemi, allez vile a
'acran de la soute a bombes. Appuyez
sur la gauche de la touche D jusgu a ce
que “F" tout prés d'un des reservoirs

auxiliaires commence & clignoter. Appuyez

ensuite sur la touche 1 el le kerosene esl
pompe dans le réservoir principal. Le "F"
(plein) devient “E" (wide).

REMARQUE: 5i vous n'avez pris qu'un
reservoir auxiliaire avant de parlir pour
votre mission, la leltre “F" apparait

immeédiatement prés du réservoir 1 8t "E"

prés du réservoir 2. 5i vOUS N avers pas
fait de provisions speéciales de keroseng,
wous Btes alors en pleine difficulte!

= Alergn: Los alerones se encuentran

cerca del centra ¥ en la parte postenior
de cada ala, Estos alerones controlan el
flujo de aire debajo de cada ala. Para
disminuir rapidamente la velocidad, en
especial para bombardear, ajuste los
alerones manteniendo pulsado el botdn 1
v presionado el boton D hacia arriba o
hacia abajo. jTenga cuidado. ya que
esto puede danar su cazal

& Extintor: Si uno de sus molores entra

en llamas despues de haber recibido un
impacto, mueva el cursor hasta OFF y
presione el botdn 1. Los extinlores se
activaran vy apagaran las llamas. jUsted
no podra volver & poner en marcha un
motor danado!

7 Combustible: Observe este indicador, a

fin de estar preparado para cambiar al
depdsito de combustible auxiliar. Cuando
su depasito principal necesite rellenarse,
el centro del indicador de estado
comenzara a parpadear. En esle punio,
aungue se encuentre peleando confra el
gnemigo, vaya a la pantalla del
compartimiento de bombas. Presione &l
hoton D hacia la izauwerda hasta que la
“F" situada al lado de uno de los
depositos de combustible auxiliares
comience a parpadear. Despues
presione el boten 1, v el combustible se
transferira al deposito principal. La “F"
se convertira en una "E’.

NOTA: Si solamente ha tomado un
deposito de combustible auxiliar antes
de comenzar su mision, |a letra "F
aparecera al lado del depdsito 1, v la
“E" al lado del deposito 2. Si no ha
cargado ningun combustible extra, jse
VEra Bn serios apuros!

% DEFLETTORE ﬂFLAF’}: | deflettori si

e

trovano vicing al centro e sul retro dj
ogni ala. Controllano il flusso d'aria
sotto e sopra le ali. Per rallentare
velocemente, sopratiutto per un
bombardamento, regolate | defletiori
tlenendo premuta il taslo 1 e
premendo il tasto D sopra o sotto.
Fate atlenzione perche si possono
verificare dei danni al vostro caccia!

 DISATTIVAZIONE (OFF): Se uno dei

vostri motori prende fuoco dopo
essere stato colpilo, spostate il
cursore su OFF (disattivato) @
premete if tasto 1. S'innescana gl
estintori @ si spengono le flamme.
Non potrete perdo riutilizzare || motore
danneggialo!

' CARBURANTE (FUEL): Controllante

questo misuratore, in modo da esser
pronti a passare al serbatoio di
carburante di riserva. Quando il
serbaloic principale necessita di
essare rifornite, il centro '
dell'indicatore della situazione inizia a
lampeggiare. A questo punto, anche
se state intercetltando un NeEmMICo,
passate allo schermo del vano
bombe. Premete il tasto D a sinistra
finché la “'F" vicina a uno dei due
serbatol carburante di riserva inizia a
lampeggiare. Quindi premete il tasto 1
cosi il carburanie verra incanalato nel
serbatoio principale. La "F" diventa
una |:IEI!|II

NOTA: Se avete preso solo un
serbatoio di riserva prima di iniziare la
missicne, la lettera “F~ appare vicina
al serbatoio 1 e "E" vicino al
serbatoio 2. Se non avele caricato
alcuna riserva di carburante, siete in
grave pericolol
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Battle in the Sky!

In each of the missions, you'll
gncounter several enemy fighters. They
are experienced, highly-skilled combat
[aCkeys who give no quarter. If you
don’l acquire doglighting skills early,
don't count on getting back to the base
in one pieca!

Use the radar screen on your cockpit
instrument panel to find the enemy
after the top of the status indicator has
gone red. Llse the D-Bution to
maneuver your plane 50 the nose
points at the enemy. Your plang icon
freezes on the mission map. You have
lo shool the enemy plane down before
it gets you. Fire by pressing Butlon 1.
Don't double-click ar hit the wrong
button when in a dog fight. or the
screen might change on you. That's
the last thing you need!

Luftschlacht!

Sie begegnen in jeder der einzelnen
Missionen mehreren feindlichen
Angriffsiagern. und diese Burschen sind
erfahrene Himmelsjockeys, die Ihnen
keinen Fehler verzeihen, Wenn Sie sich
nicht schon friihzeilig die fir
Luftschlachten nétigen Fahigkeiten
aneignen, konnen Sie kaum darauf
hoffen, lhren Heirmatstitzpunkt noch
ginmal in einem Stick zu erreichen!

Orten Sie feindliche Flugzeuge mit Hilfe
Ihres Radarschirms, nachdem der cberg
Abschnitt Threr Statusanzeige zu blinken
beginnt. Mantvrieren Sie [hren
Angriffsjiger mil der Richlungstaste, s0
dalk dessen MNase auf den Feind zeigt,
Das lhr Flugzeug darstellende Symbol auf

der Orientierungskarte bleibt stehen, und

Sie miissen den Feind abschielen, bevor
Sie selbst abgeschossen werden,
Schighen Sie auf den Feind durch
Dricken der Taste 1. Dricken Sie die
entsprechende Taste jedoch nicht
mehrmals schnell hinlereinander, und
driucken Sie vor allem nichl die falsche
Taste bei siner Lufischlacht, da das Bild
aut dem Schirm daraufhin moglicherweise
unerwinscht wechselt, und das kinnen
Sie hier absolut nicht gebrauchen!

Kampen i luften!

Du kommer att mita flera fieniliga

jakiplan under varje uppdrag. Piloterna

ar alla erfarna stridspiloter som inle ger
efter, inte elt dugg. Rikna inte med att
landa i eft stycke pa hembasen nér du
glomt att trana din skicklighet i
luftdueller!

Titta pa radarskarmen pa
instrumentpanalen | cockpiten t9r att hitta
fienden s& forl dverdelen pa
malangivaren barjar blinka i rott. Vicka
styrtangenten D At lampligt hall fér att
mandvrera planet sa all planets nos
pekar mot fienden. Planets symbal pé
kartan dver uppdragsomradet fryses. Du
maste hinna skjuta ned det fientliga
planet innan det hinner ta dig. Tryck pé
knappen 1 fdr att ge eid, Tryck inte in
tvd ganger, tryck inte heller in fel knapp
under en luftduell: hela scenen framfor
dig kommer da all se helt annorlunda ut.
Det ar nog det varsta som kunde handal




Bataille aerienne!

Dans chacune de vos missions, vous
rencantrerez de nombreux avions de
sombats ennemis. Ce sonl ds
manoeuvreurs rés axpenimeantes,
EUF}@gEn[FEﬂnE‘E el sans mercl. Si vous
A ¥0OUS &les pas entraines auparavant
Yolgs-meme & des combals agriens, ne
croyez pas pouvoir rentrer dans votre
mase sain el sauf!

Ltilisez le radar sur le panngau
d'instruments de volre cockpil pour
reperer l'ennemi, lorsque le temoin de
statul vire au rouge. Utilisez la touche
0 pour manoeuvrer volre avion
directement sur I'ennemi. Yolre avion
apparait sur fa carte, Tirez sur l'ennemi
avant gu'il ne vous atteigne. Failtes feu
en appuyant sur la touche 1,
M'enclenchez pas la méme mauvaise
touche, au cours d'un combat aerien,
ginon I'écran peut changer et c'est la
derniére des choses donl vous avez
bescir.

Batalla en el cielo

En cada una de las misiones, usled se
encontrara con varios cazas engmiigos.
El anemigo fiene mucha experiencia vy
nabilidad en el combale, v no le dara
cuartel. 5i usted no ha aprendido a
luchar antes, jno cuente con regresar
intacio a la base!

Emplee la pantalla del radar del panel
de instrumentos de su cabina para
buscar al enemigo despues de que la
parte supencr del indicador de estado
ze haya vuelo roja, Emplee el boton D
para maniobrar su avion de forma gue
el morro apunte hacia dicho enemigo.
El simbolo de su avion se inmaoavilizara
en 2l mapa de la mision, Usted tendra
que disparar al avidn del enemigo
antes de que lo haga el. Dispare
presionando el botdn 1. No presions
dos veces el disparador ni togue un
hoton erroneo cuando este peleando,
porque la pantalla podria cambiar. jEsta
podria ser su ullima maniobra!

Lotta nel cielo!

In ogni missione incontrérete diversi
caccia nemici, Sono esperti, abili
combattenti che non danno frequa. Se
non acquisite velocemente buone
capacita di combatimento, non contate
di tornare alla base tuth interi!

Usate lo schermo del radar sul
pannello strumenti delfa vostra carlinga
per trovare il nemico dope che la cima
dell'indicatore della situazione &
diventalo rosso. Usate il tasto D per
mangvrare il vosire aerec in modo che
punti al nemico. L'immagine del voslro
aeren sfreccia sulla mappa della
missione, Dovete abbattere Faereo
nemico prima che cio succeda a voi.
Sparate premendo il tasto 1. Non
premete due volte o colpite il 1asto —
shaghato quande vi trovale nel cuore di
un'irruente battaglia, o o schermo pud
cambiare su di voi. Ed & Nultima cosa
di cui avete bisogno!



Pilot To Bombardier. . .

Twao of the four missions require you (o
bomb moving targets. Before getting
started on one of these missions, make
sure you load plenty of bormbs. As you
reach the larget, bring up the bomb
bay screen, For the LU-Boat mission,
you must fly in at 1,000 fest (or slightly
above). The Orders for the Train
mission don't specify an aittude, but
you should fiy in al as close o 1,000
feet as you can. Move the cursor to the
space between Close and Open, and
press Bution 1. The doors will open 1o
reveal your target. Press the D-Button
1o mave the sight over the intended
large. Fress Butten 1 to drop bombs.

NOTE: If you don't open your Bomb
Bay doors soon after reaching your
larged, g'.ﬂu may overshool. The center
of the Status Indicator stops blinking at

lhis point. You have to turn around and
try again! Use the compass on your
instrument panel to get back to the
larget.

Pilot an Bombenschiitze. . .

Bei zwei |hrer vier Missionen qilt es
bewegliche Jele zu bombardieren.
Mehmen Sie vor Antritl einer dieser
beiden Missionen gendgend Bomben mit.
Hufen Sie |hren Bombenklappenschirm
ab, sobald Sie sich dem Ziel ndhern. Bei
der U-Bool-Mission missen Sie das Zigl
in einer Hohe von etwa 1 000 Full {oder
etwas hoher) anfliegen. For die
Zugbombardigrungsmission ist keine
bestimmite Flughdhe vorgeschrieben,
jedoch soliten Sie das Ziel hierbei
ebenfalls in einer Hohe von etwa 1 000
FuB anfliegen, falls miglich. Fihren Sie
den Cursor an die Stelle zwischen
“CLOSE™ (Offnen) und “OPEN"
(Schlielen), und driicken Sie die Taste 1.
Die Klappen &ffnen sich und geben die
Sicht auf Ihr Ziel frei. Drilcken Sie die
Hichtungstaste zum Anvisieren des Ziels
urd anschliebend die Taste 1 zum
Abwerfen lhrer Bomben.

HINWEIS: Offnen Sie die
Bombenklappen rechtzeitig vor Erreichen
des Ziels. Andernfalis Oberfliegen Sie das
Ziel moglicherwaise, bevor sich die
klappen gedfinet haben. Das Zentrum der
Statusanzeige blinkt danach nicht mehr,
und Sie mussen umdrehen und das Ziel
noch einmal anfliegen! Steuern Sie das

Ziel in diesem Fall mit Hilfe der

KompaBanzeige an Ihrer Instrumententafel
noch enmal an.

Piloten som bombare ...

| tva bland de fyra uppdragen méste du
bomba mal i rorelse. Var noga med aft
du |astar tillrdckligt manga bomber innan
du ger dig av pa dessa uppdrag. Ta
fram bombrummet pd bildskérmen nér
du bdrjar ndrma dig dessa mal. Du
maste flyga in pa ca. 1.000 fots hijd
(eller nagot hogre) fér atl bomba u-
batsfiottan. Ordern for tAguppdraget
anger ingen hijd, men du maste hilla
planel pd ungefar 1.000 fots hijd. Flytla
markdran till mellanrummet mellan arden
Close och Open och tryck pa knappen 1.
Luckorna dppnas sa att du kan se malet.
Vicka pa styrtangenten D fir aft flytta
siktet ovanfar malet. Tryck pa knappen 1
for att falla bomberna.

OBS! Det kan hénda att bomben missar
malel nar du inte éppnar luckorna till
bombrummet | tid, genast efter att du
natt malet. Mitten pa malangivaren slutar
nu blinka. Du maste svinga tillbaka och
gara ett forsok till Anvand kompassen
pa instrumentpanelen for att flyga tillbaka
till malet,




Piloter un bombardier. . .

Deux de vos MIissions exigent gue vous
nombardiez des cibles mobiles. Avani
d'entreprendre une de ces missions,
veriiez 81 vous avez bien suffisemment
de bombes. Lorsque vous avez atleint
le but, allez sur 'ecran de la soute a
hombes. Pour la mission “Sous-
marins'", vous pouvez voler & 1 000
pieds (ou légérement au-dessus). Les
ardres recus concernant la mission
“Train” ne spécifient aucune altitude
particuliére, mais, si possible, volez g
nlus prés des mille pieds daltitude.
Deplacez le curseur sur Fespace entra
“Close™ {fermeture) et “Open’
(ouverture) el appuyez sur la touche 1,
Les portillons s'ouvriront et votre but
sera mis A jour. Appuyez sur la touche
D pour vous situer au-dessus de |a
cible et sur la touche 1 pour laisser
tomber la bombe,

REMARQUE: Si vous n'ouvrez pas la
soule assez rapidement aprés awvoir
atteint le but, vous tirerez a cote. Le
centre duy emaoin g'arréle alors de
clignoter et vous devez faire demi-lour
pour une nouvelle tentative. Ulilisez |a
boussole sur votre panneau
d'instrurnents pour revenir sur la cible,

Piloto a bombardero. . .

Dos de las cuatro misiones requieren 2l
bombardeo de objetivos moviles. Antes
de iniciar una de estas misiones,
cerciorese de gque esta repleto de
bombas. Cuando alcance el objetivo,
active la pantalla del compartimiento de
mombas. Para la misidn de submarings,
usted deberd volar a 1.000 pies [0 algo
mas) Las drdenes para la mision de
trenes no especifican la alfitud, pero
usted debera volar lo mas cerca que
pueda de los 1.000 pies. Mueva el
cursor hasta el espacio entre Close
(cerradas) y Open (abiertas) y presioneg
el botén 1. Las puertas se abrirdan para
mosiar su abjetivo. Presiona el boton D
para mover la mira hasta el objetivo.
Presione el boton 1 para dejar caar
bombas.

NOTA: Si no abre las puertas del
compartimiento de bombas nada mas
alcanzar su objetivo, es posible que
falie. El centro del indicador de estado
dejara de parpadear en este punto. [En
tal caso lendrd que dar la vuelta y
volver a intentarlo! Emplee el compas
de su panel de instrumentos para
valver al objetivo.

Pilota a bombardiere. ..

Due delle guattro missioni richiedone di
bombardare bersagli in movimenta,
Prima di prepararvi per una di gquesie
migzsioni, assicuratevi di aver cancato
hombe a sufficienza. Come raggiungete
il bersaglio, richiamate o scherma del
vano bombe. Per la missione della
rave U, Dovete volare da una altezza
di 1.000 piedi (0 poco piu). Gli ordini
per la missione del reno non
specificano una altitudine, ma dovreste
volare il pi0 vicine possibile ai 1.000
piedi, Spostale il cursore nelio spazio
tra CLOSE {chiuso) e OPEN (aperto) e
premete il tasto 1, Gli sportelli si
apriranno per rivelare |l vostro
bersaglio. Premete il fasto D per
spastare il mirino sopra il bersaglio.
Premete il tasto 1 per lanciare bombe.

NOTA: Se non aprite gli sportelli del
vano bombe subito dopo aver raggiunio
il bersaglio, potreste mancarlo. | centro
dell'indicatore della situazione finisce di
lampeggiare a questo punio. Dovele
girare intorno e riprovare! Usate |a
bussola sul pannelic degli strumenti per
tornare sul bersagli,
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The Missions

1) Several V-1 Buzz bombs have been
spotled heading for Paris. They're
maving from the south, and enemy
ME109 fighters are patrolling the
airspace. Your job is to destroy the
bombs before they reach Paris.

2) A group of JUSS bombers and
ME109 fighters are approaching
Paris from the east. You must
SUrvive numerous encounters with
the pesky enemy fighter planes and
blow those JUBBs from the sky!

3) A train reportedly carrying munitions

15 moving through Munich on its way

1o Berlin. Fly in, destroy the train
and return to base. Waich for the
ME108s!

4] U-boals in the North Atlantic are
planning to disrupt shipping. They
dare in the seas northeast of Berlin,
You have 1o wipe them out as
quickly s possible, as they can
detect your presence immediately!

FRANCE

Die Missionen

1)

2)

3

4)

Eine Ladung mehrerer V-1 “Buzz’'-
Raketen isl auf dem Weqg nach Paris
gesichiet worden. Die Lieferung kormmt
aus dem Slden des Landes, und der
Luftraum wird von ME100-
Angriffsjgern bewacht. |hre Aufgabe
ist es. die Bomber zu vernichien,
bevor die Lieferung die franzésische
Haupistadt erreicht,

Eine Gruppe von JUSS-Bombern und
ME109-Angriffsiagern néhert sich Paris
aus Ostlicher Richtung. Es gilt die
Angrifte der feindlichen Angriffsjiger
zu uberleben und die JUBB-Bomber
vom Himmel herunter zu schiefen!

Laut Berichten ist ein mit
Munitionsnachschub beladener Zug
aus Minchen auf dem Weq nach
Berlin. Fliegen Sie den Zug an,
zerstiren Sie die Fracht, und nichts
wie zurlick zum Stltzpunkt. Hiaten Sie
sich vor den ME108-Jagern!

LI-Boote im Mordatlantik haben den
Befehl, den Schiffsverkehr
lahmzulegen und bewegen sich in den
Gewassern nordostlich von Berlin. Sie
mussen die U-Boote so schnell wie
moglich vernichlen, da diese |hren
Angriffsjdger im Handumdrehen orten
kiinnen!

De olika uppdragen

1

z}

3)

4)

Flera robotbomber V-1 har siktats pa
vag mot Paris. De flyger in séderifran
och de hentliga jaktplanen ME-109
patrullerar luftrummet. Dilt uppdrag &r
atl skjuta ned dessa bomber innan de
nar Paris.

Ocksa en grupp bombare JU-88 och
jaktplan ME-109 narmar Paris
Gsterifran, Du maéste dverleva flera
luftdueller med dessa oticka, fientliga
siridsplan och skjuta ned JU-88:orna!

Ett tag, fullastat med ammunition, rér
sig genom Minchen pé sin viag mot
Berlin. Flyg in, férstor taget och flyg
lillbaka till basen. Akta dig for
M-102:0rna!

U-batarna i Nordatlanten planerar att
stéra battrafiken. De finns i havet
nordost om Berlin, Du maste utpldna
dem innan de upplacker dig — vilket
sker snabhbt!




Vos missions

1)

2|

Flusieurs bombes V-1 Buzz onl &l
dispersées en direction de Paris,
Flles viennent du sud el les
patrouilleurs ennemis ME109
surveillent 'espace aerien. Votre
mission consiste a delruire ces
pombes avant qu'elles n'atteignent
Paris.

Un groupe de bombardiers JUSE el
d'avion de combats ME108 venant
de I'Est s'approche de la ville. ||
vous faul survivre a plusieurs
affrontements avec ces maudits
avions ennemis et taire disparaitre
définitivernent du ciel ces JU8a!
Un train transportant soi-disant des
munitions en direction de Berlin
passe par Munich. Deétruisez ce train
of rovenarz & volre base. Faites
attention aux ME109.

4] Des sous-marins dans FAtlantiquea

MNord veulent interrompre la peche.
lls se trouvent dans la mer au Nord
de Berlin, Faites — les disparaitre le
plus vite possible, car s peuvent
rapidement délecter votre presence!

Misiones

1)

2}

3)

4)

Se han delectado varias Bombas
V-1 Buzz dirigiendose hacia Paris.
Se estan moviendo desde el Sur, ¥
cazas ME109 enemigos se
encuentran palrullando &l espacio
aaren. SU mision es destruir las
bombas antes de que lleguen a
Paris.

Un grupo de bombarderos JUBE vy
cazas ME109 se estan acercando a
Paris desde el Este. jUsted debera
sobrevivir 4 varios encuentros con
los malditos cazas enemigos y
barrer del cielo los JUBE!

Un tren, que se dice que lleva
municiones, esta atravesando
Munich en direccion a Berlin.
Despegue, destruya el tren, y vuelva
a la base. jTenga cuidado con los
ME 109!

Los submarings del Atlantico Norte
estan planeando interrumpir el
rafico maritimo. Se encuentran el
ios mares del nordeste de Berlin.
iUsted lendra que destruirlos lo
antes posible, ya gue pueden
detectar inmediatamente su
presencial

Le missioni

1)

2)

3)

Diverse bombe volant V-1 sono
siate localizzale sulla rofta per
Parigl. Si stanno spostando dal sud
e i caccia nemici ME109 stanno
patiugliando |'area. Il vostro compito
& di distruggere le bombe prima che
raggiungarno Pargi.

Un gruppo di bombardier JUBS e
caccia ME109 stanno raggungendo
Parigi da est. Dovele sopravvivere ai
numerors incontri con | diabolci
piani dei caccia nemici @ spazzare
dal cielo quei JUBSE!

Un treno trasportante munizioni si
sta spostando verso Berling )
passando da Monaco. Lanciatevi in
picchiata e distruggete il treno
quindi tornate alla base. Fale
altenzione ai ME109!

Mavi U nell'Allantico settentrionale
stanno cercando di creare problemi
ai trasporti navali. Sono nel mari a
nord est di Berlino, Dovete eliminarli
I pii velocemente possibile, poiche
possong intercetlare la vostra
presenza immediataments!

RS N
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Mayday!

Your aircraft will probably take a few hits
as you attempt o pull off a mission. Be
prepared to fly with one engine, o
without your altimeter or compass!

The possibility of crashing or being shot
down is also something 1o consider.
should either of these tragedies befall
you, the screen flashes red and the
Status Report appears on screen. Your
score, the damage report, and the cause
of ... ugh.. . DEATH are displayed. Let's
nope you don't become too familiar with
this screen!

Fress either Button 1 or 2 to bring up the
next selection screen. You can either
repeat the mission you just blew, or fry
your hand at another one. Move the
marker next to your choice using the D-
Button, and press Button 1 or 2, If you
choose to try the same mission again, the
cockpil appears after you press Bullon 1
or £ If you instead decide 1o take a shot
al a new lask, you return to the Situation
Room.

ACE OF ACES STATUS

AR SO ORE T G0

DAHAGE REFPORT

CAUSE  OF TEATH

EILOT. SHOT

Mayday!

Ihr Flugzeug wird sehr wahrscheinlich
ginige Male getroffen werden, wahrend
Sie aus der Kampfzone flGchten. Machen
Sie sich darauf gefaBt, mit nur einem
Trighwerk zu fliegen — oder ohne
Hohenmesser oder Kompaf!

Ebenso soliten Sie sich mit dem
Gedanken auseinandersetzen, irgenwann
einmal abzuslirzen oder vom Feind
abgeschossen zu werden. Solite eine
dieser Tragodien fir Sie einmal zur
nacklen Wirklichkeit werden, blinkt der
Bildschirm in diesen Fallen rot auf und
der Spielstatusbericht-Bildschirm
erscheint. thr Punktestand, lhr
Schadensbericht und die Ursache

Ihres. .. ah. .. TODES werden
angezeigl. Nun, lassen Sie uns hoffen,
dgall Ihnen diese Bildschirmanzeigen nicht
schon nach kurzer Zeit bestens vertrau
sind!

Dricken Sie die Taste 1 oder 2 zum

Abrufen des nachsten Optionsbildschirms.

Hiernach kbénnen Sie die Mission
entweder noch einmal wiederholen, oder
gingn anderen Einsatz versuchen. Fidhren
Sie den Cursor mit der Richlungstaste
neben die gewlnschie Option, und
driicken Sie die Taste 1 oder 2. Falls Sie
die gleiche Mission noch einmal wihlen,
erscheint nach dem Drocken der Taste 1
oder 2 erneut das Cockpil, wihrend Sie
bei Abrufen einer neuen Mission wieder
ins Hauptgquartier zurlckkehren.

Nodrop MAYDAY!

Ditt plan kommer nog aft raffas av
flendens eld wid dilt Gredk att klara av
ell uppdrag. Var beredd att fiyga med en
maotor, utan hijdmatare ochieller
kompass!

Tank ocksa pa det alt du kan
kraschlanda eller bl nedskiuten.
Bildskarmen blinkar i roll, om det varsia
skulle intraffa, samtidigt som
skaderapporten visas pa bildskarmen, Nu
vigas din poangstalining SCORE,
skaderapporten DAMAGE REPORT. och
.. Wh ... dodsorsaken DEATH. LAt oss
noppas att du inte alitiér ofta behover se
denna lisia pa bildskdrmen!

Tryck pa knappen 1 eller 2 for att i3
fram nasta valmeny pa bildskarmen. Nu
kan du vala att utidra uppdraget, du
missade, pa nylt eller si kan du férsdka
dig pa ett nytt uppdrag. Vicka
styrtangenten D at lampligt hall f6r att
fiytta markdren till ditl val och tryck pa
knappen 1 eller 2. Cockpiten visas igen
efler du tryckt pa knappen 1 eller 2, nér
du valjer samma uppdrag pa nytt. Du
atergar till huvudcentralen nar du
bestami dig for eti nytl uppdrag.




5085

Votrg avion prendra certainemeant
guelgues coups du cours de sa
mission. Soyez prét a ne voler qu'avec
un seul moleur ou sans voire allimeltre
ou boussole!

vious devez garder 4 N'espril gqu'il n'est
pas impossible que vous Vous ecrasiez
apres un tir. 5i une de ces tragédies
devait survenir, I'ecran chgnote en
rouge et le rapport apparait a 'ecran.
Viotre score, le rapport des dommages
of les causes hum de votre MORT
zont affichés. Esperons que vous ne
reviendraz pas trop souvent sur ce
genre d ecran.

Appuyez sur la touch® 1 ou 2 pour
aller sur 'ecran suivant de sélection.
Vous pouvez repeter la mission gque
vous venez d'accomplir ou vous
mesurer 38 une nouvelle. Déplacez le
curseur sur le choix suivart a 'aide de
ia touche D et appuyez sur la touche 1
ou 2. Si vous prélérez la mission
préecédente, le cockpil apparail aprés
avoir appuye sur la touche 1 ou 2. Par
contre. st vous decidez d'affronter une
nouvelle mission, relourner a la piece
ol les instructions sur la situation sont
donnees.

iMayday!

Su avidn probablemente recibira
algunos impactos durante la mision.
iPreparese para volar con un Halla
motoer, o sin el altimetro o el compas!

La posibilidad de estrellarse o ser
derribado es algo gue también habra

gue lener en cuenta. En caso de

cualquiera de estas lragedias. [a
panialla parpadeara en fojo v en ella
aparecera el Informe de eslado. Se
visualizara su puntuacion, el informe de
danos, y la causa de, . . la MUERTE.
iEsperamos gue no se familiarice
demasiado con esta pantalial

Presione el botdn 1 o 2 para pasar a la
siguiente pantalla de seleccion. Usted
podra repetir la mision en la gue acaba
de perecer, o intentar otra. Mueva el
mercador hasta su eleccion empleando
el boton D, y presione el boton 1 0 2.
51 vuelve a elegir la misma misidn, fa
cabina aparecera después de haber
presionadeo el botdn 1 o 2. 5f decide
realizar una nueva mision, vuelva al
Centro de operaciones.

S0S!

Il vostro aereo prendera probabilmente
dei colpi nel tentativo di portare a
termine una missiones. Siale pronti a
volare con un molore o senza
I'altimetro ¢ la bussolal

E da considerare la possibilita di
precipilare o di essere abbatiuti. Se
dovesse capitarvi una di gueste
tragedie, lo schermo lampeggia in
ross0 & appare la Relazione della
situazione. Vengono visualizzali il vostro
punteggio, i danni subiti e la causa

di.. . ehm. . .MORTE. Sperate soltanto
di non diventare lroppo familiari con
questo schermo!

Premete il tasto 1 © 2 per richiamare |
successivo schermo di selezione.
Folele ripetere la missione che avele
appena fallito, o cimentarvi in un’altra.
Spostate il cursore vicing alla opziona
scelta usando il 1aste D & premete il
lasto 1 o 2. Se scegliete di provare di
nuovo la stessa missione, dopa la
pressione del tasto 1 0 2 appare la
cariinga. Se invece decidente di
buttarvi su una nuova, rilornate alla
Sala della situazione.
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Scoring

You accumulate points as you elimnate
enemy planes, trains and sea-faring
vessels. Each of the targets has a
different point value. Remember, any
kill made using Rockets is worth twice
as much as a Cannon kill. May your
aim be trug! The high score is
displayed next to "Ace Score” on the
Status Report.

NOTE: Turing off the power 10 your
Jame console erases the high score.

Tips From the Top

* Retfer to your mission map as often
as possible. When you're engaged in
battle, though, the map can't help
you!

* Pay close attention 1o the Intelligence
Report. It tells you what kind of
ammo you'll need. Don't take
anything not called for in the report,
and don't forget anything!

Punkte

Sie erhallen Punkie fir die Zerstérung
teindlicher Flugzeuge, Zige und Schiffe.
Jedes der Angriffzziele hat einen
unterschiedlichen Punktewert, Und
denken Sie daran: Jede erfolgreiche
Vernichlung des Feindes durch eine
Rakele ist doppelt so viele Punkie werl
als durch eine Kanonenkugel, Also zielen
Sie genau! Auf dem Spielstatusberichi-
Bildschirm ist neben den Worten “ACE
SCORE™ (Punkiezahl des Starpiloten) die
bisher hochste bel diesem Spiel emeichte
Funktezahl angegeben.

HINWEIS: Die Héchstpunktezah! wird
durch Ausschalten der Netzversorgung zu
lhrem Steverpult geldscht.

Mutzliche Tips von
Starpiloten. . .

* Werten Sie so oft wie maglich einen
Blick auf die QOrientierungskarte,
Wahrend einer Schiacht hilft |hnen die
Karte allerdings nichi!

» Studieren Sie den Militarbericht AuBerst
gendu, um zu bestimmen, welche Art
von Munition Sie flr den jeweiligen
Einsatz brauchen. Belasten Sie lhren
Angriffsjager nicht mit Dingen, die Sie
dem Militdrbericht nach nicht brauchen,
und vergessen Sie nichis!

Poangrakning

Du samiar podng for varje fientligt fiyg
du skjuler ned, 18g och u-batar du
fdrstor. Varje mal ger et olika antal
podang. Kom ihag att varje mal du
utplanar med raketer ger dig dubbeft si
manga poang som de du ddeligger med
kanonskoll. Hoppas du lyckas! Hogsta
mojliga antalet podng visas pa raden
ACE S5CORE pa resultattavian.

OBS! Kom ihag att hogsta antalet poang
raderas nar strommen sids av till
speidatorn,

Vad piloten maste komma
ihag ...

* Ta en titt pa kartan dver
uppdragsomradet sa ofta som mdijligt.
Kartan kan inte hjalp dig mittunder en
Iuftduell!

* Las noga igenom
undematielserapporten, Den beskriver
vilkel slags ammunition du behdéver. Ta
inte med nagonting onddigt och glom
inte heller nagonting viktigt!




Score

Vous accumulez des poinls chaque fois
que des avions, des trains ou des
nateaux ennemis sont detruits. Chacun
da ces buls donne des points
difierents. Souvenez-vous aussi, que
chague roquette bien placee vaut deux
fnis plus qu'un coup de canon Dwen

rird. Ne manquez pas volre but! Le
=core le plus eleve est affiche a cdle
Hda “Ape Score” sur le rapport.

REMARQUE: 5i vous mettez hors
tension volre console, le score le plus
sigve est efface.

Conseil des vos
superieurs. . .

» Reporiez-vous a volre carte de
mission le plus souvent possible.
Lorsque vous ele en pleine bataille,
elle peut vous aider egalement.

« Prétez attention au rappori des
Services des Renseignements. [l vous
indique le type de munitions a utiliser,
WN'en prenez pas qui ne soit pas dans
le rapporn el surtout n'oubliez rien.

Puntuacion

Usted ira acumulando puntos a medida
gue efimine aviones, trenes, y bugques
enemigos. Cada uno de los objetivos
tiene un valor diferente de puntos.
Recuerde gque cualquier acierto con un
cohete le dara el doble de puntos que
en el caso de un canan. jBuena
punteria! La puntuacion mas alta se
visualizara al lado de "Ace Score” en
gl Informe de estado.

NOTA: 35 deconecta la alimentacion
de Ia consola de juego, se borrara la
puntuacion mas alta.

Consejos del alto
mando. . .

» Consulte lo mas a menudo posible el
mapa de su mision. Sin embargo.
jcuando se encuentre en medio de
un combate, el mapa no le servira de
ninguna ayuda!

+ Preste atencidn al Informe de
inteligencia. En él se indica el tipo de
municion que necesitara. jNo cargue
o que no esté en el informe, ni
tampoco se olvide de nada!

Punteggio

Accumulate punti a mano a manc che
eliminate aereoplani nemici, treni e
imbarcazioni. Ogni bersaglio vale una
guantitd di punti diversa. Ricordate,
ogni colpe inflitto mediante | missili vale
due volte uno inflitto con Il cannone.
Dovesse il vostro tiro andare a segno! ||
punteggio massimo viene visualizzato
vicing a “Punteagio del campione™
sulla Relazione della situazione.

NOTA: Lo spegnimento della console
del vostra gioco, cancella il punteggio
massimao.

Consigli dall’alto. . .

» Fate riferimento alla mappa della
vostra missione pid spesso possibile.
Quando siete indaffarati in una
battaglia, ad ogni modo, la mappa
non pud aiutarvi!

» Prestate moita attenzione alla
Relazione ragionata. Vi dice di quali
munizioni avrete bisogno. Non
prendete nulla che non sia indicato
nella Relazione e allo stesso modo
non scordate nullal
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* Play around with all of the controls as
you're learning to play the game.
Find out how each one affects the
flight of the aircraft.

* The enemy fighters are extremely
difficult to evade, so be aggressive.
Bring them down before they get too
closel

* Once a target appears on your
instrument panel radar screen, you
are subject to damage from enemy
weapons, Don't be surprised it you
take a couple of hits from a plane
that's out of your line of sight!

* Don't be shy about using your
nombs. Before the end of a bombing
run, try to unload your entire supply.
This lightens your load, thus making
your plane easier to maneuver.

* Hemember that when the center of
your Status Indicator begins blinking,
Il could mean thal you've reached a
ground target, or that your main fuel
tank is near empty. If it's not one, it's
the ather!

+ If you didn’t take on exira fuel before
you hagan your mission, you're in
danger of running cut before you can
return to base. If you suddenly crash
without having bean hit by enemy
fira, that means you ran out of gas!

Spielen Sie auf einigen Testilligen ain weanig
an den Triebwerkreglern herum, um
herauszufinden, wie die einzelnen Regler
das Flugverhalten der Maschine
beeinflussen,

Die feindlichen Angriffsjdger sind extrem
schwer abzuschitieln, also gehen Sie
besser gleich zum Angriff Ober — und zwar
aggressiv!

Sobald ein Angriffsziel auf dem Radarschirm
an lhrer Instrumententafel erscheint, sind
e feindlichen Geschossen ausgesetzl. Es
sollte Sie deshalb nicht Oberraschen, wenn
lhr Flieger von einigen Treffern durch
Feinde gerittelt wird, die sich auBerhalb
lhres Sichtfelds befinden.

Seign Sie nicht zimperlich, wenn es um das
Abwerten von Bomben geht, und versuchen
Sig vor dem Ende einer Bombardierung lhre
gesamte Ladung abzuwerfen. Ohne die
zusatzliche Last 186t sich lhr Flugzeug
wesentlich besser mandvrieren.

Denken Sie daran, dafl ein Blinken des
Zentrums lhrer Statusanzeige
mdglicherweise bedeutet, dafl Sie an lhrem
Bodenangriffsziel angekommen sind, oder
dal thr Kraftstofftank leer ist — eines von
beiden!

Wenn Sie ohne einen Heservetank gestartet
sind, besteht die Gefahr, daf Ihnen der Sprit
ausgeht, bevor Sie es zurlick zu Ihrem
Stitzpunkt schaffen. Wenn Sie also plotzlich
abstirzen, wissen Sie, dai. . .

« Manovrera reglagen fér att lara dig at

fiyga planet. Lar dig hur de olika
reglagen pdverkar planet.

Det ar inte precis 1&tt att halla sig
undan fGr fientliga jaktplan. Skjut ned
dem innan de kommer fir naral

Du blir ett mal fér fientlig eld sa fort en
ljusfidck visas pa din radarskirm pé
instrumentpanelen. Bli inle Brvanad
om planet skulle tr&ffas ett par ganger
fran fientliga plan utanfir ditt sikte!

s Var inte radd for all anvanda dina

bomber. Farsdk att bli av med alla
bomber innan bombuppdragets slut,
Det lattar lasten, vilket gor att del
|attare gar an mandvrera planet,

Kom ocksa ihag nar mittedelen pa
malangivaren bérjar blinka att det
antingen anger ett markmal, du natt,
eller att huvudnransletanken &r nasta
tom, Om det inte &r det ena, 53 ir det
det andra!

Do riskerar att bli utan bransle innan

da hinner atervada till hembasen nar

du gldmmer ta med dig extra brénsle.
kraschiandar du, utan att blivit traffad
av fientlig eld, betydel det att du inte

har nagol brénsie kvar!




« Jouez avec toules les commandes
lorsque vous apprenez les regles du
jeu. Gherchez a definir le role de
chacune &t son nfluence sur la
conduite de I'avion.

| es avions de combal ennamis ne
disparaissent pas facilement, soyez
agressif, Avant gu'ils ne vous
approchent trop, detruisez-les!

Lorsqu'une cible apparait sur votre
radar, vous pouvez ausst etre |la cible
des armes ennemis:; elles peuvent
wous porier des coups graves. Ne
sOYeZ pas surpris de recevoir des tirs
d'avions qui ne sa trouvent pas dans
votre champ de vision!

N'employez pas timidement vos
hombes. A la fin d'une course de
visee, essayez de vous debarrasser
de toutes vos munitions pour alléger
yotre charge, volre avion sera alors
pius facilement contrilable,

Souvenez-vous toujours que lorsque
e centre du temoin se mel a
clignoter, cela peut signifier que vous
aver alleint une cible terrestre ou que
volre réservoir est bientdt vide, Ca ne
peut &tre gue l'un. . . ou laulre!

- Si vous n'avez pas pris de réservoir
suppléementaire avant de partir pour
votre mission, vous risquez de tomber
en panne, avant de pouvoir regagner
votre base, 5i vous wous ecrasez aul
sol avant d'étre atleint par le feu
ennemi, ¢'eslt parce gue vous étes
lombe en panne de keroséne!

* Emplee todos los controles cuando

asie aprendiendo a jugar. Descubra
como influye cada uno de ellos en el
vielo del avian,

Los cazas enemigos son
exiremadamente dificiles de eludir,
mativo por o gue usted debera ser
agresivo, jDerribelos antes de que se
acerquen demasiado!

Después de que un objetivo haya
aparecido en la pantalla del radar del
panel de instrumentos, usted se vera
expuesio al fuego enemigo. jNo se
sorprenda si recibe un par de
impactos de un avion que se
encuentre fuera de su linea de vision!

Mo sea timido a la hora de emplear
sus bombas. Antes de finalizar una
pasada de bombardeo, trate de
deshacerse de todo su suministro.
Esto aligerara su carga. y su avion se
volvera mas maniobrable.

Recuerde que cuande el centro del
Indicadaor de estado comience a
parpadear, significara que usted ha
alcanzado un objetivo de tierra, © gque
su depasilo de combustible principal
esta a punto de vaciarse, (51 no es
una cosa, sera la otral

Si no ha cargado combustible extra
antes de iniciar su misidn, correra el
peligro de quedarse sin combustible
antes de liegar a la base. |5i se
astrella repentinamente sin habar
recibido un Impacto enemigo,
significara que se quedd sin
combuslible!

s Giocherellate con utti | comandi

quando stale impa.ramﬂm_ a gi_-::n;ara_
Trovate come ognuno di essi influisce
sul vola dell’ asreo.

| caccia nemici song eslremamentea
difficili da evilare, quindi siate
aggressivi, Abbatteteli prima che
siano troppo vigini!

Una volia che il bersaglo appare
sullo schermo radar del vosiro
pannello degli stumenti, siete
vulnerabili a gualsiasi arma nemica.
Mon sorprendetevi se prendele
qualche colpo da un aeroplano che e
fuori dalla vostra mira!

Mon esitate ad usare bombe. Prima
della fine di un bombardamento,
provate a saricare l'intera provvista.
Questo alleggerisce il carico, redendo
cosl il vostro aereo pid facile da
manovrare,

Ricordate che guando il centro del
vostro indicatore della situaziong
inizia a lampeggiare, polrebbe
significare che avete raggiunta il
bersaglio di terra, o che il vostro
serbatoio di carburante principale sta
per svuolarsi. Se non & l'uno & |'altrol

Se non avete preso del carburante di
riserva prima di iniziare la missions,
correte il pericolo di nimanere senza,
prima di poter tornare alla base. Se
precipifate improvvisamente senza
essere slati colpiti dal nemico,
significa che siete rimasti senza gas!



HANDLING THE MEGA

CARTRIDGE

The MEGA CARTRIDGE is intended

exclusively for the SEGA MASTER

SYSTEM.

For Proper Usage

71 Do not immerse in water!

2! Do not bend?

4 Do not subject to any violent impact!

4) Do not expose to direct sunlight!

%) Do not darmage or disfigura!

‘6! Do not place near any high
lemperature source!

.7: Do not expose to thinner, benzine,
ete.t

* When wet, dry completely before
Using.

* When it becomes dirty, carefully
wipe it with a soft cloth dipped in
soapy water.

= After use, put it in its case.

" Be sure to take an occasional recess
during extended play.
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BEHANDLUNG DER MEGA-
CARTRIDGE

Die MEGA-CARTRIDGE is
ausschiielich zur Verwendung mit dem
SEGA MASTER SYSTEM bestimmi.
VorsichtsmaBnahmen

1 Vor Nasse schitzen!

21 Nicht knicken!

(3 Vor Gewalteinwirkungen schitzen!
4] Nicht direkt der Sonne aussetzen!

(5 Nicht beschadigen oder
verunstalien!

(8} Vor Hitze schitzen!

(7} Nicht mit Verdiinnung, Benzin usw.
in Berlhrung bringen!

* Bel Nasse vor dem Gebrauch
vollstandig trocknen.

* Bei Verschmutzung vorsichlig mit
einem weichen, in Seifenwasser
getauchten Tuch abreiben.

* Mach Gebrauch in die Hille legen.

* Vergessen Sie nicht, bei langem
Spielen manchmal eine Pause
einzulegen!

HUR DU SKOTER
KASSETTEN

Kassetten ar endasl avsedd att anvandas
tillsammans med SEGA MASTER
Y S TEM,

Férsiktighetsatgarder

11 Aktas fdr fukt och vatten?

‘2! Far ej vikas!

21 Far e ulsattas for stotar!

40 Utsatt dem ej f6r starkt solljus!

‘=) Oppna dem e eller skada dem!

&) Far inte utsattas fGr varme!

2 Anvand inga lasningsmedel vid
rengdring!

e Om fukt eller liknande hamnar pa
kassetien, sa torka bort det innan
anvandning.

+ [Om kassetten blir smutsig — torka
farsikligt bort smutsen med en mijuk
trasa fuktad med lite tvllvatien.

« Efter anvindandet sa lagg tillbaka
kassetften i kasseltasken,

* Gir da och da ett uppehall under en
langvarig spelsession,




MANIPULATION DE LA
CARTOUCHE MEGA

La CARTOUCHE MEGA est congue
exclusivernant pour le SEGA MASTER
SYSTEM.

Pour une utilisation appropriée

i Ne pas mouiller,

2 Me pas pler.

;o Me pas soumettre a des chocs
violents.

1) Me pas exposer au soleil.

' Me pas abimer.

51 Me pas laisser a proximité o une
source de chaleur.

7. Ne pas mellre en contact avec du
diluant, de |'essence, elc.

(g |

« Si wvotre cartouche est mouillée,

sgchez-ia bien avant de la reutiliser.

« 5i elle est sale, frottez-la avec
précaution a l'aide d'un chiffon
humide et d'un peu de savon.

* SiVOUSs ne vous en servez plus,
rangez-la dans sa boilte.
M'oubliez pas de faire quelgues
pauses sl VOUS JOUBZ aSsez
langlemps,

uf_%

MAMNEJO EL CARTUCHO
MEGA

El cartucho MEGA esta disenado
Unicamente para &l SEGA MASTER
SYSTEM.

Para un mejor uso

(17 Mo mojario!

iNo doblarlo!

2
(3 |No darle golpes violentos!
4

) iNo exponerio a la luz directa del
sol!

(57 iNo dafarilo ni rayarlo!

(8] jMo exponerlo a altas temperaturas!

o

(7} ;No exponerlo a diluyente, bencina,
ete.!

« Cuando esté humedo, sequelo por
completo antes de usarlo.

« Cuando esté sucio, limpielo con
cuidado con un pano suave
humedecido en agua con jabon,

* Después de usarlo, cologquelo en su
funda.

* Durante un juego prolongado, lome
algun tiempo de descanso.

AT
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PRECAUZIONI MEGA

CARTRIDGE

La MEGA CARTRIDGE e destinata

esclusivamente al "MASTER SYSTEM™

SEGA.

Per un uso appropriato

(1) Non bagnarla!

(Z) Non piegaria!

(3) Evitare i colpi violenti!

(41 Non esporla alla luce diretla del
sole!

(2) Non danneggiaria o colpirlal

(%) Non lasciarla vicino a fonti di calore!

(71 Mon bagnarla con solvente benzina
o altro!

* Quando si bagna, asciugarla bene
prima deli’'uso.

* (Quando si sporca, puliria con un
panno morbido inumidito con
dell’ acqua insaponata.

« Dopo 'uso rimetterla nella sua
custodia.

* Quando giocate a lungo, fale una
pausa di tanto In tanto.
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